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            การส ารวจข้อมูลความพึงพอใจผู้ใช้บัณฑิตได้รับความอนุเคราะห์ในการตอบแบบประเมินจาก        
ผู้ใช้บัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษา ที่ไปปฏิบัติงาน ณ สถานประกอบการ หรือหน่วยงานทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 
โดยรวบรวมข้อมูลจากผู้ส าเร็จการศึกษาในวงรอบ 1 กรกฎาคม 2563 ถึง 30 มิถุนายน 2564 รายงาน         
การส ารวจความพึงพอใจผู้ใช้บัณฑิตประกอบไปด้วย ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตในภาพรวม
ระดับสถาบัน กลุ่มสาขาวิชา ข้อมูลรายคณะและรายหลักสูตร พร้อมข้อเสนอแนะของผู้ประกอบการ/ผู้ใช้บัณฑิต 
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      บทสรุปส าหรับผู้บริหาร 
รายงานการส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี โท 

และเอก ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ รุ่นปีการศึกษา 2563          
    มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

--------------------------------------------------- 
  จากการส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี โทและเอก   
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ รุ่นปีการศึกษา 2563 โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
นายจ้าง/ผู้ประกอบการของบัณฑิต มหาบัณฑิต และดุษฎีบัณฑิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ที่ส าเร็จการศึกษา            
ในปีการศึกษา 2563 (วงรอบวันที่ 1 กรกฎาคม 2563 ถึง 30 มิถุนายน 2564) จ านวน 8,447 คน ทั้งนี้ต้องด าเนินการ
เก็บรวบรวมแบบส ารวจในแต่ละหลักสูตรไม่น้อยกว่า ร้อยละ 20 ของบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษา ซึ่งเป็นการเก็บรวบรวม
แบบส ารวจผ่านระบบออนไลน์ ระหว่างเดือนกุมภาพันธ์  ถึง มิถุนายน 2565 โดยมีผู้ตอบแบบส ารวจกลับมา          
จ านวน 2,554 คน คิดเป็นร้อยละ 30.24 ของผู้ส าเร็จการศึกษา ผลการส ารวจ สรุปได้ว่า  
   1. ผู้ใช้บัณฑิต มีความพึงพอใจต่อบัณฑิต มหาบัณฑิต และดุษฎีบัณฑิต มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.35)  
   2. คณะที่ ผู้ ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี โท และเอก                     

อยู่ในระดับมากที่สุด มี 6 คณะ คือ คณะนิติศาสตร์ ( X = 4.85) คณะสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรศาสตร์ ( X = 4.70) 

วิทยาลัยดุริยางคศิลป์  ( X = 4.63) วิทยาลัยการเมืองการปกครอง ( X = 4.55) คณะศิลปกรรมศาสตร์และ         

วัฒนธรรมศาสตร์ ( X = 4.53) และคณะสาธารณสุขศาสตร์ ( X = 4.51) 
   3. คณะที่ ผู้ ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี โท และเอก                     
อยู่ในระดับมาก มี 13 คณะ โดยเรียงล าดับจากมากไปน้อย ได้ดังนี้ 

    3.1 คณะศึกษาศาสตร์และ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.44) 

    3.2 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.38) 

    3.3 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.36) 

    3.4 คณะวิทยาการสารสนเทศ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.35) 

    3.5 คณะวิศวกรรมศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.33)  

    3.6 คณะวิทยาศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.32) 

    3.7 คณะการท่องเที่ยวและการโรงแรม มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.31)  

    3.8 คณะเภสัชศาสตร์ศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.30)  

    3.9 คณะเทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.21) 

                          3.10 คณะแพทยศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.16) 

    3.11 คณะการบัญชีและการจัดการ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.06) 

    3.12 คณะพยาบาลศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.04) 

    3.13 คณะสัตวแพทยศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.00)  
       4. คณะที่ ผู้ ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี โท และเอก                     
อยู่ในระดับปานกลาง มี 1 หน่วยงาน ดังนี้ 

    4.1 สถาบันวิจัยวลัยรุกขเวช มีค่าเฉลี่ย ( X = 3.22) 
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   5. ในวงรอบนี้มีหลักสูตรที่ รับการประเมินทั้งหมด 151 หลักสูตร ระดับปริญญาตรี จ านวน             
84 หลักสูตร ระดับปริญญาโท จ านวน 44 หลักสูตร และระดับปริญญาเอก จ านวน 23 หลักสูตร  
                      6. สรุปผลการประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี โท และเอก                     

ในระดับมาก ( X = 4.35) แยกตามระดับ ได้ดังนี้ ระดับปริญญาตรี มีผลการประเมินในภาพรวม อยู่ในระดับมาก          

มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.30) ระดับปริญญาโท มีผลการประเมินในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.53) และ

ระดับปริญญาเอก มีผลการประเมิน อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.55)   
         7. สรุปข้อเสนอแนะ จากการประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรีซึ่ง     

แบ่งออกเป็น 6 ด้าน คือ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านความรู้ ด้านทักษะทางปัญญา ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ และด้านทักษะการปฏิบัติทางวิชาชีพ พบว่า  
                        7.1 กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ จ าแนกรายคณะ และรายหลักสูตร ดังนี้ 
                             1) คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มีผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก        

( X = 4.38) เมื่อพิจารณาในรายด้านพบว่า มีรายหลักสูตรควรปรับปรุง เช่น ศศ.บ.ภาษาจีน ด้านความรู้     

( X = 3.93) 

     2) คณะศึกษาศาสตร์ มีผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.44) เมื่อพิจารณา
ในรายด้านพบว่า ไม่มีรายหลักสูตรควรปรับปรุงและมีผลประเมินอยู่ในระดับมากทุกด้าน 

     3) คณะการบัญชีและการจัดการ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.06) 
เมื่อพิจารณาในรายด้านพบว่า มีรายหลักสูตรควรปรับปรุง เช่น บธ.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศธุรกิจ ด้านทักษะ

การวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ( X = 3.67) และด้านทักษะทางปัญญา ( X = 3.78)  
     4) คณะศิลปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมศาสตร์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

( X = 4.53) เมื่อพิจารณาในรายด้านพบว่า ไม่มีรายหลักสูตรควรปรับปรุงเนื่องจากมีผลการประเมินอยู่ใน    
ระดับดีทุกหลักสูตร   
     5) คณะการท่องเที่ยวและการโรงแรม  ผลประเมินภาพรวมอยู่ ในระดับมาก        

( X = 4.31) เมื่อพิจารณาในรายด้านพบว่า หลักสูตรควรปรับปรุง เช่น ศศ.บ. การจัดการการท่องเที่ยว ด้านทักษะ

การวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ( X = 3.93)  

     6) วิทยาลัยการเมืองการปกครอง ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.55) 
เมื่อพิจารณาในรายด้านพบว่า หลักสูตรควรปรับปรุง เช่น ร.ม.รัฐศาสตรมหาบัณฑิต ด้านทักษะการวิเคราะห์       

เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ( X = 3.93) 

        7) วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.63) และ  
มีผลประเมินในระดับมากที่สุดทุกหลักสูตร เมื่อพิจารณาในรายด้านพบว่า ไม่มีหลักสูตรที่ควรปรับปรุง 
เนื่องจากมีผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุดเกือบทุกด้าน ส่วนด้านที่มีผลการประเมินอยู่ในระดับมาก       

คือ หลักสูตร ดศ.บ. ดุริยางคศาสตรบัณฑิต ด้านทักษะการปฏิบัติทางวิชาชีพ( X = 4.42) 

       8) คณะนิติศาสตร์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.85) เมื่อพิจารณา
ในรายด้านพบว่า ไม่มีหลักสูตรควรปรับปรุงและมีผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน   
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         7.2 กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จ าแนกรายคณะ และรายหลักสูตร ดังนี้ 

         1) คณะวิทยาศาสตร์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก  ( X = 4.32) เมื่อพิจารณา   
ในรายด้านพบว่า มหีลักสูตรควรปรับปรุง ได้แก่ หลักสูตร วท.บ.เคมี ควรปรับปรุงด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข

การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ( X = 3.84) ด้านทักษะทางปัญญา( X = 3.90)และหลักสูตร วท.ม.เคมี 

ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ( X = 3.92)  

      2) คณะเทคโนโลยี ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.21) เมื่อพิจารณา      

ใน  รายด้านพบว่า มีหลักสูตรควรปรับปรุง เช่น วท.บ.เทคโนโลยีการเกษตร ควรปรับปรุงด้านความรู้ ( X = 3.66)      

ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  ( X = 3.79) ด้านทักษะ       

ทางปัญญา ( X =3.87) และด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ( X =3.90) และ

หลักสูตร วท.บ.พัฒนาผลิตภัณฑ์อาหาร ควรปรับปรุงด้านทักษะทางปัญญา ( X =3.75) และด้านความรู้      

( X =3.83) และหลักสูตร วท.บ.เทคโนโลยีการอาหารและโภชนาการ ควรปรับปรุงด้านความรู้ ( X =3.79)     

ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ( X = 3.96) ด้านทักษะทางปัญญา       

( X =3.98) และหลักสูตร วท.บ.เทคโนโลยีชีวภาพ ควรปรับปรุงด้านทักษะทางปัญญา( X =3.88)  ด้านความรู้

และด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน( X = 3.89)  

และหลักสูตร ปร.ด.เทคโนโลยีชีวภาพ ควรรปรับปรุงด้านความรู้ ( X =3.20)และด้านทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ( X =3.67) 

     3) คณะวิศวกรรมศาสตร์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.33) เมื่อพิจารณา

ในรายด้านพบว่า มหีลักสูตรควรปรับปรุง เช่น วศ.บ. วิศวกรรมชีวภาพ ควรปรับปรุงด้านความรู้ ( X = 3.90)       
     4) คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ใน     

ระดับมาก ( X = 4.36) เมื่อพิจารณาในรายด้านพบว่า มีผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุดเกือบทุกด้าน   
     5) คณะสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรศาสตร์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด      

( X = 4.70) เมื่อพิจารณาในรายหลักสูตรพบว่า มีหลักสูตรควรปรับปรุง เช่น วท.ม. การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อม

ควรปรับปรุงด้านทักษะทางปัญญา ( X = 3.33) และด้านความรู้ ( X = 3.67) ส่วนหลักสูตร วท.ม. สิ่งแวดล้อมศึกษา   

ควรปรับปรุงทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ( X = 3.75)  

                        6) คณะวิทยาการสารสนเทศ  ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.35)      เมื่อ
พิจารณาในรายด้านพบว่า มีหลักสูตรควรปรับปรุง เช่น ปร.ด. วิทยาการคอมพิวเตอร์ ควรปรับปรุงด้านทักษะ

ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ( X = 3.50) วท.ม. สื่อนฤมิต ควรปรับปรุงด้านทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ( X = 3.83) และหลักสูตรวท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์ ควรปรับปรุงด้านทักษะ

ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ( X = 3.94) 

7.3 กลุ่มวิทยาศาสตร์สุขภาพ จ าแนกรายคณะ และรายหลักสูตร ดังนี้ 

       1) คณะพยาบาลศาสตร์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.04) เมื่อพิจารณา  

ในรายด้านพบว่า หลักสูตรควรปรับปรุงพัฒนา ด้านทักษะด้านความรู้ ( X = 3.91) และด้านทักษะการวิเคราะห์    

เชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ( X = 3.98) เพิ่มมากขึ้น  

ฎ 
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          2) คณะเภสัชศาสตร์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.30) เมื่อพิจารณา       
ในรายด้านพบว่า หลักสูตรควรปรับปรุงพัฒนา เช่น หลักสูตร วท.ม.สมุนไพรและผลิตภัณฑ์ธรรมชาติ ควรปรับปรุง 

ด้านทักษะทางปัญญา ( X = 3.89) ด้านความรู้และด้านคุณธรรม จริยธรรม มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน ( X = 3.92)      

       3) คณะสาธารณสุขศาสตร์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ ในระดับมากที่สุด  ( X = 4.51)          
เมื่อพิจารณาในรายด้านพบว่า ไม่มีหลักสูตรควรปรับปรุงและมีผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุด เกือบ     
ทุกด้าน   

           4) คณะแพทยศาสตร์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.16) เมื่อพิจารณา       
ในรายด้านพบว่า หลักสูตรควรปรับปรุงพัฒนาทุกด้าน ได้แก่ หลักสูตร พบ.แพทยศาสตรบัณฑิต ควรปรับปรุงด้าน

ความรู้และทักษะทางปัญญา มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน ( X = 3.75) ด้านทักษะการปฏิบัติทางวิชาชีพ ( X = 3.79) ด้านทักษะ

การวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ( X = 3.85) ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ ( X = 3.87) และด้านคุณธรรม จริยธรรม ( X = 3.93) ส่วนหลักสูตร พทป.บ.การแพทย์แผนไทย
ประยุกต์บัณฑิต ควรปรับปรุงด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ         

( X = 3.69) ด้านความรู้ ( X = 3.73) ด้านทักษะทางปัญญา ( X = 3.82) และด้านทักษะการปฏิบัติทางวิชาชีพ       

( X = 3.93)            

5) คณะสัตวแพทยศาสตร์ ผลประเมินภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.00) เมื่อพิจารณา
ในรายด้านพบว่า หลักสูตร สพ.บ.สัตวแพทยศาสตรบัณฑิต ควรปรับปรุงพัฒนาด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข

การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี ( X = 3.66) และด้านความรู้ ( X = 3.88) เพิ่มมากขึ้น 
 

8. ขอ้เสนอแนะในการพัฒนา 
 8.1 ควรพัฒนาหลักสูตรที่ผู้ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจต่อการปฏิบัติงานของบัณฑิตได้รับพึงพอใจ

น้อยและหลักสูตรควรไปปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรโดยส่วนใหญ่ คือ ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและ
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รองลงมา คือ ด้านความรู้และด้านทักษะทางปัญญา นอกจากนี้ยังควรเน้นด้านการสื่อสาร
ด้วยภาษาต่างประเทศ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการปฏิบัติงานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

    8.2 ควรพัฒนาด้านทักษะการปฏิบัติวิชาชีพในหลักสูตรของคณะที่ผู้ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจน้อย 
ได้แก่ คณะสัตวแพทยศาสตร์ คณะเทคโนโลยี และคณะพยาบาลศาสตร์ ซึ่งจะต้องน าข้อมูลไปปรับปรุงการเรียนการ
สอนด้านทักษะการปฏิบัติด้านวิชาชีพมากยิ่งขึ้น เพื่อให้ตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตและผู้มารับบริการ    
ในสถานประกอบการที่บัณฑิตปฏิบัติงานให้มีความพึงพอใจเพิ่มมากขึ้น 
        8.3 ควรพัฒนาและฝึกให้นิสิตได้มีทักษะด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบโดย
การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร เช่น ฝึกความเป็นผู้น า ความกล้าแสดงออก การปรับตัว การท างานเป็นกลุ่ม การท างาน
ร่วมกับสังคมและชุมชน การฝึกจิตอาสาให้กับนิสิต เพราะมีความจ าเป็นส าหรับนิสิตที่จะท าให้อยู่ร่วมกับสังคมได้อย่าง    
มีความสุข 

ฏ 
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สรุปผลการส ารวจ 
   ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี โท และเอก                               
                    ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ รุ่นปีการศึกษา 2563 
                    มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
ผู้รับผิดชอบ  กองแผนงาน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

วัตถุประสงค์   

1. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี            
โทและเอก รุ่นปีการศึกษา 2563 ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
    2.  เพ่ือศึกษาข้อเสนอแนะของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี                     
โท และเอก รุ่นปีการศึกษา 2563 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 

     1.  ประชากร   

      ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ ผู้ประกอบการ นายจ้าง ผู้บังคับบัญชาสูงสุด หัวหน้าฝ่าย/
แผนกหรือหัวหน้างานของบัณฑิต มหาบัณฑิตและดุษฎีบัณฑิตที่ได้ให้ข้อมูลไว้ในระบบส ารวจภาวะการหางานท า
ของบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาในปีการศึกษา 2563 (ส าเร็จการศึกษาระหว่าง วันที่ 1 กรกฎาคม 2563 ถึง        
30 มิถุนายน 2564) มีผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ปริญญาโท และปริญญาเอก จ านวน 8,482 คน      
แต่การส ารวจข้อมูลในครั้งนี้จะด าเนินการส ารวจข้อมูลเฉพาะหลักสูตรที่รับการประเมินคุณภาพการศึกษา       
ซ่ึงมีผู้ส าเร็จการศึกษาท้ัง 3 ระดับ จ านวน 8,447 คน  

    2.  กลุ่มตัวอย่าง 

     กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในการศึกษาครั้งนี้  ได้แก่ ผู้ประกอบการ นายจ้าง ผู้บังคับบัญชาสูงสุด                  
หัวหน้าฝ่าย/แผนกหรือหัวหน้างานของบัณฑิต มหาบัณฑิตและดุษฎีบัณฑิตที่ได้ให้ข้อมูลไว้ใน ระบบส ารวจ
ภาวะการหางานท าของบัณฑิตที่ ส าเร็จการศึกษาในปีการศึกษา 2563  (ส าเร็จการศึกษาระหว่าง                
วันที่ 1 กรกฎาคม 2563 ถึง 30 มิถุนายน 2564) ทั้งนี้ ต้องรวบรวมกลุ่มตัวอย่างให้ได้สัดส่วนไม่น้อยกว่า        
ร้อยละ 20 ของจ านวนผู้ส าเร็จการศึกษาในแต่ละรายหลักสูตร 
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ตาราง  1  จ านวนผู้ส าเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยมหาสารคาม รุ่นปีการศึกษา 2563 ภาพรวมรายคณะ                
              

ที ่ คณะ/หน่วยงาน 
ผู้ส าเร็จการศึกษา 

รวม 
ปริญญาตร ี ปริญญาโท ปริญญาเอก 

กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 5,354 258 56 5,668 
1 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 621 30 5 656 
2 คณะศึกษาศาสตร์ 592 172 25 789 
3 คณะศิลปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมศาสตร์ 169 6 14 189 
4 คณะการบัญชีและการจัดการ 1,775 26 3 1,804 
5 คณะการท่องเที่ยวและการโรงแรม 809 4  - 813 
6 วิทยาลัยการเมืองการปกครอง 783 11 - 794 
7 วิทยาลัยดุริยางคศิลป ์ 88 9 9 106 
8 คณะนิติศาสตร ์ 517  -  - 517 

กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2,058 66 33 2,157 
1 คณะวิทยาศาสตร ์ 404 22 6 432 
2 คณะวิศวกรรมศาสตร์ 454 27 10 491 
3 คณะเทคโนโลย ี 301 4 5 310 
4 คณะสถาปตัยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 205 2 - 207 
5 คณะวิทยาการสารสนเทศ 538 5 2 545 
6 คณะสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรศาสตร ์ 156 5 9 170 
7 สถาบนัวิจัยวลยัรุกขเวช - 1 1 2 

กลุ่มวิทยาศาสตร์สุขภาพ 607 38 12 657 
1 คณะพยาบาลศาสตร ์ 105 - - 105 
2 คณะเภสัชศาสตร์ 95 6 1 102 
3 คณะสาธารณสุขศาสตร์ 241 31 9 281 
4 คณะแพทยศาสตร์ 140 1 2 143 
5 คณะสัตวแพทยศาสตร ์ 26 - - 26 

รวม 8,019 362 101 8,482 
 
ที่มา : กองทะเบียนและประมวลผล มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ข้อมูล ณ วันที่ 27 ตุลาคม 2564)  
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ตาราง 2  จ านวนผู้ส าเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยมหาสารคาม รุ่นปีการศึกษา 2563 ภาพรวม 
             แยกตามหลักสูตร/คณะ  
 

ที่ คณะ/ระดบัการศึกษา/หลักสูตร 
ผู้ส าเร็จการศึกษา เกณฑ์ไม่น้อยกว่า

ร้อยละ 20 
ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม 

1.คณะการท่องเที่ยวและการโรงแรม  809 4 - 813 165 

  ปริญญาตร ี 809     809 163 
  ศศ.บ. การจัดการการท่องเที่ยว 374     374 75 

  
ศศ.บ. การจัดการการท่องเที่ยว (หลักสูตร

ภาษาอังกฤษ) 
45     45 10 

  ศศ.บ. การจัดการโรงแรม 390     390 78 
  ปริญญาโท   4   4 2 

  ศศ.ม. การจัดการท่องเที่ยวและการโรงแรม    4   4 2 
2.คณะการบัญชีและการจัดการ  1,775     26     3  1,804  373 

  ปริญญาตร ี 1,775     1,775  362 
  บช.บ. บัญชบีัณฑิต 911     911 183 

  บช.บ. บัญชบีัณฑิต (หลักสูตรภาษาอังกฤษ) 5     5 2 
  บธ.บ. การจัดการ 472     472 95 

  บธ.บ. การตลาด 141     141 29 
  บธ.บ. คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 100     100 20 

  บธ.บ. ธุรกิจระหว่างประเทศ (หลักสูตรนานาชาติ) 39     39 8 
  บธ.บ. เทคโนโลยสีารสนเทศธุรกิจ 8     8 2 

  บธ.บ. การบริหารการเงิน 57     57 12 

  บธ.บ. การจัดการการประกอบการ 7     7 2 
  บธ.บ. การจัดการทรัพยากรมนุษย ์ 11     11 3 

  บธ.บ. การจัดการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 1     1 1 
  ศ.บ. เศรษฐศาสตร์ธุรกิจ 23     23 5 

  ปริญญาโท    26   26 9 
  บช.ม. บัญชีมหาบัณฑิต    13   13 3 

  บธ.ม. การจัดการการตลาด    8   8 2 
  บธ.ม. การจัดการเชิงกลยุทธ ์   1   1 1 

  บธ.ม. ธุรกิจดิจิทัลและระบบสารสนเทศ         
(เดิม การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ      
ทางธุรกิจ) 

  1   1 1 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ที่ คณะ/ระดบัการศึกษา/หลักสูตร 
ผู้ส าเร็จการศึกษา เกณฑ์ไม่น้อยกว่า

ร้อยละ 20 
ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม 

  กจ.ม. การจัดการมหาบัณฑิต   2   2 1 

  ศ.ม. เศรษฐศาสตร์ธุรกิจ    1   1 1 
  ปริญญาเอก     3 3 2 

  
ปร.ด. การจัดการการตลาดสมัยใหม่                 

(เดิม การจัดการการตลาด)  
    1 1 1 

  ปร.ด. การบัญช ี     2 2 1 
3.คณะเทคโนโลย ี 301 4 5 310 68 

  ปริญญาตร ี 301     301 63 

  วท.บ. เกษตรศาสตร์ (เดิม เทคโนโลยกีารเกษตร) 66     66 14 
  วท.บ. เทคโนโลยีการอาหารและโภชนาการ 77     77 16 

  วท.บ. เทคโนโลยชีีวภาพ 40     40 8 
  วท.บ. ประมง 26     26 6 

  วท.บ. พัฒนาผลิตภัณฑ์อาหาร 12     12 3 
  วท.บ. สัตวศาสตร ์ 80     80 16 

  ปริญญาโท    4   4 2 
  วท.ม. เทคโนโลยีการอาหาร    3   3 1 

  
วท.ม. เทคโนโลยชีีวภาพลและธุรกิจชวีภาพ     

(เดิม เทคโนโลยชีีวภาพ) 
  1   1 1 

  ปริญญาเอก      5 5 3 
  ปร.ด. เทคโนโลยีการเกษตร     1 1 1 

  
ปร.ด. เทคโนโลยีการอาหาร                 

(หลักสูตรนานาชาต)ิ 
    3 3 1 

  ปร.ด. เทคโนโลยชีีวภาพ     1 1 1 
4.คณะนิติศาสตร ์  517 - - 517 104 

  ปริญญาตร ี 517     517 104 
  น.บ. นิติศาสตรบัณฑิต 517     517 104 

5.คณะพยาบาลศาสตร์   105 - - 105 21 

  ปริญญาตร ี 105     105 21 
  พย.บ. พยาบาลศาสตรบัณฑิต 105     105 21 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ที่ คณะ/ระดบัการศึกษา/หลักสูตร 
ผู้ส าเร็จการศึกษา เกณฑ์ไม่น้อยกว่า

ร้อยละ 20 
ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม 

6.คณะแพทยศาสตร์   140 1 2 143 32 

  ปริญญาตร ี 140     140 30 
  พทป.บ. การแพทย์แผนไทยประยุกต์บัณฑิต 46     46 10 

  วท.บ. ปฏิบัติการฉุกเฉินการแพทย ์ 36     36 8 

  พ.บ. แพทยศาสตรบณัฑิต 58     58 12 
  ปริญญาโท    1   1 1 

  วท.ม. วิทยาศาสตร์สุขภาพ    1   1 1 
  ปริญญาเอก      2 2 1 

  ปร.ด. วิทยาศาสตร์สุขภาพ      2 2 1 
7.คณะเภสัชศาสตร์   95 6 1 102 23 

  ปริญญาตร ี 95     95 19 
  ภ.บ. การบริบาลทางเภสัชกรรม 95     95 19 

  ปริญญาโท    6   6 3 
  ภ.ม. เภสัชกรรมคลินิก   2   2 1 

  ภ.ม. เภสัชกรรมปฐมภูมิ    1   1 1 

  วท.ม. สมุนไพรและผลิตภัณฑ์ธรรมชาติ    3   3 1 
  ปริญญาเอก      1 1 1 

  ปร.ด. เภสัชศาสตร ์     1 1 1 
8.คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   621 30 5 656 139 

  ปริญญาตร ี 621     621 130 
  ศศ.บ. การพัฒนาชุมชน 70     70 14 

  ศศ.บ. ประวัติศาสตร์ 54     54 11 
  ศศ.บ. ภาษาเกาหล ี 56     56 13 

  ศศ.บ. ภาษาจนี 42     42 9 
  ศศ.บ. ภาษาญีปุ่่น 56     56 12 

  ศศ.บ. ภาษาไทย 90     90 18 
  ศศ.บ. ภาษาฝรั่งเศส 40     40 8 

  ศศ.บ. ภาษาเพื่อการสร้างสรรค์สื่อ 32     32 7 

  ศศ.บ. ภาษาและวัฒนธรรมอาเซียน 65     65 13 
  ศศ.บ. ภาษาอังกฤษ 49     49 10 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ที่ คณะ/ระดบัการศึกษา/หลักสูตร 
ผู้ส าเร็จการศึกษา เกณฑ์ไม่น้อยกว่า

ร้อยละ 20 
ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม 

  ศศ.บ. ภาษาอังกฤษธุรกิจ 5     5 1 

  
ศศ.บ. ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 

(หลักสูตรนานาชาต)ิ 
41     41 9 

  ศศ.บ. ภูมิศาสตร์พัฒนาเพื่อการจัดการทรัพยากร 21     21 5 
  ปริญญาโท    30   30 8 

  ศศ.ม. การสอนภาษาและวรรณกรรมไทย    3   3 1 
  ศศ.ม. การสอนภาษาอังกฤษ    14   14 3 

  ศศ.ม. ภาษาไทย    9   9 2 

  ศศ.ม. วิจัยเพื่อพัฒนาท้องถิ่น*   2   2 1 

  
ศศ.ม. ศาสนาและภูมปิัญญาเพื่อการพฒันา

ท้องถิ่น  
  2   2 1 

  ปริญญาเอก      5 5 1 

  ปร.ด. ภาษาไทย      5 5 1 
9.คณะวิทยาการสารสนเทศ  538 5 2 545 113 

  ปริญญาตร ี 538     538 110 

  
วท.บ. คอมพิวเตอร์แอนิเมชันและเกม          

(เดิม สื่อนฤมิต)  
162     162 33 

  
วท.บ. เทคโนโลยสีารสนเทศ (เดิม เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร) 
105     105 21 

  นศ.บ. นิเทศศาสตรบัณฑิต 122     122 25 

  วท.บ. ภูมิสารสนเทศ 39     39 8 

  วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์ 51     51 11 

  ศศ.บ. สารสนเทศศาสตร ์ 59     59 12 

  ปริญญาโท    5   5 2 

  วท.ม. เทคโนโลยสีารสนเทศ    3   3 1 
  วท.ม. สื่อนฤมิต    2   2 1 

  ปริญญาเอก ระบบในเวลาราชการ     2 2 1 

  ปร.ด. วิทยาการคอมพิวเตอร์      2 2 1 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ที่ คณะ/ระดบัการศึกษา/หลักสูตร 
ผู้ส าเร็จการศึกษา เกณฑ์ไม่น้อยกว่า

ร้อยละ 20 
ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม 

10.คณะวิทยาศาสตร์  404 22 6 432 94 

  ปริญญาตร ี 404     404 83 
  วท.บ. คณิตศาสตร ์ 53     53 11 

  วท.บ. เคมี 114     114 23 

  วท.บ. จุลชีววิทยา 26     26 6 
  วท.บ. ชีววิทยา 109     109 22 

  วท.บ. ฟิสิกส ์ 40     40 8 
  วท.บ. ฟิสิกส์ประยุกต ์ 19     19 4 

  วท.บ. สถิติ 43     43 9 
  ปริญญาโท    22   22 8 

  วท.ม. คณิตศาสตร ์   2   2 1 
  วท.ม. คณิตศาสตรศึกษา    7   7 2 

  วท.ม. ชีววิทยาศึกษา     3   3 1 
  วท.ม. เคมี    3   3 1 

  วท.ม. ชีววิทยา   2   2 1 

  วท.ม. ฟิสิกส ์   3   3 1 
  วท.ม. วิทยาการจัดการสถิติ    2   2 1 

  ปริญญาเอก      6 6 3 
  ปร.ด. ชีววิทยา       4 4 1 

  ปร.ด. ฟิสิกส ์     1 1 1 
  ปร.ด. วิทยาการจัดการสถิติ      1 1 1 

11.คณะวิศวกรรมศาสตร์   454 27 10 492 104 
  ปริญญาตร ี 454     454 94 

  วศ.บ. วิศวกรรมการผลิต 54     54 11 
  วศ.บ. วิศวกรรมเคร่ืองกล 79     79 16 

  วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟ้า 102     102 21 

  วศ.บ. วิศวกรรมเมคาทรอนิกส์ 28     28 6 

  วศ.บ. วิศวกรรมโยธา 82     82 17 

  วศ.บ. วิศวกรรมชีวภาพ 7     7 2 

  วศ.บ. วิศวกรรมสิ่งแวดล้อม 57     57 12 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ที่ คณะ/ระดบัการศึกษา/หลักสูตร 
ผู้ส าเร็จการศึกษา เกณฑ์ไม่น้อยกว่า

ร้อยละ 20 
ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม 

  วศ.บ. วิศวกรรมปฏิบัติ (ต่อเนื่อง) 45     45 9 

  ปริญญาโท    27   27 6 

  วศ.ม. วิศวกรรมเคร่ืองกล    8   8 2 

  วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้าและคอมพิวเตอร์    9   9 2 
  วศ.ม. วิศวกรรมโยธา   10   10 2 

  ปริญญาเอก      10 10 4 
  ปร.ด. วิศวกรรมเคร่ืองกล      6 6 2 

  ปร.ด. วิศวกรรมไฟฟ้าและคอมพิวเตอร์     2 2 1 
  ปร.ด. วิศวกรรมโยธา      2 2 1 

12.คณะศิลปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมศาสตร์   169 6 14 189 42 
  ปริญญาตร ี 169     169 35 

  ศป.บ. การจัดการวัฒนธรรม 38     38 8 
  ศป.บ. ทัศนศิลป ์ 69     69 14 

  ศป.บ. ศิลปะการแสดง 62     62 13 

  ปริญญาโท    6   6 3 
  ศศ.ม. การวิจัยและสรา้งสรรค์ศิลปกรรมศาสตร ์   2   2 1 

  ศศ.ม. ทัศนศิลป ์   3   3 1 

  ศศ.ม. วัฒนธรรมศาสตร์    1   1 1 

  ปริญญาเอก      14 14 4 
  ปร.ด. การวิจัยและสรา้งสรรค์ศิลปกรรมศาสตร ์     8 8 2 

  ปร.ด. วัฒนธรรมศาสตร์      6 6 2 
13.คณะศึกษาศาสตร์   592 172 25 789 166 

  ปริญญาตร ี 592     592 123 
  กศ.บ. การศึกษาปฐมวัย 39     39 8 

  กศ.บ. การศึกษาพิเศษ 1     1 1 
  กศ.บ. คณิตศาสตร ์ 75     75 15 

  กศ.บ. เทคโนโลยีการศึกษาและคอมพวิเตอร์
ศึกษา 

47     47 10 

  กศ.บ. ภาษาไทย 63     63 13 
  กศ.บ. ภาษาอังกฤษ 58     58 12 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ที่ คณะ/ระดบัการศึกษา/หลักสูตร 
ผู้ส าเร็จการศึกษา เกณฑ์ไม่น้อยกว่า

ร้อยละ 20 
ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม 

  กศ.บ. วิทยาศาสตร์ทั่วไป 58     58 12 

  กศ.บ. สังคมศึกษา 71     71 15 
  วท.บ. วิทยาศาสตร์การกีฬา 107     107 22 

  วท.บ. จิตวิทยา 73     73 15 

  ปริญญาโท    172   172 36 
  กศ.ม. การบริหารและพัฒนาการศึกษา    108   108 22 

  กศ.ม. เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา    5   5 1 
  กศ.ม. วิจัยและประเมินผลการศึกษา    4   4 1 

  กศ.ม. หลักสูตรและการสอน     27   27 6 
  กศ.ม. การสอนวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์    25   25 5 

  วท.ม. วิทยาศาสตร์การออกก าลังกายและการกีฬา    3   3 1 
  ปริญญาเอก      25 25 7 

  กศ.ด. การบริหารและพัฒนาการศึกษา      12 12 3 
  ปร.ด. การนิเทศการศึกษา     5 5 1 

  
ปร.ด. จิตวิทยา (เดิม จิตวิทยาการศึกษาและ        

การแนะแนว) 
    3 3 1 

  ปร.ด. เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา      4 4 1 
  ปร.ด. วิจัยและประเมินผลการศึกษา       1 1 1 

14. คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป ์  205 2 - 207 44 

  ปริญญาตร ีระบบปกต ิ 205     205 43 
  ศป.บ. นฤมิตศิลป ์ 32     32 7 

  ภ.สถ.บ. ภูมิสถาปัตยกรรม 33     33 7 
  สถ.บ. สถาปัตยกรรม 45     45 9 

  สถ.บ. สถาปัตยกรรมผังเมือง 51     51 11 
  สถ.บ. สถาปัตยกรรมภายใน 44     44 9 

  ปริญญาโท ระบบนอกเวลาราชการ   2   2 1 
  สถ.ม. การวางผังชุมชนเมืองและสภาพแวดล้อม    2   2 1 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ที่ คณะ/ระดบัการศึกษา/หลักสูตร 
ผู้ส าเร็จการศึกษา เกณฑ์ไม่น้อยกว่า

ร้อยละ 20 
ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม 

15. คณะสัตวแพทยศาสตร์   26 - - 26 6 

  ปริญญาตร ีระบบปกต ิ 26     26 6 
  สพ.บ. สัตวแพทยศาสตรบัณฑิต 26     26 6 

16. คณะสาธารณสุขศาสตร์   241 31 9 281 59 

  ปริญญาตร ี 241     241 50 
  ส.บ. สาธารณสุขศาสตรบัณฑิต 145     145 29 

  วท.บ. โภชนศาสตร ์การก าหนดอาหารและ
อาหารปลอดภัย (เดิม โภชนาการและ  
การจัดการความปลอดภัยในอาหาร) 

61     61 13 

  วท.บ. อนามัยสิ่งแวดล้อม 24     24 5 
  วท.บ. อาชีวอนามัยและความปลอดภยั 11     11 3 

  ปริญญาโท    31   31 7 

  ส.ม. สาธารณสุขศาสตรมหาบัณฑิต   31   31 7 
  ปริญญาเอก ระบบในเวลาราชการ     9 9 2 

  ส.ด. สาธารณสุขศาสตรดุษฎบีัณฑิต       9 9 2 
17.คณะสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรศาสตร์   156 5 9 170 37 

  ปริญญาตร ี 156     154 32 
  วท.บ. การจัดการสิ่งแวดล้อมและทรัพยากร 42     42 9 

  วท.บ. เทคโนโลยสีิ่งแวดล้อม 10     10 2 
  วท.บ. สิ่งแวดล้อมศึกษา 104     104 21 

  ปริญญาโท    5   5 3 
  วท.ม. การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อม    2   2 1 

  วท.ม. เทคโนโลยสีิ่งแวดล้อม    1   1 1 

  วท.ม. สิ่งแวดล้อมศึกษา    2   2 1 
  ปริญญาเอก      9 9 2 

  ปร.ด. สิ่งแวดล้อมศึกษา     9 9 2 

18.วิทยาลัยการเมืองการปกครอง   783 11 - 794 161 
  ปริญญาตร ี 783     783 158 

  ร.บ. รัฐศาสตรบัณฑติ  781     781 157 
  ศศ.บ. สิทธิมนุษยชนศึกษา 2     2 1 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ที่ คณะ/ระดบัการศึกษา/หลักสูตร 
ผู้ส าเร็จการศึกษา เกณฑ์ไม่น้อยกว่า

ร้อยละ 20 
ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม 

  ปริญญาโท    11   11 3 

  ร.ม. รัฐศาสตรมหาบัณฑิต    11   11 3 

19.วิทยาลัยดุริยางคศิลป์   88 9 9 106 22 

  ปริญญาตร ี 88     88 18 
  ดศ.บ. ดุริยางคศาสตรบัณฑิต 88     88 18 

  ปริญญาโท    9   9 2 
  ดศ.ม. ดุริยางคศาสตรมหาบัณฑิต    9   9 2 

  ปริญญาเอก      9 9 2 
  ปร.ด. ดุริยางคศิลป ์     9 9 2 

20.สถาบันวิจัยวลัยรุกขเวช   - 1 1 2 2 

  ปริญญาโท    1   1 1 

  วท.ม. ความหลากหลายทางชีวภาพ   1   1 1 
  ปริญญาเอก      1 1 1 

  ปร.ด. ความหลากหลายทางชีวภาพ      1 1 1 
ผลรวมทั้งหมด 8,019    362    101   8,482  1,775  

 
ที่มา : กองทะเบียนและประมวลผล มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ข้อมูล ณ วันที่ 27 ตุลาคม 2564) 
        (จ านวนผู้ส าเร็จการศึกษาในตารางนี้ เป็นจ านวนที่รวมหลักสูตรที่ไม่รับการประเมินฯ) 
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ตาราง 3 จ านวนประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประเภทของผู้ตอบแบบส ารวจ ประชากร กลุ่มตัวอย่าง 
ผู้ประกอบการ นายจ้าง ผู้บังคับบัญชา   
หัวหน้าฝ่าย/แผนก หรือหัวหน้างานของบัณฑิต      
ระดับปริญญาตรี 

8,004 2,349 

ผู้ประกอบการ นายจ้าง ผู้บังคับบัญชา   
หัวหน้าฝ่าย/แผนก หรือหัวหน้างานของบัณฑิต
ระดับปริญญาโท 

353 150 

ผู้ประกอบการ นายจ้าง ผู้บังคับบัญชา   
หัวหน้าฝ่าย/แผนก หรือหัวหน้างานของบัณฑิต 
ระดับปริญญาเอก 

90 55 

 
กรอบแนวคิดที่ใช้ในการศึกษา  
   

  การส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี โท และเอก                                 
เป็นการศึกษาตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษาแห่งชา ติ (Thai Qualifications Framework                      
for Higher Education : TQF) ได้มีการก าหนดคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามที่หลักสูตรก าหนดไว้ใน 
มคอ.2 ซึ่งครอบคลุมผลการเรียนรู้อย่างน้อย 5 ด้าน คือ 1) ด้านคุณธรรมจริยธรรม 2) ด้านความรู้ 3) ด้านทักษะ
ทางปัญญา 4) ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  และ  5) ด้านทักษะการวิเคราะห์    
เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยตัวบ่งชี้นี้จะเป็นการประเมินคุณภาพของผลการเรียนรู้ 
จากบัณฑิตในมุมมองของผู้ใช้บัณฑิต 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล   

 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ได้แก่ แบบส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ส าหรับให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี
และระดับบัณฑิตศึกษา (ระดับปริญญาโท และระดับปริญญาเอก) ลักษณะแบบสอบถาม มี 3 ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบส ารวจ ประกอบด้วย ต าแหน่งของผู้ตอบแบบสอบถามประเภท
ของหน่วยงาน  งานที่ปฏิบัติอยู่สอดคล้องกับสาขาวิชาที่ส าเร็จ  ระยะเวลาการท างานของบัณฑิต และ         
ความต้องการบัณฑติของผู้ประกอบการ 
 ตอนที่ 2  ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อการปฏิบัติงานของบัณฑิต มหาวิทยาลัยมหาสารคาม                  
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับ อุดมศึกษาแห่ งชาติ  (Thai Qualifications Framework for Higher 
Education: TQF)  ที่ได้มีการก าหนดคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามที่หลักสูตรก าหนดไว้ใน มคอ.2                     
ซึ่งครอบคลุมผลการเรียนรู้อย่างน้อย 5 ด้าน ดังนี้ 

1. ด้านคุณธรรมจริยธรรม  
2. ด้านความรู้  
3. ด้านทักษะทางปัญญา   
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ   
5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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6. ด้านเฉพาะอ่ืนๆ (มีเป็นบางสาขาวิชา/หลักสูตร/คณะ) 
 

 ทั้งนี้ แต่ละสาขา/หลักสูตรและคณะจะมีข้อค าถามที่ไม่เหมือนกันและจ านวนข้อแต่ละด้านไม่เท่ากัน  
 

     ตาราง 4 คุณลักษณะที่พึงประสงค์ของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อการปฏิบัติงานของบัณฑิต  มหาบัณฑิตและ 
                 ดุษฎีบัณฑิต มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  รุ่นปีการศึกษา 2563     
                 

ด้านที่ ความคิดเห็นหรือพฤติกรรมที่แสดงออก 
1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
2 ด้านความรู้ 
3 ด้านทักษะทางปัญญา 
4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
5 ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
6 ด้านเฉพาะ (บางรายสาขาวิชา/หลักสูตร/คณะ) 
7 ด้านอ่ืน ๆ (บางรายสาขาวิชา/หลักสูตร/คณะ) 

     หมายเหตุ : ระดับบัณฑิต (ปริญญาตรี) ใช้ความคิดเห็นหรือพฤติกรรมที่แสดงออกด้านที่ 1 – 7  
                     ระดับมหาบัณฑิตและดุษฎีบัณฑิต ใช้ความคิดเห็นหรือพฤติกรรมที่แสดงออก ด้านที่ 1 - 6 

 
 ตอนที่ 3  เป็นแบบปลายเปิดเกี่ยวกับความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ ซึ่งอยู่ในตอนท้าย                            
ของแบบสอบถาม 
 
             **  ในการรายงานข้อมูลครั้งนี้ จะขอรายงานข้อมูลในตอนที่ 2 เฉพาะด้านที่ 1 ถึงด้านที่ 6 คือ                 
ด้านคุณธรรมจริยธรรม ด้านความรู้ ด้านทักษะทางปัญญา ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ                   
ความรับผิดชอบ ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ                           
และด้านอ่ืน ๆ (มีเป็นบางสาขาวิชา/หลักสูตร/คณะ) และรายงานข้อมูลในตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับ
การพัฒนาคุณลักษณะของบัณฑิต/ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนเท่านั้น 
 
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยระบบออนไลน์ ซึ่งกองแผนงานท าหนังสือขอความอนุเคราะห์พร้อม
แนบลิงค์และ QR CODE ที่มีทั้ งรายชื่อและแบบสอบถามของบัณฑิตรายบุคคลและรายหลักสูตร ไปยัง
ผู้ประกอบการหรือผู้ใช้บัณฑิตที่ท างานในหน่วยงานนั้นๆ ทั้งนี้ คณะ/หน่วยงานเป็นผู้ด าเนินการติดตามการตอบ
แบบสอบถามให้ครบร้อยละ 20 ของผู้ส าเร็จการศึกษา (ระหว่าง วันที่ 1 กรกฎาคม 2563 ถึง 30 มิถุนายน 
2564) ในแต่ละสาขาวิชา/หลักสูตร จากนั้น กองแผนงานตรวจสอบรายงานการวิเคราะห์ข้อมูลในระบบส ารวจ
ความพึงพอใจผู้ใช้บัณฑิตฯ และแจ้งข้อมูลไปยังหลักสูตร โดยรายละเอียดของการเก็บรวบรวมข้อมูล ปรากฏใน
ตาราง 5 
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ตาราง 5  การเก็บรวบรวมข้อมูลแบบส ารวจ 
 

 
คณะ/หน่วยงาน 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
จ านวนผู้ส าเร็จการศึกษา จ านวนผู้ใช้บัณฑติที่ตอบแบบส ารวจ 

ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม ป.ตร ี ป.โท ป.เอก รวม 
กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 5,338 255 49 5,642 1,467 98 30 1,595 

1.คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร ์ 621 26 5 652 227 16 3 246 
2.คณะศึกษาศาสตร ์ 592 172 25 782 185 52 8 245 
3.คณะศลิปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมศาสตร์ 169 6 14 189 52 3 7 62 
4.คณะการบัญชีและการจัดการ 1,762 26 3 1,791 438 10 3 451 
5.คณะการท่องเที่ยวและการโรงแรม 809 4 - 813 253 3 - 256 
6.วิทยาลัยการเมืองการปกครอง 781 11 - 792 163 5 - 168 
7.วิทยาลัยดุริยางคศิลป ์ 88 9 9 106 31 9 9 49 
8.คณะนิติศาสตร ์ 517 - - 517 118 - - 118 
กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2,059 61 29 2,149 882 52 25 766 

9.คณะวิทยาศาสตร์ 404 18 2 424 146 15 2 163 
10.คณะวิศวกรรมศาสตร์ 455 27 10 492 112 12 7 131 
11.คณะเทคโนโลย ี 301 4 5 310 86 2 4 92 
12.คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและ
นฤมิตศิลป ์

205 1 - 206 200 1 - 201 

13.คณะวิทยาการสารสนเทศ 538 5 2 545 120 2 1 123 
14.คณะสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรศาสตร์ 156 5 9 170 49 3 2 54 
15.สถาบันวิจัยวลัยรุกขเวช - 1 1 2 - 1 1 2 
กลุ่มวิทยาศาสตร์สุขภาพ 607 37 12 657 169 16 8 193 

16.คณะพยาบาลศาสตร์ 105 - - 105 23 - - 23 
17.คณะเภสัชศาสตร ์ 95 6 1 102 23 5 1 29 
18.คณะสาธารณสุขศาสตร ์ 241 31 9 281 74 11 6 91 
19.คณะแพทยศาสตร ์ 140 - 2 143 40 - 1 41 
20.คณะสัตวแพทยศาสตร ์ 26 - - 26 8 - - 8 

รวม 8,004 353 90 8,447 2,518   166  63  2,554 
 

*เฉพาะหลักสูตรที่รับการประเมินคุณภาพการศึกษา 
 

 น าข้อมูลที่ได้ทั้งหมดมาท าการวิเคราะห์ แปลผล และสรุปรายงาน กรณีข้อมูลเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่าจะหาค่าเฉลี่ยแล้วน าไปเทียบกับเกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี้ 
   1 หมายถึง ระดับความพึงพอใจในระดับที่ควรปรับปรุง 
   2 หมายถึง ระดับความพึงพอใจในระดับน้อย 
   3 หมายถึง ระดับความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
   4 หมายถึง ระดับความพึงพอใจในระดับมาก 
   5 หมายถึง ระดับความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
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   ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00     แปลความว่า    มากท่ีสุด 
   ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50     แปลความว่า    มาก 
   ค่าเฉลี่ย 2.51 - 3.50     แปลความว่า    ปานกลาง 
   ค่าเฉลี่ย 1.51 - 2.50     แปลความว่า    น้อย 
   ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.50     แปลความว่า    น้อยที่สุด 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล     

  การเก็บรวบรวมข้อมูลผ่านทางออนไลน์ กองแผนงานด าเนินการรวบรวมข้อมูลเมื่อผู้ประกอบการ
หรือผู้ใช้บัณฑิตตอบแบบสอบถามเป็นไปตามเกณฑ์ คือมีจ านวนของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 20 
ของผู้ส าเร็จการศึกษาในแต่ละหลักสูตร หลังจากนั้นมีการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล โดยก าหนด
ระยะเวลาให้ หลักสูตร/คณะ ด าเนินการตรวจสอบข้อมูลจากระบบออนไลน์และยืนยันข้อมูลกับกองแผนงาน    
เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลภายในเดือนเมษายน พ.ศ. 2565  
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล   

 1. ค่าร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตรการค านวณ  ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด. 2545 : 104) 

                                             P    =    100
N

f  
 

  เมื่อ P แทน ร้อยละ 
   F แทน ความถี่ท่ีต้องการให้เป็นร้อยละ 
   N  แทน จ านวนประชากรของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 

     2. ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) โดยใช้สูตร  

X    =       
 

 
เมื่อ  X     แทน ค่าเฉลี่ย 
   

นิยามศัพท์เฉพาะ 
1.บัณฑิต หมายถึง ผู้ส าเร็จการศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ประจ าปีการศึกษา 2563 (ในวงรอบ 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564) 
2. มหาบัณฑิต หมายถึง ผู้ส าเร็จการศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาโทของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ประจ าปีการศึกษา 2563 (ในวงรอบ 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564) 
3. ดุษฎีบัณฑิต หมายถึง ผู้ส าเร็จการศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาเอกของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ประจ าปีการศึกษา 2563 (ในวงรอบ1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564) 
4. คุณภาพบัณฑิต หมายถึง การที่มหาวิทยาลัยมหาสารคามด าเนินการรับนิสิตตรงตามแผนการรับนิสิต

สอดคล้องกับเป้าหมายการผลิตบัณฑิตอย่างมีคุณภาพ และผลิตบัณฑิตได้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ ที่ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาก าหนด โดยจะต้องครอบคลุมอย่างน้อย 5 ด้าน คือ         

 ผลรวมค่าคะแนนทีไ่ด้จากการประเมินบณัฑิต 
 จ านวนบัณฑิตทีไ่ดร้ับการประเมนิ x จ านวนข้อ 
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ด้านคุณธรรมจริยธรรม ด้านความรู้ ด้านทักษะทางปัญญา ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ        
ความรับผิดชอบและด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5. กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  หมายถึง กรอบที่แสดงระบบคุณวุฒิการศึกษา
ระดับอุดมศึกษาของประเทศ ซึ่งประกอบด้วย ระดับคุณวุฒิ ความเชื่อมโยงต่อเนื่องจากคุณวุฒิระดับหนึ่งไปสู่
ระดับที่สูงขึ้น มุ่งให้คุณวุฒิหรือปริญญาของสถาบันใดของประเทศไทยเป็นที่ยอมรับและเทียบเคียงกันได้          
ในสถาบันอุดมศึกษาท้ังในประเทศและต่างประเทศ 

6. ผู้ใช้บัณฑิต หมายถึง นายจ้าง ผู้ประกอบการ หัวหน้าส่วนงาน เจ้าของสถานประกอบการฝ่ายบุคคล/ 
ตัวแทนในระดับผู้บริหารของสถานประกอบการทั้งภาครัฐและเอกชนที่มีอ านาจในการบริหาร ให้ค าแนะตักเตือน 
ผู้ใต้บังคับบัญชาได้ หรือเป็นผู้ที่บัณฑิตท างานเกี่ยวข้องด้วย โดยมีผู้ใต้บังคับบัญชาเป็นบัณฑิต มหาบัณฑิตและ
ดุษฎีบัณฑิต ที่ส าเร็จการศึกษาในปีการศึกษา 2563 ( ในวงรอบ1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564)         
จากมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

7. สถานประกอบการ หมายถึง สถานประกอบการที่บัณฑิต มหาบัณฑิต และดุษฎีบัณฑิต เข้าไปท างาน 
เช่น  ส่วนราชการ หน่วยงานในก ากับรัฐ รัฐวิสาหกิจ เอกชน สมาคม มูลนิธิ หรือองค์กรอิสระ ฯลฯ 
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ผลการประเมิน 
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ตาราง 6 รายงานการประเมินคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี โท และเอก ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 
               ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติตามความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต รุ่นปีการศึกษา 2563  จ าแนกรายคณะ 
               และในภาพรวมของมหาวิทยาลัย 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตรี-โท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่ตอบ
แบบส ารวจ 

ร้อยละของ
ผู้ใช้บัณฑิต
ที่ตอบแบบ

ส ารวจ 

ค่าเฉลี่ย
คุณภาพทุก
หลักสูตร 

กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  5,642    1,595  28.27 4.35 
1. คณะศึกษาศาสตร์ 782 245 31.33 4.44 

ปริญญาตร ี

1. กศ.บ. การศึกษาปฐมวัย 39 8 20.51 4.15 
2. กศ.บ. คณิตศาสตร ์ 75 25 33.33 4.33 
3. กศ.บ. ภาษาอังกฤษ 58 18 31.03 4.77 
4. กศ.บ. ภาษาไทย 63 27 42.86 4.49 
5. กศ.บ. วิทยาศาสตร์ทั่วไป 58 14 24.14 4.51 
6.กศ.บ. สังคมศึกษา 71 36 50.70 4.60 
7.กศ.บ. เทคโนโลยีการศึกษาและ
คอมพิวเตอร์ศึกษา 

47 10 21.28 4.48 

8.วท.บ. จิตวิทยา 73 20 27.40 4.27 
9.วท.บ. วิทยาศาสตร์การกีฬา 107 27 25.23 4.19 

ปริญญาโท 

10.กศ.ม. การบริหารและพัฒนา
การศึกษา 

108 25 23.15 4.53 

11. กศ.ม. การสอนวิทยาศาสตร์และ
คณิตศาสตร ์

25 12 48.00 4.51 

12. กศ.ม. จิตวิทยา 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

13. กศ.ม. วิจัยและประเมินผล
การศึกษา 

4 2 50.00 4.66 

14.กศ.ม. หลักสตูรและการสอน 27 7 25.93 4.47 
15. กศ.ม.เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา 

6 3 50.00 4.63 

16.. กศ.ม. การศึกษาปฐมวัย 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

17.วท.ม. วิทยาศาสตร์การออกก าลัง
กายและการกีฬา 

3 3 100.00 4.40 
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     ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่ตอบ
แบบส ารวจ 

ร้อยละของ
ผู้ใช้บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ค่าเฉลี่ย
คุณภาพทุก
หลักสูตร 

ปริญญาเอก 

18.กศ.ด. การบริหารและพัฒนา
การศึกษา 

12 3 25.00 4.41 

19. ปร.ด. จิตวิทยาการศึกษาและ  
การแนะแนว 

2 2 100.00 4.44 

20. ปร.ด. วิจัยและประเมินผล
การศึกษา 

1 1 100.00 5.00 

21. ปร.ด. วิทยาศาสตร์การ         
ออกก าลังกายและการกีฬา 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

22. ปร.ด. หลักสูตรและการสอน 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

23. ปร.ด. เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา 

3 2 66.67 4.60 

2. มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 652 244 37.42 4.38 

ปริญญาตร ี

1.วท.บ.ภูมิศาสตร์พัฒนาเพื่อการ
จัดการทรัพยากร 

21 13 61.90 4.20 

2.ศศ.บ. ภาษาจีน 42 22 52.38 4.47 
3.ศศ.บ. ภาษาตะวันออก 112 29 25.89 4.22 
4.ศศ.บ. ภาษาฝรั่งเศส 40 10 25.00 4.30 
5.ศศ.บ. ภาษาอังกฤษ 49 15 30.61 4.31 
6.ศศ.บ. ภาษาเพื่อการสร้างสรรคส์ื่อ 32 32 100.00 4.65 
7.ศศ.บ. ภาษาและวัฒนธรรมอาเซียน 65 18 27.69 4.35 
8.ศศ.บ. ภาษาไทย 90 35 38.89 4.41 
9.ศศ.บ.การพัฒนาชุมชน 70 24 34.29 4.33 
10.ศศ.บ.ประวัติศาสตร ์ 54 13 24.07 4.24 
11.ศศ.บ.ภาษาอังกฤษธุรกิจ 5 5 100.00 4.32 
12.ศศ.บ.ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
นานาชาติ 

41 11 26.83 4.34 

           
 
 
 
 
       



20 
 

        ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่ตอบ
แบบส ารวจ 

ร้อยละของ
ผู้ใช้บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ค่าเฉลี่ย
คุณภาพทุก
หลักสูตร 

ปริญญาโท   

13. กศ.ม. การสอนภาษาอังกฤษ 14 10 71.43 4.33 
14. กศ.ม. การสอนภาษาและ
วรรณกรรมไทย 

3 3 100.00 4.38 

15. ศศ.ม. ภาษาไทย 9 3 33.33 4.70 
16.ศศ.ม ศาสนาและภมูิปัญญา      
เพื่อการพัฒนา (หลักสตูรปรับปรุง      
พ.ศ. 2561)  

2 
คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากบณัฑิตผู้ส าเร็จการศึกษา     

มีสถานภาพเป็นภิกษุสงฆ ์

17. ศศ.ม. ภาษาอังกฤษ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปริญญาเอก 

18.ปร.ด. ภาษาไทย 5 3 60.00 4.06 
19. ปร.ด.ศาสนาและภูมิปญัญา      
เพื่อการพัฒนา 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

20. ปร.ด.การสอนภาษาอังกฤษ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

3. การบัญชีและการจัดการ 1,791 451 25.18 4.06 

ปริญญาตร ี

1.บช.บ. บัญชีบัณฑิต 911 218 23.93 4.07 
2.บธ.บ. การจัดการ 472 96 20.34 4.01 
3.บธ.บ. การตลาด 141 42 29.79 4.00 
4.บธ.บ. การบริหารการเงิน 57 21 36.84 4.00 
5.บธ.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศธุรกิจ 8 3 37.5 3.93 
6.บธ.บ. การจัดการทรัพยากรมนษุย์ 11 3 27.27 4.07 
7.บธ.บ. คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 100 37 37.00 4.00 
8.บธ.บ. ธุรกิจระหว่างประเทศ 
(หลักสูตรนานาชาติ) 

39 8 20.51 4.13 

9.ศ.บ. เศรษฐศาสตร์ธรุกิจ 23 10 43.48 3.98 
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        ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                             

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่ตอบ
แบบส ารวจ 

ร้อยละของ
ผู้ใช้บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ค่าเฉลี่ย
คุณภาพทุก
หลักสูตร 

ปริญญาโท 

10.กจ.ม. การจัดการสมัยใหม่        
(กจ.ม การจัดการมหาบัณฑติ) 

2 1 50.00 5.00 

11.บช.ม. บัญชีมหาบัณฑติ 13 4 30.77 4.46 
12.บธ.ม. การจัดการเชิงกลยุทธ์ 1 1 100.00 4.56 
13.บธ.ม. ธุรกิจดิจิทัลและระบบ
สารสนเทศ 

1 1 100.00 4.55 

14.บธ.ม. 
 นวัตกรรมการจัดการการตลาด
สมัยใหม ่ 

8 2 25.00 4.36 

15.ศ.ม. เศรษฐศาสตร์ธุรกิจและ
นวัตกรรมธรุกิจ (ศ.ม. เศรษฐศาสตร์
และการเงิน) 

1 1 100.00 4.16 

18.บธ.ม.ธุรกิจดิจิทลัและระบบ
สารสนเทศ 

1 1 100.00 4.55 

19. บธ.ม.บรหิารธรุกิจและนวัตกรรม
ดิจิทัล 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

20. วท.ม.การจดัการสมาร์ตซติี้และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปริญญาเอก 

ปร.ด. การบัญชี 2 2 100.00 4.48 
22. ปร.ด. การจัดการสมัยใหม่         
(ปร.ด. การจดัการ) 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปร.ด. การจัดการการตลาด 1 1 100.00 5.00 
24. ปร.ด.บริหารธุรกิจและนวัตกรรม
ดิจิทัล 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

25. ปร.ด. การจัดการสมารต์ซิตี้และ
นวัตกรรมดิจิทัล 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 
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        ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ร้อยละของผู้ใช้
บัณฑิตที่ตอบ
แบบส ารวจ 

ค่าเฉลี่ย
คุณภาพทุก
หลักสูตร 

4.คณะศิลปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมศาสตร์ 189 62 32.80 4.53 

ปริญญาตร ี

1.ศป.บ. การจัดการวัฒนธรรม 38 15 39.47 4.71 
2.ศป.บ. ทัศนศิลป ์ 69 19 27.54 4.48 
3.ศป.บ. ศิลปะการแสดง 62 18 29.03 4.19 
4. ศป.บ. การออกแบบและพัฒนา
ผลิตภณัฑ ์

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปริญญาโท 

5.ศป.ม. ทัศนศิลป ์ 3 1 33.33 5.00 
6.ศศ.ม. การวิจัยและสร้างสรรค์
ศิลปกรรมศาสตร์ (ศศ.ม. การวิจัยทาง
ศิลปกรรมศาสตร์) 

2 1 50 4.29 

7.ศศ.ม. วัฒนธรรมศาสตร ์ 1 1 100 4.70 
8.ศศ.ม.ศิลปะการแสดง 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี

ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปริญญาเอก 

9.ปร.ด. การวิจัยและสรา้งสรรค์
ศิลปกรรมศาสตร์ (ปร.ด. การวิจัยทาง
ศิลปกรรมศาสตร์) 

8 2 25 4.80 

10.ปร.ด. วัฒนธรรมศาสตร ์ 6 5 83.33 5.00 
5.คณะการท่องเที่ยวและการโรงแรม 813 256 31.49 4.31 

ปริญญาตร ี

1.ศศ.บ. การจัดการการท่องเที่ยว 
(ศศ.บ. การจัดการท่องเที่ยว) 

374 97 25.94 4.33 

2.ศศ.บ. การจัดการท่องเที่ยวนานาชาติ 
(หลักสูตรภาษาอังกฤษ) 

45 19 42.22 4.29 

3.ศศ.บ. การจัดการโรงแรม 390 137 35.13 4.28 

ปริญญาโท 
4.ศศ.ม. การจดัการการท่องเที่ยวและ
การโรงแรม (ศศ.ม. การจัดการท่องเที่ยว
และโรงแรม ) 

4 3 75 4.73 

ปริญญาเอก 
5. ปร.ด.การจดัการการท่องเที่ยวและ
การโรงแรม 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 
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        ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ร้อยละของผู้ใช้
บัณฑิตที่ตอบ
แบบส ารวจ 

ค่าเฉลี่ย
คุณภาพทุก
หลักสูตร 

6.วิทยาลัยการเมืองการปกครอง 792 168 21.21 4.55 
ปริญญาตร ี 1.ร.บ.รัฐศาสตรบัณฑิต 781 163 20.87 4.56 
ปริญญาโท 2.ร.ม.รัฐศาสตรมหาบัณฑติ 11 5 45.45 4.14 

ปริญญาเอก 3.ปร.ด.รัฐศาสตร ์ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2563 ) 

7.วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ 106 49 46.23 4.63 

ปริญญาตร ี
1.ดศ.บ. ดุรยิางคศาสตรบณัฑิต 88 31 35.23 4.58 
2.กศ.บ.ดนตรศีึกษา (4 ปี) 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี

ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2563 ) 

ปริญญาโท 3.ดศ.ม.ดรุิยางคศาสตรมหาบณัฑติ 9 9 100 4.73 
ปริญญาเอก 4.ปร.ด.ดรุิยางคศลิป ์ 9 9 100 4.77 

8.คณะนิติศาสตร์ 517 118 22.82 4.85 
ปริญญาตร ี 1.น.บ. นิติศาสตรบณัฑิต 517 118 22.82 4.85 

กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2,149 766 35.64 4.41 

9.คณะวิทยาศาสตร์ 424 163 38.44 4.32 

ปริญญาตร ี

1.วท.บ.คณิตศาสตร ์ 53 19 35.85 4.27 
2.วท.บ.จุลชีววิทยา 26 9 34.62 4.38 
3.วท.บ.ชีววิทยา 109 39 35.78 4.35 
4.วท.บ.ฟิสิกส ์ 40 11 27.5 4.35 
5.วท.บ.ฟิสิกส์ประยุกต ์ 19 5 26.32 4.53 
6.วท.บ.สถิต ิ 43 20 46.51 4.24 
7.วท.บ.เคม ี 114 43 37.72 4.20 
8.วท.บ.พันธุศาสตรโ์มเลกุล 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี

ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2563 ) 
9.วท.บ.นวัตกรรมททางชีวเคม ี 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี

ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2563 ) 
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        ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ร้อยละของ
ผู้ใช้บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ค่าเฉลี่ยคุณภาพ
ทุกหลักสูตร 

ปริญญาโท 

10.วท.ม.คณิตศาสตร ์ 2 2 100.00 4.74 
11.วท.ม.คณิตศาสตร์ศึกษา 7 6 85.71 4.54 
12.วท.ม.ชีววิทยา 1 1 100.00 4.82 
13.วท.ม.ฟิสิกส ์ 3 1 33.33 4.53 
14.วท.ม.วิทยาการจัดการสถิต ิ 2 2 100.00 4.90 
15.วท.ม.เคม ี 3 3 100.00 4.23 
16.วท.ม.จุลชีววิทยา 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรปรบัปรุงยังไม่

มีผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 
17.วท.ม พลังงาน 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี

ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

18. กศ.ม.วิทยาศาสตร์ศึกษา 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปริญญาเอก 

19.ปร.ด.ฟิสิกส ์ 1 1 100 4.78 
20.ปร.ด.วิทยาการจัดการสถิต ิ  1 1 100 4.45 
21.ปร.ด.เคม ี 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรปรบัปรุงยังไม่

มีผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

22.ปร.ด.บรรพชีวินวิทยา          
(หลักสูตรนานาชาติ) 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรปรบัปรุงยังไม่
มีผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

23.ปร.ด.นวัตกรรมวิทยาศาสตร์       
และธุรกิจ 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

24.ปร.ด.วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

10.คณะเทคโนโลยี 310 92 29.68 4.21 
ปริญญาตร ี 1.วท.บ.ประมง 26 14 53.85 4.19 

2.วท.บ.พัฒนาผลิตภัณฑ์อาหาร 12 3 25 4.25 
3.วท.บ.สัตวศาสตร ์ 80 26 32.5 4.47 
4.วท.บ.เกษตรศาสตร ์ 66 14 21.21 3.89 
5.วท.บ.เทคโนโลยีการอาหารและ
โภชนาการ 

77 18 23.38 4.03 

6.วท.บ.เทคโนโลยีชีวภาพ 40 11 27.5 4.03 
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        ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่ตอบ
แบบส ารวจ 

ร้อยละของ
ผู้ใช้บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ค่าเฉลี่ย
คุณภาพทุก
หลักสูตร 

ปริญญาโท 7.วท.ม.สัตวศาสตร ์ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรปรบัปรุงยังไม่
มีผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

วท.ม.เทคโนโลยีการอาหาร 3 1 33.33 4.94 
9. วท.ม.เกษตรศาสตร ์ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรปรบัปรุงยังไม่

มีผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 
10.วท.ม.นวัตกรรมและเทคโนโลยี
ผู้ประกอบการ 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรปรบัปรุงยังไม่
มีผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

11.วท.ม. เทคโนโลยีชีวภาพและธรุกิจ
ชีวภาพ 

1 1 100 4.93 

ปริญญาเอก 12.ปร.ด.เกษตรศาสตร ์ 1 1 100 4.95 
13.ปร.ด.เทคโนโลยีการอาหาร 
(หลักสูตรนานาชาติ) 

3 2 66.67 4.50 

14.ปร.ด.เทคโนโลยีชีวภาพ 1 1 100 4.04 

11.คณะวิศวกรรมศาสตร์ 492 131 26.63 4.33 

ปริญญาตร ี

1.วศ.บ. วิศวกรรมชีวภาพ 7 4 57.14 4.13 
2.วศ.บ. วิศกรรมปฏิบัติ (ต่อเนื่อง) 45 10 22.22 4.31 
3.วศ.บ. วิศวกรรมการผลิต 54 11 20.37 4.38 
4.วศ.บ. วิศวกรรมเครื่องกล 80 19 23.75 4.30 
5.วศ.บ. วิศวกรรมโยธา 82 18 21.95 4.26 
6.วศ.บ. วิศวกรรมสิ่งแวดล้อม 57 15 26.32 4.36 
7. วศ.บ. วิศวกรรมแมคาทรอนิกส ์
(หลักสูตรพหุวิทยาการ) 

28 9 32.14 4.34 

8.วศ.บ.วิศวกรรมไฟฟ้า 102 26 25.49 4.32 

ปริญญาโท 

10. วศ.ม. วิศวกรรมเครื่องกล 8 5 62.50 4.29 
11. วศ.ม. วิศวกรรมโยธา 10 3 30.00 4.42 
12. วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้าและ
คอมพิวเตอร ์

9 4 44.44 4.58 

ปริญญาเอก 

13. ปร.ด. วิศวกรรมเครื่องกล 6 3 50.00 4.32 
14. ปร.ด. วิศวกรรมโยธา 2 2 100.00 4.58 
15. ปร.ด. วิศวกรรมไฟฟ้าและ
คอมพิวเตอร ์

2 2 100.00 4.88 
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        ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่ตอบ
แบบส ารวจ 

ร้อยละของ
ผู้ใช้บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ค่าเฉลี่ย
คุณภาพทุก
หลักสูตร 

12.คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ผังเมืองและ
นฤมิตศิลป์ 

206 201 97.57 4.36 

ปริญญาตร ี

1.ภ.สถ.บ. ภูมิสถาปตัยกรรมศาสตร
บัณฑิต 

33 31 93.94 4.41 

2.ศป.บ. นฤมิตศิลป ์ 32 30 93.75 4.35 

3.สถ.บ. สถาปัตยกรรมศาสตรบณัฑิต 
(5 ปี) 

45 45 100.00 4.43 

4.สถ.บ. สถาปัตยกรรมผังเมือง (5 ปี) 51 50 98.04 4.30 
5.สถ.บ. สถาปัตยกรรมภายใน (5 ปี) 44 44 100.00 4.26 
6.วท.บ.การจัดการงานก่อสร้าง 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี

ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปริญญาโท 
7.สถ.ม.การวางผังชุมชนเมือง        
และสภาพแวดล้อม 

1 1 100.00 4.81 

13.คณะสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรศาสตร์ 170 54 31.76 4.70 

ปริญญาตร ี
1.วท.บ. การจัดการสิ่งแวดล้อม 42 15 35.71 4.35 
2.วท.บ. เทคโนโลยสีิ่งแวดล้อม 10 8 80.00 4.63 
3.วท.บ. สิ่งแวดล้อมศึกษา 104 26 25.00 4.88 

ปริญญาโท 
4.วท.ม. การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อม 2 1 50.00 3.82 
5. วท.ม. เทคโนโลยีสิ่งแวดล้อม 1 1 100.00 5.00 
6. วท.ม. สิ่งแวดล้อมศึกษา 2 1 50.00 4.40 

ปริญญาเอก 

7. ปร.ด. สิ่งแวดล้อมศึกษา 9 2 22.22 4.60 
8. ปร.ด. การจดัการสิ่งแวดล้อมอย่าง
ยั่งยืน 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

9. ปร.ด. นวัตกรรมทางเทคโนโลยี
สิ่งแวดล้อมและการจัดการพลังงาน 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 
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        ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่ตอบ
แบบส ารวจ 

ร้อยละของ
ผู้ใช้บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ค่าเฉลี่ย
คุณภาพทุก
หลักสูตร 

14.คณะวิทยาการสารสนเทศ 545 123 22.57 4.35 

ปริญญาตร ี

1. นศ.บ. นิเทศศาสตร์บณัฑิต 122 25 20.49 4.27 
2. วท.บ. คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน่และเกม 162 37 22.84 4.57 

3. วท.บ. ภูมิสารสนเทศ 39 13 33.33 4.23 
4. วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ 51 11 21.57 4.08 
5. วท.บ. เทคโนโลยสีารสนเทศ 105 22 20.95 4.30 
6. สท.บ. สารสนเทศศาสตร ์ 59 12 20.34 4.41 
7.วท.บ.เทคโนโลยีนวัตกรรมส าหรบัธุรกิจ
สมัยใหม ่

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนือ่งจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

8.วท.บ.วิทยาการข้อมูลประยุกต ์ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปริญญาโท 

8. วท.ม. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรปรบัปรุงยังไม่
มีผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

9. วท.ม. สื่อนฤมิต 2 1 50 4.08 
10. วท.ม. เทคโนโลยสีารสนเทศ 3 1 33.33 4.86 
11. สท.ม. สารสนเทศศาสตร ์ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนือ่งจากเปน็หลักสูตรปรบัปรุงยังไม่

มีผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปริญญาเอก 

12. ปร.ด. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ 2 1 50 4.48 
13. ปร.ด.เทคโนโลยสีารสนเทศ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี

ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

14. ปร.ด. สื่อนฤมิต 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

15. สถาบันวิจัยวลัยรุกขเวช 2 2 100 3.22 
ปริญญาโท วท.ม.ความหลากหลายทางชีวภาพ 1 1 100 4.00 
ปริญญาเอก ปร.ด ความหลากหลายทางชีวภาพ 1 1 100 2.68 
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        ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่ตอบ
แบบส ารวจ 

ร้อยละของ
ผู้ใช้บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ค่าเฉลี่ยคุณภาพ
ทุกหลักสูตร 

กลุ่มวิทยาศาสตร์สุขภาพ 656 193 29.42 4.29 
16. คณะพยาบาลศาสตร์ 105 23 21.90 4.04 
ปริญญาตร ี 1. พย.บ.พยาบาลศาสตรบัณฑิต 105 23 21.90 4.04 

  
 ปริญญาโท 
  
  

2. พย.ม.การพยาบาลจิตเวชและ
สุขภาพจิต 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

3. พย.ม.การพยาบาลผู้ใหญ่และ
ผู้สูงอาย ุ

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

4.พย.ม. การผดุงครรภ ์ 0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

17. คณะเภสัชศาสตร ์ 102 30 29.41 4.30 
ปริญญาตร ี 1.ภ.บ.การบริบาลทางเภสัชกรรม 95 24 25.26 4.28 

ปริญญาโท 

2.ภ.ม.เภสัชกรรมคลินิก 2 1 50.00 4.79 
3.ภ.ม.เภสัชกรรมปฐมภูม ิ 1 1 100.00 4.06 
4.วท.ม.สมุนไพรและผลิตภัณฑ์
ธรรมชาต ิ 3 3 100.00 3.98 

ปริญญาเอก 5.ปร.ด.เภสัชศาสตร ์ 1 1 100.00 4.92 

18. คณะสาธารณสุขศาสตร์ 281 91 32.38 4.51 

ปริญญาตร ี

1. วท.บ. อนามัยสิ่งแวดล้อม 24 14 58.33 4.50 
2. วท.บ.โภชนศาสตร-์การก าหนด
อาหาร-และอาหารปลอดภยั 61 14 22.95 4.41 
3. ส.บ. สาธารณสุขศาสตรบณัฑิต 145 41 28.28 4.49 
4. วท.บ. อาชีวอนามัยและความ
ปลอดภัย 11 5 45.45 4.67 

ปริญญาโท 
  

5. ส.ม.สาธารณสุขศาสตร์ 31 11 35.48 4.65 
6. วท.ม.เทคโนโลยีทางสุขภาพและ
ความปลอดภัย 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปริญญาเอก 
  

7. ส.ด.สาธารณสุขศาสตร ์ 9 6 66.67 4.42 
8. ปร.ด. เทคโนโลยีทางสุขภาพและ
ความปลอดภัย 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 
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        ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ที ่
คณะ/หน่วยงาน หลักสูตร                               

(ทั้ง ป.ตร-ีโท-เอก) 

ผลการด าเนินงาน 

จ านวน
ผู้ส าเร็จ

การศึกษา 

จ านวนผู้ใช้
บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ร้อยละของ
ผู้ใช้บัณฑิตที่
ตอบแบบ
ส ารวจ 

ค่าเฉลี่ยคุณภาพ
ทุกหลักสูตร 

19. แพทยศาสตร์ 142 41 28.87 4.16 

   ปริญญาตร ี

1. พทป.บ. การแพทย์แผนไทย
ประยุกต์บณัฑติ 

46 15 32.61 3.92 

2. พบ.แพทยศาสตรบณัฑติ ( 6 ปี) 58 14 24.14 4.08 
3. วท.บ. ปฏิบัติการฉุกเฉินการแพทย์ 36 11 30.56 4.43 

ปริญญาโท 

4. วท.ม. วิทยาศาสตร์สุขภาพ 1 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากผู้ส าเร็จการศึกษา  
ศึกษาต่อในเวลาราชการ ไมม่ีนายจา้ง 

5. วท.ม.นวัตกรรมสุขภาพเขตร้อน 
(หลักสูตรนานาชาติ)  

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2564 ) 

ปริญญาเอก 
6. ปร.ด. วิทยาศาสตรส์ุขภาพ 2 1 50.00 4.92 
7. ปร.ด. วิทยาศาสตรส์ุขภาพ 
(นานาชาติ) 

0 คณะไม่ขอรับการประเมิน เนื่องจากเปน็หลักสูตรใหมย่ังไม่มี
ผู้ส าเร็จการศึกษา ( 1 กรกฎาคม 2563-30 มิถุนายน 2563 ) 

20. สัตวแพทยศาสตร์ 26 8 30.77 4.00 
ปริญญาตร ี สพ.บ.สตัวแพทยศาสตรบณัฑิต (6 ปี) 26 8 30.77 4.00 

รวม 8,447 2,554 30.24 4.35 
 
   ที่มา ข้อมูลจากระบบส ารวจความพึงพอใจผู้ใช้บัณฑิต ณ วันท่ี 27 มิถุนายน 2565  
          (เฉพาะหลักสูตรที่รับการประเมินคุณภาพการศึกษา ) 
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จากตาราง 7 พบว่า ผู้ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจต่อการปฏิบัติงานของบัณฑิต ในภาพของมหาวิทยาลัย มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( X = 4.36) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายคณะ พบว่า ผู้ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจต่อบัณฑิต อยู่ในระดับมากที่สุด 6 คณะ คือ คณะนิติศาสตร์( X = 4.85) รองลงมาคือ คณะสิ่งแวดล้อมและ
ทรัพยากรศาสตร์( X = 4.70) วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ ( X = 4.63) วิทยาลัยการเมืองการปกครอง( X = 4.55) คณะศิลปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมศาสตร์( X = 4.53) และ
คณะสาธารณสุขศาสตร์ ( X = 4.51) ส่วนคณะที่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก จ านวน 13 คณะ เรียงล าดับจากค่าเฉลี่ยมากไปหาน้อย ได้ดังนี้ 1) ) คณะศึกษาศาสตร์   
มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.44)  2) คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.38)  3) คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มีค่าเฉลี่ย ( X  = 4.36)     
4)คณะวิทยาการสารสนเทศ มีค่าเฉลี่ ย  ( X = 4.35) 5) คณะวิศวกรรมศาสตร์ มีค่าเฉลี่ ย  ( X  = 4.33) 6) คณะวิทยาศาสตร์  มีค่ าเฉลี่ ย  ( X = 4.32)                          
7) คณะการท่องเที่ยวและการโรงแรม มีค่าเฉลี่ย ( X  = 4.31) 8) คณะเทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ย ( X  = 4.21) 9) คณะแพทยศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.16)                    
10) คณะการบัญชีและการจัดการ มีค่าเฉลี่ย ( X  = 4.06) 11) คณะพยาบาลศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X  = 4.03) 12) คณะสัตวแพทยศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X = 4.00)          
13) คณะเภสัชศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย ( X  = 3.59) นอกจากนี้ยังมีหน่วยงานที่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง จ านวน 1 คณะ คือ สถาบันวิจัยวลัยรุกขเวช                  
มีค่าเฉลี่ย ( X  = 3.22) ตามล าดับ 
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เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

3 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
กับ

ผู้อ่ื
น 

1 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มีค
วา

มร
ู้

คว
าม

สา
มา

รถ
สูง

 ส
าม

าร
ถต

่อย
อด

ได
้

หล
าก

หล
าย

 

1 
กา

รช
่วย

เห
ลือ

เพ่ื
อน

ร่ว
มง

าน
 

1 

4 
คว

าม
พร

้อม
ใน

กา
รเร

ียน
รู้ส

ิ่งให
ม่ๆ

ตล
อด

เวล
า 

1 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มีท
ักษ

ะพ
ื้นฐ

าน
   

 
ใน

กา
รท

 าง
าน

แล
ะเ

พ่ิม
เต

ิมใ
นส

่วน
   

   
  

ที่เ
ก่ีย

วข
้อง

กับ
กา

รท
 าง

าน
 

1 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มีค
วา

มร
ู้   

   
  

ด้า
นส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม 

1 

5 
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
เท

คโ
นโ

ลย
ีสา

รส
นเ

ทศ
 

1 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

เรีย
นร

ู้ด้า
น 

   
   

  
งา

นธ
ุรก

าร
ให

้มา
ก 

1 
ด้า

นบ
ัญช

ีแล
ะธ

ุรก
าร

 
1 

6 
- 

 - 
เน

้นห
ลัก

สูต
รด

้าน
ภา

ษา
แล

ะฝ
ึกง

าน
   

   
ใน

สถ
าน

ปร
ะก

อบ
กา

รจ
ริง

 เพ่ื
อเ

พ่ิม
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ใ

ห้บ
ัณฑ

ิต 
รว

มไ
ปถ

ึง  
   

 
กา

รใ
ช้ภ

าษ
า 

1 
ทัก

ษะ
คว

าม
รู้ด

้าน
ภา

ษา
 

1 

7 
- 

 - 
- 

 - 
กา

รป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้เ
คร

ื่อง
มือ

 ค
วา

มเ
ข้า

ใจ
ใน

กา
รใ

ช้ง
าน

ขอ
งเค

รื่อ
งม

ือ 
ใน

แต
่ละ

โป
รแ

กร
มน

ั้นๆ
 เช

่น 
Ar

c G
IS 

, a
ut

o 
CA

D 
เพ่ื

อก
าร

ด า
เน

ินง
าน

ที่เ
ร็ว

ขึ้น
 

1 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

2. 
ศศ

.บ
. ภ

าษ
าจ

ีน 
1 

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
รท

ั้งภ
าษ

าจ
ีน 

แล
ะภ

าษ
าไ

ทย
 

1 
พัฒ

นา
ให

้บัณ
ฑิต

มีค
วา

มส
าม

าร
ถพิ

เศ
ษใ

น
หล

าย
ด้า

น 
2 

ทัก
ษะ

ใน
กา

รส
ื่อส

าร
 โด

ยใ
ช้ภ

าษ
าจ

ีนใ
น

กา
รส

ื่อส
าร

 
1 

2 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 
1 

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

กา
รพู

ดภ
าษ

าจ
ีน 

เพ่ื
อใ

ช้ใ
น

กา
รท

 าง
าน

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ใช

้โป
รแ

กร
มต

ัดต
่อว

ิดีโ
อ 

1 

3 
คว

าม
เช

ี่ยว
ชา

ญใ
นศ

าส
ตร

์ที่เ
รีย

นม
าร

วม
ทั้ง

สา
มา

รถ
เรีย

นร
ู้ ส

ร้า
งแ

ละ
ปร

ะย
ุกต

์ ใช
้คว

าม
รู้

เพ่ื
อพั

ฒน
าต

นเ
อง

อย
ู่เส

มอ
 

1 
คว

าม
รู้ค

วา
มเ

ข้า
ใจ

เก
ี่ยว

กับ
ลัก

ษณ
ะง

าน
  

ที่ป
ฏิบ

ัติ 
1 

ทัก
ษะ

เก
ี่ยว

กับ
บัญ

ชี 
แล

ะก
ฎห

มา
ย 

เช
่น 

   
บัญ

ชีใ
ช้ใ

นก
าร

คิด
ภา

ษีต
่าง

ๆ 
กฎ

หม
าย

เก
ี่ยว

กับ
กฎ

หม
าย

แร
งง

าน
 

1 

4 
คว

าม
อด

ทน
แล

ะแ
ก้ป

ัญห
าไ

ด้ 
1 

เป
็นผ

ู้มีค
วา

มร
อบ

รู้ใ
นว

ิชา
กา

รท
ั้ง

ภา
คท

ฤษ
ฎีแ

ละ
ปฏ

ิบัต
ิ ม

ีคว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รค

ิดแ
ละ

วิเค
รา

ะห
์อย

่าง
เป

็นร
ะบ

บ 
 

1 
ทัก

ษะ
คว

าม
รู้ด

้าน
คอ

มพิ
วเต

อร
์แล

ะ
โป

รแ
กร

มใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
1 

5 
คว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ 

ขย
ัน 

หม
ั่นเ

พีย
ร 

1 
มีคุ

ณธ
รร

ม 
จร

ิยธ
รร

ม 
1 

ฝึก
ฝน

ด้า
นภ

าษ
าเน

ื่อง
จา

กส
าม

าร
ถ

น า
มา

ใช
้ได

้ใน
ชีว

ิตจ
ริง

แล
ะก

าร
ท า

งา
น 

1 

6 
คว

าม
พร

้อม
จะ

เรีย
นร

ู้สิ่ง
ให

ม่ๆ
แล

ะพ
ร้อ

ม
ยอ

มร
ับส

ถา
นก

าณ์
ที่ท

 าใ
ห้ต

้อง
ตัด

สิน
ใจ

 
1 

ฝึก
ฝน

แล
ะต

ั้งใจ
ปฏ

ิบัต
ิหน

้าท
ี่ 

1 
คว

าม
รว

ดเ
ร็ว

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข้

อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

6 
อ่อ

นน
้อม

ถ่อ
มต

น 
มีม

นุษ
ยส

ัมพั
นธ

์ที่ด
ี 

1 
กา

รแ
สว

งห
าค

วา
มร

ู้แล
ะย

อม
รับ

สิ่ง
ให

ม่ๆ
อย

ู่เส
มอ

แล
ะท

บท
วน

สิ่ง
ที่ไ

ด้เ
รีย

นร
ู้มา

 
1 

ภา
ษา

ท่ีใ
ช้ใ

นด
้าน

อุต
สา

หก
รร

มโ
รง

งา
น 

แล
ะด

้าน
วิศ

วก
รร

ม 
1 

7 
- 

- 
คว

าม
รู้ใ

นก
าร

ท า
แฟ้

มส
ะส

มผ
ลง

าน
 

1 
กา

รพั
ฒน

าท
ักษ

ะด
้าน

ภา
ษา

 เช
่น 

   
 

กา
รแ

นะ
น า

ตัว
 ก

าร
ขีย

นป
ระ

วัต
ิ   

   
   

ใน
กา

รส
มัค

รง
าน

 

1 

8 
 - 

 - 
คว

รม
ีวิช

าท
ี่เก่ี

ยว
กับ

กา
รท

 าง
าน

ใน
สา

ย
งา

นท
ี่มีใ

นไ
ทย

มา
กก

ว่า
นี้ 

แล
ะล

ด
กิจ

กร
รม

ที่ไ
ม่จ

 าเป
็นล

ง เ
ปิด

โอ
กา

สใ
ห้

นิส
ิตไ

ด้เ
รีย

นร
ู้โล

กน
อก

ต า
รา

 เน
้นฝ

ึกง
าน

ที่ใ
ช้ภ

าษ
าจ

ีนเ
ท่า

นั้น
เพ่ื

อเ
ปิด

โอ
กา

ส 
   

 
ใน

กา
รม

ีปร
ะส

บก
าร

ณ์ด
้าน

ภา
ษา

 

1 
- 

- 

9 
 - 

 - 
คว

าม
รู้ค

วา
มเ

ข้า
ใจ

ใน
กา

รใ
ช้ภ

าษ
า 

1 
- 

- 
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 ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

3. 
ศศ

.บ
. ภ

าษ
าต

ะวั
นอ

อก
 (ภ

าษ
าญ

ี่ปุ่น
) 

1 
กา

รม
ีคว

าม
รู้ค

ู่คุณ
ธร

รม
 

2 
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
 ป

ระ
สบ

กา
รณ

์จร
ิง 

นอ
กเ

หน
ือจ

าก
คว

าม
รู้ท

าง
วิช

าก
าร

 
2 

ทัก
ษะ

กา
รพู

ดภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

2 

2 
คว

าม
เข

้าใ
จบ

รร
ยา

กา
ศก

าร
ท า

งา
นแ

ละ
   

   
 

กฎ
ขอ

งบ
ริษ

ัท 
1 

มีค
วา

มเ
ข้า

ใจ
ระ

บบ
กา

รท
 าง

าน
ขอ

งบ
ริษ

ัท 
 

1 
เท

คโ
นโ

ลย
ีสา

รส
นเ

ทศ
ใน

ด้า
นต

่าง
ๆ 

2 

4 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
กับ

ผู้อ่ื
น 

1 
กา

รส
ื่อส

าร
สา

รไ
ด้ห

ลา
กห

ลา
ยภ

าษ
า 

1 
ให

้ข้อ
มูล

ระ
บบ

งา
น 

คู่มื
อแ

ละ
สา

มา
รถ

สอ
บถ

าม
ข้อ

มูล
ได

้ 
1 

5 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
 

1 
กา

รพั
ฒน

าค
วา

มร
ู้ใน

งา
นด

้าน
อ่ืน

ๆ 
ให

้
บัณ

ฑิต
มีค

วา
มส

าม
าร

ถร
อบ

ด้า
น 

1 
ด้า

นก
าร

ท า
บัญ

ชี 
1 

6 
กา

รพั
ฒน

าบ
ุคล

ิกภ
าพ

 เช
่น 

คว
าม

สุข
ุม 

   
   

คว
าม

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 

1 
ปร

ะย
ุกต

์ใช
้คว

าม
รู้ท

ี่เรีย
นม

าใ
ห้เ

ข้า
กับ

งา
นท

ี่ท า
 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

บร
ิหา

รแ
ละ

กา
รจ

ัดก
าร

 
1 

7 
 - 

 - 
 - 

 - 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าอ

าห
าร

แล
ะเ

คร
ื่อง

ดื่ม
 

1 

4. 
ศศ

.บ
. ภ

าษ
าต

ะวั
นอ

อก
 (ภ

าษ
าเก

าห
ลี)

 
1 

กา
รฝ

ึกค
วา

มอ
ดท

น 
อด

กล
ั้น 

ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ที่ย
าก

 
1 

กา
รป

ลูก
ฝัง

ให
้บัณ

ฑิต
ได

้สน
ใจ

ศึก
ษา

หา
คว

าม
รู้แ

ละ
พัฒ

นา
คว

าม
รู้อ

ยู่เ
สม

อ 
2 

ระ
บบ

ระ
เบ

ียบ
ใน

ที่ท
 าง

าน
 

1 

2 
- 

- 
 - 

 - 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

เงิน
 อ

อน
ไล

น์ 
1 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

5. 
ศศ

.บ
. ภ

าษ
าฝ

รั่ง
เศ

ส 

1 
คว

าม
รู้ร

อบ
ตัว

 
1 

 - 
 - 

คว
าม

รู้ด
้าน

คณ
ิตศ

าส
ตร

์ 
1 

6. 
ศศ

.บ
. ภ

าษ
าอ

ังก
ฤษ

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
รภ

าษ
าต

่าง
ปร

ะเ
ทศ

 
1 

พัฒ
นา

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
รใ

ห้ก
ับบ

ัณ
ฑิต

 
1 

เพ่ิ
มท

ักษ
ะก

าร
น า

เส
นอ

 แ
ละ

ติด
ต่อ

ปร
ะส

าน
งา

นภ
าย

ใน
อง

ค์ก
ร 

1 

2 
ทัก

ษะ
ทา

งค
อม

พิว
เต

อร
์แล

ะเ
ทค

โน
โล

ยีพ้ื
นฐ

าน
 

1 
คว

าม
รู้ ค

วา
มส

าม
าร

ถด
้าน

เท
คโ

นโ
ลย

 ี
1 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

แล
ะก

าร
มีป

ฏิส
ัมพ

ันธ
์

กับ
ผู้อ่ื

น 
1 

3 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
 

1 
เป

็นค
นท

ี่สา
มา

รถ
เรีย

นร
ู้ ท

ักษ
ะก

าร
ท า

งา
นไ

ด้ร
วด

เร็ว
 แ

ละ
มีป

ระ
สิท

ธิภ
าพ

สา
มา

รถ
ท า

งา
นไ

ด้ต
รง

ตา
มว

ัตถ
ุปร

ะส
งค

์ที่
ได

้รับ
มอ

บห
มา

ยอ
ย่า

งด
ีเย

ี่ยม
 

1 
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยีส
าร

สน
เท

ศ 
1 

4 
กา

รม
ีมา

รย
าท

ที่ด
ีต่อ

ผู้อ
ื่น 

1 
คว

รเพ่ิ
มเ

ติม
คว

าม
รู้ใ

หม
่ด้ว

ยค
อร

์สฝ
ึก

ทัก
ษะ

ออ
นไ

ลน
์อ่ืน

ๆ 
1 

กา
รว

าง
แผ

นก
าร

ตล
าด

 ก
าร

โฆ
ษณ

า  
 

บน
สื่อ

ออ
นไ

ลน
์  

1 

5 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
กับ

ผู้อ่ื
น 

1 
ทัก

ษะ
กา

รแ
ปล

 แ
ละ

ภา
ษา

ที่ 
3 

1 
ทัก

ษะ
กา

รเข
ียน

บท
คว

าม
 

1 

6 
คว

าม
คิด

ริเร
ิ่มส

ร้า
งส

รร
ค์ 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

7. 
ศศ

.บ
. ภ

าษ
าเพ

ื่อก
าร

สร
้าง

สร
รค

์งา
นส

ื่อส
ิ่งพ

ิมพ
์ 

1 
คว

าม
ซ่ือ

สัต
ย์ 

ขย
ัน 

อด
ทน

 
27

 
ศึก

ษา
เท

คโ
นโ

ลย
ี เส

ริม
ทัก

ษะ
ด้า

น
คอ

มพิ
วเต

อร
์แล

ะส
ื่อใ

ห้ท
ันส

มัย
อย

ู่เส
มอ

 
17

 
คว

าม
รู้ด

้าน
เท

คโ
นโ

ลย
ีแล

ะค
อม

พิว
เต

อร
์  

21
 

2 
กา

รม
ีวิน

ัย 
2 

กา
รส

ื่อส
าร

ใน
อง

ค์ก
ร 

3 
กา

รว
ิเค

รา
ะห

์งา
น 

3 

3 
คว

าม
สา

มัค
คีใ

นอ
งค

์กร
 

2 
คว

รป
ลูก

ฝัง
ให

้นิส
ิตม

ีคว
าม

สน
ใจ

ใน
กา

รศ
ึกษ

าห
าค

วา
มร

ู้ให
ม่อ

ยู่เ
สม

อ 
2 

กา
รส

ื่อส
าร

 
2 

4 
ทัก

ษะ
กา

รใ
ช้ภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
1 

คว
าม

รู้ใ
นว

งก
าร

สื่อ
 วง

กา
รข

่าว
  

2 
คว

าม
รู้เท

่าท
ันส

ถา
นก

าร
ณ์

 
2 

5 
มีม

นุษ
ยส

ัมพั
นธ

์ที่ด
ี 

1 
คว

าม
เช

ี่ยว
ชา

ญด้
าน

ภา
ษา

 แ
ละ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
2 

คว
าม

อด
ทน

 
1 

6 
- 

- 
คว

าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

วิช
าช

ีพ 
1 

กา
รม

ีไห
วพ

ริบ
 

1 

7 
- 

- 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถด
้าน

กา
รจ

ัดก
าร

 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

บัญ
ชี 

1 

8 
 - 

 - 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถด
้าน

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รถ
่าย

ภา
พ 

1 

9 
 - 

 - 
คว

รป
ลูก

ฝัง
ให

้นิส
ิตม

ีวิน
ัย 

1 
 - 

 - 

10
 

 - 
 - 

คว
รป

ลูก
ฝัง

ให
้นิส

ิตร
ู้เท

่าท
ันส

ถา
นก

าร
ณ์

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
 - 

 - 

11
 

 - 
 - 

คว
าม

รู้ค
วา

มส
าม

าร
ถด

้าน
กา

รถ
่าย

ภา
พ 

1 
 - 

 - 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

8. 
ศศ

.บ
. ภ

าษ
าแ

ละ
วัฒ

นธ
รร

มอ
าเซ

ียน
 

1 
กา

รม
ีจิต

อา
สา

 ช
่วย

เห
ลือ

ผู้อ
ื่น 

แล
ะย

ิ้มแ
แย

้ม
แจ

่มใ
ส 

ร่า
เริง

 
3 

พัฒ
นา

กา
รท

 าเอ
กส

าร
วิช

าก
าร

 ก
าร

แป
ล

เอ
กส

าร
 แ

ละ
กา

รท
 าล

่าม
ใน

ที่ส
าธ

าร
ณะ

 
2 

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รก

าร
เงิน

แล
ะบ

ัญช
ี 

5 

2 
กร

ะต
ือร

ือร
้น 

ซื่อ
สัต

ย์ 
ตั้ง

ใจ
ท า

งา
น 

3 
พัฒ

นา
นิส

ิตใ
ห้เ

ป็น
คว

าม
ส า

คัญ
ใน

กา
รศ

ึกษ
า

ใน
ระ

ดับ
ท่ีส

ูงข
ึ้น 

2 
ทัก

ษะ
ด้า

นค
อม

พิว
เต

อร
์ อ

าท
ิเช

่น 
Mi

cro
so

ft 
of

fic
e 

, M
icr

os
of

t w
or

d 
an

d 
ex

ce
l ,

ph
ot

os
ho

p 
, c

an
va

 

2 

3 
ใฝ

่เรีย
นร

ู้ ก
าร

พัฒ
นา

ตน
เอ

งอ
ย่า

งต
่อเ

นื่อ
ง 

1 
ใฝ

่เรีย
นร

ู้ ก
าร

พัฒ
นา

ตน
เอ

งอ
ย่า

งต
่อเ

นื่อ
ง 

2 
หล

ักส
ูตร

แล
ะก

าร
สอ

น 
2 

4 
 - 

 - 
ศึก

ษา
เพ่ิ

มเ
ติม

ใน
รา

ยล
ะเ

อีย
ดข

อง
งา

น 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
1 

5 
 - 

 - 
พัฒ

นา
ศัก

ยภ
าพ

อ่ืน
ๆ 

ที่เ
ก่ีย

วข
้อง

กับ
เน

ื้อง
าน

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สอ

น 
หล

ักส
ูตร

 บ
ริห

าร
กา

รศึ
กษ

า 
2 

6 
 - 

 - 
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รส
อน

แล
ะค

วา
มเ

ข้า
ใจ

หล
ักส

ูตร
 

1 
 - 

 - 

     

43 



    
   

   
   

  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

9. 
ศศ

.บ
. ภ

าษ
าไ

ทย
 

1 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้น 

ตั้ง
ใจ

เรีย
นร

ู้งา
น 

ท า
หน

้าท
ี่

ตัว
เอ

งอ
ย่า

งเต
็มค

วา
มส

าม
าร

ถ 
 

3 
มีม

นุษ
ยส

ัมพั
นธ

์กับ
เพ่ื

อน
ร่ว

มง
าน

 
4 

คว
าม

รู้ใ
นด

้าน
ไอ

ที 
เก

ี่ยว
กับ

กา
รใ

ช้
คอ

มพิ
วเต

อร
์ โป

รแ
กร

มต
่าง

ๆ 
กา

รใ
ช้

สื่อ
หร

ือเ
คร

ื่อง
มือ

 แ
ละ

โป
รแ

กร
มท

าง
คอ

มพิ
วเต

อร
์ เช

่น 
โป

รแ
กร

มe
xc

el
 

6 

2 
ตร

งต
่อเ

วล
าเข

้าง
าน

 
3 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

แล
ะก

าร
ใช

้ภา
ษา

ใน
กา

รส
ื่อส

าร
 

4 
ทัก

ษะ
ด้า

นค
วา

มส
าม

าร
ถท

าง
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

กา
รส

ื่อส
าร

ฟัง
พูด

อ่า
น

เข
ียน

  

5 

3 
มีค

วา
มร

ับผ
ิดช

อบ
ต่อ

หน
้าท

ี่ 
3 

ด้า
นเ

ทค
โน

โล
ยีค

อม
พิว

เต
อร

์ 
4 

บุค
ลา

กร
มีม

าต
รฐ

าน
 

1 
4 

ขย
ัน 

อด
ทน

 
3 

เน
้นก

าร
พัฒ

นา
เพ่ื

อน
 าค

วา
มร

ู้ลง
สู่ก

าร
ปฏ

ิบัต
ิ 

2 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถด
้าน

กา
รต

กแ
ต่ง

อา
คา

รแ
ละ

สถ
าน

ที่ 
1 

5 
ต้อ

งป
รับ

ตัว
ให

้เห
มา

ะส
มก

ับอ
าช

ีพ 
สภ

าพ
แว

ดล
้อม

  
3 

กา
รม

ีคว
าม

รู้ค
วา

มส
าม

าร
ถ 

   
   

   
   

   
 

ใน
ด้า

นว
ิชา

กา
ร 

2 
กา

รส
ื่อส

าร
ด้ว

ยค
อม

พิว
เต

อร
์  

ระ
บบ

อิเ
ล็ก

ทร
อน

ิกส
์ 

1 

6 
พัฒ

นา
ตน

เอ
งใน

ทุก
ๆด

้าน
อย

ู่เส
มอ

 ห
มั่น

เรีย
นร

ู้  
1 

คว
รพั

ฒน
าบ

ัณฑ
ิตใ

ห้ร
อบ

รู้ท
ุกด

้าน
   

   
ทัน

ต่อ
เห

ตุก
าร

ณ์ 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ใช

้สื่อ
ทีห่

ลา
กห

ลา
ย 

1 

7 
มีท

ักษ
ะใ

นก
าร

เรีย
นร

ู้งา
นไ

ด้ไ
ว 

มีไ
หว

พร
ิบใ

น
กา

รแ
ก้ไ

ขป
ัญห

า  
1 

พัฒ
นา

ตน
เอ

งแ
ละ

พัฒ
นา

กา
รส

อน
 

1 
คว

าม
รู้ท

ั่วไ
ปเ

กี่ย
วก

ับห
นัง

สือ
 แ

ละ
ลัก

ษณ
ะเ

ฉพ
าะ

เจ
าะ

จง
เน

ื้อห
า  

   
   

 
ขอ

งแ
ต่ล

ะห
มว

ด 

1 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

8 
มีบ

ุคล
ิกภ

าพ
ที่ด

ี 
1 

คว
รป

ลูก
ฝัง

ให
้นิส

ิตม
ีคว

าม
รู้ใ

นด
้าน

วิช
าก

าร
 ส

าม
าร

ถน
 าม

าป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้ใ
น

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นก

าร
สอ

น 
wf

h 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

ร 
1 

9 
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
ให

้มีค
วา

มร
ู้ใน

เรื่อ
งก

าร
สอ

น 
1 

ทัก
ษะ

กา
รเข

ียน
 ก

าร
คิด

วิเค
รา

ะห
์ 

1 
ทัก

ษะ
กา

รต
รว

จส
อบ

ข้อ
มูล

แล
ะก

าร
สร

ุป
ข้อ

มูล
 

1 

10
 

บุค
ลา

กร
มีม

าต
รฐ

าน
 

1 
คว

าม
รู้ แ

ละ
คว

าม
สา

มา
รถ

รอ
บด

้าน
 

สา
มา

รถ
ปร

ะย
ุกต

์กับ
งา

นไ
ด้ 

1 
กา

รพั
ฒน

าท
ักษ

ะด
้าน

กา
รข

าย
 

1 

11
 

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

อย
่าง

ต่อ
เน

ื่อง
 

1 
คว

รพ
ัฒน

าด
้าน

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ ก

าร
แส

ดง
คว

าม
คิด

เห
็นอ

ย่า
งห

ลา
กห

ลา
ย

ให
้กับ

บัณ
ฑิต

 

1 
- 

- 

12
 

กา
รม

คุีณ
ธร

รม
 จ

ริย
ธร

รม
 ท

ุ่มเ
ทเ

สีย
สล

ะใ
นก

าร
ปฎ

ิบัต
ิใน

หน
้าท

ี่ 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยีส
าร

สน
เท

ศ 
1 

- 
- 

13
 

กา
รป

ระ
พฤ

ติ 
ปฏ

ิบัต
ตน

ดี 
มีค

วา
มอ

ดท
น 

มา
นะ

บา
กบ

ั่นใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
คว

รป
ลูก

ฝัง
บัณ

ฑิต
ให

้สน
ใจ

ศึก
ษา

หา
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ใน
อา

ชีพ
 แ

ละ
งา

นด
้าน

อื่น
ที่เ

ก่ีย
วข

้อง
สน

ับส
นุน

กา
รท

 าง
าน

 

1 
- 

- 

14
 

มีว
ินัย

ใน
กา

รท
 าง

าน
   

   
  

1 
- 

- 
- 

- 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

15
 

บัณ
ฑิต

มีก
าร

พัฒ
นา

ที่ด
ี พ

ร้อ
มท

ั้งมี
คว

าม
รู้  

  
มีค

วา
มร

ักใ
นว

ิชา
ชีพ

 
1 

- 
- 

- 
- 

16
 

กา
รม

ีทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

เป
็นท

ีม 
1 

- 
- 

- 
- 

17
 

กา
รม

ทีัก
ษะ

ใน
กา

รน
 าเส

นอ
งา

นแ
ละ

กา
รค

ิด
วิเค

รา
ะห

์ ว
าง

แผ
น 

1 
- 

- 

- 
- 

18
 

กา
รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

 ก
ล้า

คิด
 แ

ละ
มีค

วา
ม

สร
้าง

สร
รค

์มา
กข้ึ

น 
1 

- 
- 

- 
- 

19
 

กา
รม

ีคว
าม

สุภ
าพ

อ่อ
นน

้อม
 

1 
- 

- 
- 

- 

10
. ศ

ศ.
บ.

กา
รพ

ัฒ
นา

ชุม
ชน

 
1 

คว
าม

มั่น
ใจ

ใน
ตน

เอ
ง ก

ล้า
ที่จ

ะแ
สด

งค
วา

ม
คิด

เห
็นม

าก
ขึ้น

กล
้าค

ิด 
กล

้าท
 า ก

ล้า
แส

ดง
ออ

ก 
กล

้าพู
ด 

4 
คว

รป
ลูก

ฝัง
ให

้บัณ
ฑิต

มีค
วา

มส
นใ

จใ
น

กา
รศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

หา
คว

าม
รู้เพ่ิ

มเ
ติม

ใน
ส่ว

นว
ิชา

กา
ร เ

ปิด
รับ

สิ่ง
ให

ม่เ
พ่ือ

น า
มา

พัฒ
นา

ตน
เอ

งท
ุกๆ

ด้า
น 

 

5 
คว

าม
รู้ใ

นด
้าน

กา
รใ

ช้ส
ื่อเ

ทค
โน

โล
ยีท

ี่
ทัน

สม
ัย 

แล
ะมี

คว
าม

ช า
นา

ญแ
ละ

ปฏ
ิบัต

ิงา
นไ

ด้อ
ย่า

งเป
็นร

ะบ
บ 

5 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

2 
คว

าม
ตั้ง

ใจ
 ก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

 เร
ียน

รู้ง
าน

แล
ะ 

   
คว

าม
มั่น

ใจ
ใน

ด้า
นก

าร
ท า

งา
น 

3 
เพ่ิ

มเ
ติม

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รบ

ริห
าร

จัด
กา

ร
อง

ค์ก
ร ก

าร
ตล

าด
 

2 
กา

รใ
ช้โ

ปร
แก

รม
คอ

มพิ
วเต

อร
์ เช

่น 
โป

รแ
กร

ม 
Ex

ce
l ด

้าน
โป

รแ
กร

ม 
Qg

is 
3 

3 
กา

รต
รง

ต่อ
เวล

า  
3 

ศึก
ษา

โป
รแ

กร
มท่ี

ใช
้เก

ี่ยว
กับ

งา
น 

gis
  

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 เพ่ื

อใ
ช้ใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
นแ

ละ
กา

รส
ื่อส

าร
ภา

ยใ
นเ

พื่อ
คว

าม
ก้า

วห
น้า

ขอ
งอ

งค
์กร

แล
ะ

ผู้ป
ฏิบ

ัติง
าน

 

3 

4 
มีค

วา
มอ

ดท
นต

่อท
ุกส

ถา
นก

าร
ณ์ใ

นก
าร

ท า
งา

น
ปร

ับต
ัวไ

ด้ด
ีเข

้าก
ับค

นอ่ื
นไ

ด้ง
่าย

เรีย
นร

ู้เร็ว
 

2 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้น

ิสิต
สา

มา
รถ

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้
วิช

าก
าร

กับ
งา

นท
ี่ลง

ชุม
ชน

ได
้ 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รบ
ริห

าร
จัด

กา
รอ

งค
์กร

 
กา

รบ
ริห

าร
ทร

ัพย
าก

รม
นุษ

ย์พ้ื
นฐ

าน
 

กา
รต

ลา
ด 

เป
็นก

าร
เพ่ิ

มท
ักษ

ะแ
ละ

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ใ
นก

าร
ท า

งา
นใ

ห้ด
ียิ่ง

ขึ้น
 

2 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ีท่่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

5 
กา

รท
 าง

าน
อย

่าง
เต

็มท
ี่แล

ะม
ีปร

ะส
ิทธ

ิภา
พ 

2 
วิธ

ีกา
รแ

ก้ไ
ขป

ัญห
า 

1 
ทัก

ษะ
กา

รแ
ก้ไ

ขป
ัญห

าเฉ
พา

ะห
น้า

 
2 

6 
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
ตล

อด
เวล

าเร
ียน

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
   

สิ่ง
ให

ม่ 
2 

คว
าม

รู้แ
ละ

ทัก
ษะ

ด้า
นส

าร
สน

เท
ศ 

1 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อง

าน
 

1 

7 
กา

รต
รง

ต่อ
เวล

า 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ใช

้ภา
ษา

ใน
กา

รส
ื่อส

าร
  

1 
กา

รจ
ัดท

 าบ
ัญช

ี 
1 

8 
คว

าม
ขย

ันห
มั่น

เพี
ยร

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รเข

ียน
หน

ังส
ือร

าช
กา

ร 
1 

ทัก
ษะ

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
ด้า

นก
าร

จัด
เก

็บ
รา

ยไ
ด้ 

1 

9 
คว

าม
แม

่นย
 าแ

ละ
รอ

บค
อบ

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
มีค

วา
มร

ู้คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
แล

ะท
 าง

าน
ตร

งส
าย

งา
น 

 
1 

กา
รพั

ฒน
าต

นเ
อง

อย
่าง

ต่อ
เน

ื่อง
 

1 

10
 

กา
รพั

ฒน
าต

นเ
อง

อย
่าง

ต่อ
เน

ื่อง
 

1 
ทัศ

นค
ติใ

นก
าร

เข
้าส

ังค
ม 

1 
คว

าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

กา
รเง

ิน 
กา

รคิ
ดค

่าแ
รง

 
แล

ะส
วัส

ดิก
าร

หร
ือเ

กี่ย
วก

ับส
ิทธ

ิ
ปร

ะกั
นส

ังค
ม 

1 

11
 

รอ
บค

อบ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1 

- 
- 

ทัก
ษะ

ใน
กา

รท
 าง

าน
ที่ห

ลา
กห

ลา
ย 

สา
มา

รถ
ท า

งา
นไ

ด้ด
ี 

1 

12
  

มีค
วา

มม่ั
นใ

จใ
นต

นเ
อง

 
1 

- 
- 

กา
รป

ระ
สา

นเ
คร

ือข
่าย

ทั้ง
ภา

คร
ัฐ 

ภา
คเ

อก
ชน

 ป
ระ

ชา
ชน

 ใน
กา

ร
ด า

เน
ินง

าน
เพ

ื่อใ
ห้ป

ระ
สบ

ผล
ส า

เร็จ
 

1 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

11
. ศ

ศ.
บ.

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษธ
ุรก

ิจ 
1 

กา
รต

รง
ต่อ

เวล
า 

1 
ด้า

นภ
าษ

า ก
าร

วิเค
รา

ะห
์ ก

าร
บร

ิหา
ร  

   
  

กา
รจ

ัดก
าร

  ค
วา

มเ
พ่ิม

เต
ิมใ

น
รา

ยล
ะเ

อีย
ดม

าก
ยิ่ง

ขึ้น
 

1 
Lo

gis
tic

s ก
าร

น า
เข

้า/
ส่ง

ออ
ก 

แล
ะ 

เจ
รจ

าต
่อร

อง
ใน

กา
รจ

ัดซ
ื้อ/

กา
รข

าย
 

1 

2 
กา

รม
ีจิต

อา
สา

 
1 

คว
รศ

ึกษ
าเพ่ิ

มเ
ติม

ด้า
นภ

าษ
า 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

บร
ิกา

ร  
   

   
1 

3 
คว

าม
ใส

่ใจ
ใน

งา
น 

1 
พัฒ

นา
ตน

เอ
งอ

ย่า
งต

่อเ
นื่อ

งแ
ละ

สม
่ าเส

มอ
 

1 
ทัก

ษะ
คอ

มพิ
วเต

อร
์งา

นช
่าง

 
1 

4 
- 

- 
- 

- 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

รก
ับผ

ู้อ่ืน
   

   
   

 
เช

่น 
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

รภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
  

1 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 
1. 

กศ
.ม

. ก
าร

สอ
นภ

าษ
าอ

ังก
ฤษ

 

1 
คว

าม
เส

ียส
ละ

 
1 

ด้า
นก

าร
เข

ียน
โป

รแ
กร

มค
อม

พิว
เต

อร
์ 

1 
กา

รป
ฏิบ

ัติต
ัวแ

ละ
กา

รเข
้าส

ังค
ม 

2 
2 

คว
าม

รู้ค
วา

มเ
ข้า

ใจ
ทา

งด
้าน

หล
ักส

ูตร
แล

ะ 
   

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

น า
ไป

ใช
้แล

ะแ
ก้ป

ัญห
า 

1 
คว

าม
รู้อ

ย่า
งส

ร้า
งส

รร
ค์ใ

นท
าง

วิช
าก

าร
แล

ะ
วิช

าช
ีพ 

1 
กา

รส
ื่อส

าร
 

1 
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  ต
าร

าง
 9

 (ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบั
ณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

2. 
กศ

.ม
. ก

าร
สอ

นภ
าษ

าแ
ละ

วร
รณ

กร
รม

ไท
ย 

1 
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

 
1 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้ใน

สา
ขา

วิช
าไ

ปป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้ใ
น

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

 
1 

 - 
 - 

3. 
ศศ

.ม
. ภ

าษ
าไ

ทย
 

1 
ทัก

ษะ
คว

าม
เป

็นค
รู 

4 
งา

นบ
ทค

วา
มว

ิชา
กา

ร แ
ละ

วิจ
ัย 

4 
ด้า

นว
ิชา

กา
ร ใ

นส
าข

าน
ั้นๆ

 
4 

4. 
ศศ

.ม
. ศ

าส
นา

แล
ะภ

ูมิปั
ญ

ญ
าเพ

ื่อก
าร

พัฒ
นา

ท้อ
งถ

ิ่น 
1 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้มา

ใช
้ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

1 
คว

รพ
ัฒน

าน
ิสิต

ให
้มีศ

ักย
ภา

พด
้าน

คว
าม

รู้ 
1 

- 
 - 
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คณ
ะศ

ึกษ
าศ

าส
ตร

์ 

ผล
กา

รวิ
เค

รา
ะห์

ข้อ
มูล

 

   
   

  ต
าร

าง
 1

0 
ผล

กา
รส

 าร
วจ

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ขอ

งผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

ที่ม
ีตอ่

คุณ
ภา

พข
อง

บัณ
ฑิต

ระ
ดับ

ปร
ิญญ

าต
ร ีโ

ท 
แล

ะเ
อก

  ต
าม

กร
อบ

มา
ตร

ฐา
นค

ุณว
ุฒ ิ

ระ
ดับ

อุด
มศ

กึษ
าแ

ห่ง
ชา

ติ 
รุน่

ปีก
าร

ศกึ
ษา

 2
56

3 
คณ

ะศ
ึกษ

าศ
าส

ตร์
   

 
 

 ที่ 
คณ

ะ/
ระ

ดับ
/ห

ลกั
สูต

ร 
จ า

นว
น 

หล
ักส

ตูร
 

ทั้ง
สิ้น

 

จ า
นว

น 
ผู้ส

 าเร
็จ 

กา
รศ

ึกษ
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รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญญ

าต
ร ีโ

ทแ
ละ

ปร
ิญ

ญา
เอ

ก 
 ค

ณ
ะศ

ึกษ
าศ

าส
ตร

 ์

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าต

รี 
1. 

กศ
.บ

. ก
าร

ศึก
ษา

ปฐ
มวั

ย 
1 

คว
าม

มั่น
ใจ

แล
ะก

ล้า
แส

ดง
ออ

ก 
 

1 
กา

รป
ลูก

ฝัง
นิส

ิตใ
ห้ส

นใ
จศ

ึกษ
าข

้อม
ูลใ

หม
่ๆ 

เพ่ื
อพั

ฒน
าต

นเ
อง

อย
ู่เส

มอ
 

1 
กา

รท
 าง

าน
เป

็นร
ะบ

บ 
1 

2 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
คว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์ 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเ

มิน
ผล

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นเ

ทค
โน

โล
ยีส

าร
สน

เท
ศ 

1 

3 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รใ
ช้เ

ทค
โน

โล
ยีแ

ละ
นว

ัตก
รร

มอ
ย่า

งห
ลา

กห
ลา

ยท
ี่ทัน

สม
ัย 

1 
คว

รส
่งเส

ริม
กา

รใ
ช้เ

ทค
โน

โล
ยีใ

นก
าร

จัด
   

   
 

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

 
1 

กา
รผ

ลิต
สื่อ

เท
คโ

นโ
ลย

ี 
1 

4 
กา

รเค
าร

พก
ฎ 

ระ
เบ

ียบ
ขอ

งห
น่ว

ยง
าน

/อ
งค์

กร
 

1 
คว

รจ
ัดใ

ห้น
ิสิต

ได
้เข

้าร
่วม

กิจ
กร

รม
สัม

มน
าห

รือ
กิจ

กร
รม

ที่มี
  ค

วา
มเ

กี่ย
วข

้อง
กับ

สา
ขา

วิช
าท

ี่
เรีย

น 

1 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
พ้ืน

ฐา
นใ

นร
ะบ

บ
รา

ชก
าร

คร
ู  

1 
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 ต

าร
าง

 1
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5 
คว

าม
ขย

ันใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
กา

รพั
ฒน

าน
ิสิต

ให
้มีค

วา
มร

ู้ด้า
นว

ิชา
กา

ร 
1 

กา
รส

ืบค
้น 

เพ่ื
อพั

ฒน
าต

นเ
อง

 
1 

6 
กา

รม
ีเป

้าห
มา

ยท
ี่ชัด

เจ
น 

มุ่ง
ม่ัน

ตั้ง
ใจ

 แ
ละ

พัฒ
นา

ตน
เอ

งใน
ด้า

นต
่าง

ๆ 
1 

พัฒ
นา

คว
าม

รู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถ 

ทา
งว

ิชา
ชีพ

ขอ
ง

ตน
เอ

งอ
ยู่เ

สม
อ 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยี 
กา

รท
 าง

าน
ร่ว

มกั
บ

ผู้อ
ื่น 

กา
รม

ีจิต
สา

ธา
รณ

ะ 
1 

2. 
กศ

.บ
. ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์ 
1 

มีม
นุษ

ยส
ัมพั

นธ
์ที่ด

ีกับ
เพ

ื่อน
ร่ว

มง
าน

แล
ะ

ผู้บ
ังค

ับบ
ัญช

า  
2 

มีค
วา

มร
ู้ด้า

นว
ิชา

กา
รด

ี 
2 

ทัก
ษะ

ทา
งด

้าน
เท

คโ
นโ

ลย
ี 

2 

2 
มีจ

ิตส
าธ

าร
ณะ

 ก
าร

มีจ
ิตอ

าส
า 

2 
ศึก

ษา
จา

กแ
หล

่งเร
ียน

รู้อ
ย่า

งห
ลา

กห
ลา

ย 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

1 

3 
กา

รม
ีคว

าม
รู้ด

ี 
2 

ด้า
นก

าร
ท า

วิจ
ัย 

คว
รม

ีเน
ื้อห

าท
ี่คร

อบ
คล

ุมแ
ละ

ตร
งป

ระ
เด

็น 
1 

ทัก
ษะ

ทา
งด

้าน
กา

รพู
ดเ

ชิง
วิช

าก
าร

แล
ะ

กา
รพู

ดเ
ชิง

จร
ิยธ

รร
มอ

บร
ม 

1 

4 
ด้า

นก
าร

ใช
้ภา

ษา
 

1 
คว

าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

งา
นบ

ริห
าร

ฝ่า
ยต

่าง
ๆ 

ภา
ยใ

น
โร

งเร
ียน

 เช
่น 

ฝ่า
ยง

บป
ระ

มา
ณ 

ฝ่า
ยพั

สด
ุ ซ่ึ

ง
มา

ปฏ
ิบัต

ิจร
ิงจ

ะไ
ด้เ

ข้า
ใจ

ใน
กา

รท
 าง

าน
ฝ่า

ย
ต่า

งๆ
แล

ะบ
ริบ

ทใ
นฝ

่าย
ต่า

งๆ
มา

กข้ึ
น 

1 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รต

ัดต
่อร

ูปภ
าพ

 ว
ิดีโ

อ 
ซึ่ง

เป
็น

ทัก
ษะ

จ า
เป

็นใ
นป

ัจจ
ุบัน

 
1 

5 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บใ
นง

าน
แล

ะห
น้า

ที่อ
ย่า

ง
สม

่ าเส
มอ

  
1 

กา
รท

บท
วน

คว
าม

รู้ใ
ห้เ

ป็น
ปัจ

จุบ
ันอ

ยู่เ
สม

อ 
1 

กา
รอ

อก
แบ

บเ
กม

ส์ท
ี่หล

าก
หล

าย
ให

้
น่า

สน
ใจ

 
1 

6 
ปร

ะพ
ฤต

ิปฏ
ิบัต

ิตน
เป

็นแ
บบ

อย
่าง

ที่ด
ี 

1 
คว

รป
ลูก

ฝัง
ให

้นิส
ิตส

นใ
จศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

คว
าม

รู้
ให

ม่ๆ
 แ

ละ
กา

รเข
้าถ

ึงเท
คโ

นโ
ลย

ีให
ม่ๆ

 อ
ยู่

เส
มอ

 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รจ
ัดก

าร
งา

นด
้าน

เอ
กส

าร
ต่า

ง ๆ
 ท

ี่จ า
เป

็นเ
มื่อ

มา
ท า

งา
นจ

ริง
ๆ 

เช
่น

งา
นเ

อก
สา

ร ง
าน

พัส
ดุ 

 

1 

 

54 



    
   

   
  ต

าร
าง

 1
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
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นอ
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 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
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ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

7 
กา

รม
ีคว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บแ
ละ

ตร
ะห

นัก
รู้ใ

นห
น้า

ที่
ขอ

งต
นเ

อง
 

1 
ตัด

วิช
าท

ี่ไม
่จ า

เป
็นอ

อก
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รป
รับ

ตัว
แล

ะก
าร

เข
้าส

ังค
ม 

1 

8 
ทัก

ษะ
ด้า

นภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

1 
คว

รพ
ัฒน

าต
นเ

อง
ให

้พร
้อม

กับ
วิท

ยา
กา

ร
สม

ัยใ
หม

่โด
ยก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว
้าห

าค
วา

มร
ู้ด้ว

ย
วิธ

ีกา
รต

่าง
ๆท่ี

ท า
ให

้เก
ิดค

วา
มร

ู้แล
ะท

ักษ
ะท

ี่
จ า

เป
็นใ

นก
าร

ท า
งา

น 

1 
ทัก

ษะ
กา

รเร
ียน

รู้เก
ี่ยว

กับ
ระ

บบ
งา

น
ต่า

งๆ
ใน

โร
งเร

ียน
 

1 

9 
ทัก

ษะ
กา

รอ
อก

ค่า
ย 

1 
คว

รป
ลูก

ฝัง
ให

้นิส
ิตม

ีคว
าม

มุ่ง
มั่น

 ต
ั้งใจ

ใน
กา

ร
สอ

น 
แล

ะศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
คว

าม
รู้อ

ย่า
งร

อบ
คอ

บ 
1 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

1 

10
 

กา
รพั

ฒน
าต

นเ
อง

ให
้มีค

วา
มพ

ร้อ
มใ

นก
าร

ให
้บร

ิกา
รท

าง
วิช

าก
าร

แล
ะว

ิชา
ชีพ

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

/ส
นท

นา
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ

เบ
ื้อง

ต้น
 

1 
ด้า

นม
นุษ

ยส
ัมพั

นธ
์กับ

ผู้อ่ื
น 

1 

11
 

กา
รม

ีบุค
ลิก

ภา
พท่ี

ดี 
วา

จา
สุภ

าพ
เรีย

บร
้อย

 
วา

งต
ัวเห

มา
ะส

ม 
1 

คว
รจ

ัดใ
ห้น

ิสิต
ได

้เข
้าร

ับก
าร

อบ
รม

แล
ะ 

   
   

   
มีส

่วน
ร่ว

มใ
นก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
ทา

งว
ิชา

กา
ร  

  
อย

่าง
สม

่ าเส
มอ

 

 
คว

รส
่งเส

ริม
ให

้บัณ
ฑิต

มีค
วา

มพ
ร้อ

มใ
น

กา
รท

 าง
าน

โด
ยส

่งเส
ริม

คว
าม

รู้แ
ละ

ทัก
ษะ

ใน
ด้า

นง
าน

สา
รบ

รร
ณ

 ก
าร

เงิน
แล

ะพั
สด

ุ 
เพ่ิ

มเ
ติม

 

1 

12
 

มีจ
ิตว

ิญญ
าณ

คว
าม

เป
็นค

รู 
1 

กา
รจ

ัดเ
นื้อ

หา
 เท

คโ
นโ

ลย
ี รูป

แบ
บก

าร
สอ

นท
ี่

เห
มา

ะส
มก

ับส
ถา

นก
าร

์ณป
ัจจ

ุบัน
 

1 
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยีส
ื่อส

าร
สน

เท
ศ 

1 
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้อเ
สน
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ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

12
 

มีค
วา

มเ
ป็น

ผู้น
 า เ

ข้า
กับ

ผู้อ่ื
นไ

ด้ด
ี 

1 
พัฒ

นา
ด้า

นว
ิชา

กา
รใ

ห้ท
ันส

มัย
อย

ู่เส
มอ

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รป

ระ
สา

นง
าน

ให
้เก

ิดค
วา

ม
คล

่อง
ตัว

แล
ะใ

ห้ม
ีคว

าม
รว

ดเ
ร็ว

 
1 

13
 

กา
รป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้เ

ทค
โน

โล
ยีใ

นก
าร

จัด
กา

รเร
ียน

กา
รส

อน
 

1 
กา

รน
 าห

ลัก
สูต

รท
ี่มีเ

นื้อ
หา

ที่น
 าม

าใ
ช้ 

   
   

   
 

ใน
กา

รก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
นจ

ริง
 

1 
ทัก

ษะ
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รเง
ิน,

 พั
สด

ุ,  
   

   
กา

รท
 าภ

าษ
ี 

1 

14
 

- 
- 

- 
- 

กา
รแ

สด
งอ

อก
แล

ะก
าร

ท า
งา

นเ
ป็น

ทีม
 

1 

15
 

- 
- 

- 
- 

กา
รท

 าก
ิจก

รร
มอ่ื

นๆ
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
 

1 

3. 
กศ

.บ
. ภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
1 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ ค

ิดน
อก

กร
อบ

 
3 

กา
รพั

ฒน
าว

ิชา
ชีพ

ขอ
งต

นเ
อง

อย
่าง

สม
่ าเส

มอ
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
 

3 

2 
ภา

วะ
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 ก
าร

มีส
่วน

ร่ว
มใ

นก
าร

พัฒ
นา

อง
ค์ก

ร 
2 

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นร

่วม
 แ

ละ
แผ

นก
าร

ศึก
ษา

ส า
หร

ับเ
ด็ก

พิเ
ศษ

 
1 

สม
รร

ถน
ะป

ระ
จ า

สา
ยง

าน
เพ่ื

อพั
ฒน

า
อง

ค์ก
รใ

ห้ม
ีคว

าม
เจ

ริญ
ก้า

วห
น้า

 
1 

3 
กา

รว
าง

ตัว
เห

มา
ะส

ม 
1 

พัฒ
นา

กา
รใ

ช้ส
ื่อก

าร
สอ

นท
ี่เป

็นเ
ทค

โน
โล

ยีเ
พ่ือ

พัฒ
นา

คว
าม

รู้ข
อง

นัก
เรีย

น 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นก
าร

เป
็นพิ

ธีก
ร, 

   
   

กา
รจ

ัดผ
้าแ

ละ
เวท

ี 
1 

4 
กา

รม
ีมน

ุษย
สัม

พัน
ธ์ท

ี่ดี 
1 

คว
าม

รู้ค
วา

มส
าม

าร
ถด

้าน
กา

รพั
ฒน

าง
าน

วิจ
ัย 

1 
ด้า

นก
าร

ใช
้เท

คโ
นโ

ลย
ี ส

ื่อท
ี่ช่ว

ย 
   

   
  

ใน
กา

รเร
ียน

กา
รส

อน
 

1 
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าร
าง
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1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
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1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5 
กา

รร
ักษ

าภ
าพ

ลัก
ษณ์

ขอ
งอ

งค
์กร

 
1 

กา
รม

ีคว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
 ส

าม
าร

ถจ
ัดก

าร
เรีย

น
กา

รส
อน

ได
้อย

่าง
มีคุ

ณภ
าพ

 
1 

คว
าม

มีน
้ าใ

จซ
ึ่งกั

นแ
ละ

กัน
 

1 

6 
จิต

วิท
ยา

คว
าม

เป
็นค

รู 
1 

กา
รศ

ึกษ
าต

่อใ
นร

ะด
ับท

ี่สูง
ขึ้น

เพ่ื
อใ

ห้เ
ป็น

บุค
คล

ที่ม
ีคว

าม
สา

มา
รถ

 ม
ีคว

าม
รู้ม

าก
ยิ่ง

ข้ึน
 

1 
ทัก

ษะ
ทา

งเท
คโ

นโ
ลย

ี 
1 

7 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นใ

นก
าร

เรีย
นร

ู้ 
1 

คว
รพ

ัฒน
าท

ักษ
ะท

าง
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

ร
ภา

ษา
ต่า

งป
ระ

เท
ศแ

ก่ผ
ู้เรีย

นใ
ห้เ

กิด
ทัก

ษะ
   

กา
รส

ื่อส
าร

ที่ย
ั่งย

ืน 

1 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รพู

ดต
่อส

าธ
าร

ณช
น 

เพ่ื
อท

ี่จะ
ได

้สา
มา

รถ
ต่อ

ยอ
ดใ

นก
าร

ท า
งา

นข
อง

โร
งเร

ียน
ร่ว

มกั
บช

ุมช
น 

ให
้พูด

ได
้อย

่าง
ชัด

เจ
น 

แล
ะม่ั

นใ
จม

าก
ยิ่ง

ขึ้น
 

1 

8 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รใ
ช้เ

ทค
โน

โล
ย ี

1 
พัฒ

นา
ด้า

นก
าร

จัด
ท า

วิจ
ัยแ

ละ
กา

รว
ัดผ

ล 
1 

กา
รส

ร้า
งส

รร
นว

ัตก
รร

มเ
พ่ือ

แก
้ปัญ

หา
นัก

เรีย
นท

ี่มีค
วา

มบ
กพ

ร่อ
งท

าง
กา

ร
เรีย

นร
ู้ 

1 

9 
คุณ

ลัก
ษณ

ะเ
หม

าะ
สม

กับ
กา

รเป
็นค

รู 
1 

คว
าม

รู้ค
วา

มส
าม

าร
ถด

้าน
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

1 
กา

รว
ิจัย

แล
ะก

าร
ปร

ะเ
มิน

ผล
 

1 

10
 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
1 

เส
นอ

แน
ะใ

ห้บ
ัณฑ

ิตน
 าค

วา
มร

ู้มา
ใช

้ใน
กา

ร
พัฒ

นา
วิช

าก
าร

 เท
คน

ิคก
าร

สอ
นว

ิธีก
าร

สร
้าง

บร
รย

าก
าศ

ใน
ชั้น

เรีย
น 

1 
คว

าม
รู้ค

วา
มเ

ข้า
ใจ

ใน
กา

รพั
ฒน

าก
ิจก

รร
ม

กา
รเร

ียน
รู้ส

 าห
รับ

นัก
เรีย

นพิ
เศ

ษ 
1 
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1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
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กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

11
 

กา
รน

 าอ
งค

์คว
าม

รู้ไ
ปป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้ใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

 - 
 - 

ทัก
ษะ

กา
รด

้าน
คว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์   
 

เพ่ื
อน

 าม
าส

ร้า
งส

รร
ค์ผ

ลง
าน

 
1 

12
 

 - 
 - 

 - 
 - 

ด้า
นง

าน
ธุร

กา
ร ง

าน
สา

รบ
รร

ณ 
1 

4. 
กศ

.บ
. ภ

าษ
าไ

ทย
 

1 
กา

รม
ีคว

าม
รู้  

1 
ยอ

มร
ับก

าร
เป

ลี่ย
นแ

ปล
ง 

1 
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยี 
1 

2 
กา

รม
จีิต

อา
สา

 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 

5. 
กศ

.บ
. วิ

ทย
าศ

าส
ตร

์ทั่ว
ไป

 
1 

คว
าม

ตั้ง
ใจ

ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติห
น้า

ที่ท
ี่ได

้รับ
มอ

บห
มา

ย 
 

1 
ด้า

นน
วัต

กร
รม

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นก

าร
สอ

น 
1 

ด้า
นพ

ฤต
ิกร

รม
นัก

เรีย
น 

ระ
บบ

ดูแ
ล

ช่ว
ยเ

หล
ือน

ักเ
รีย

น 
1 

2 
มีค

วา
มเ

ท่า
ทัน

เห
ตุก

าร
ณ์

 รู้จ
ักป

รับ
ตัว

   
   

   
  

แล
ะมี

มน
ุษย

สัม
พัน

ธ์ก
ับเ

พ่ือ
นร

่วม
งา

น 
1 

คว
รป

ลูก
ฝัง

ให
้นิส

ิตม
ีคว

าม
สน

ใจ
ใน

กา
ร  

  
เรีย

นร
ู้สิ่ง

ให
ม่ๆ

ตล
อด

เวล
า 

1 
งา

นฝ
่าย

ต่า
ง ๆ

 ข
อง

โร
งเร

ียน
 เช

่น 
กา

รเง
ิน 

พัส
ดุ 

ที่ค
รูจ

ะต
้อง

มีก
าร

อบ
รม

เพ่ิ
มท

ักษ
ะใ

นก
าร

ด า
เน

ินง
าน

 

1 
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แน
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1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.3

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

3 
อา

จม
ีกา

รอ
บร

มเ
ชิง

ปฏ
ิบัต

ิกา
รต

่าง
 ๆ

 เพ
ื่อเ

ป็น
กา

รไ
ด้พั

ฒน
าท

ักษ
ะแ

ละ
คว

าม
รู้ด

้าน
ต่า

งๆ
 อี

กท้ั
ง

ยัง
ได

้รู้จ
ักเ

พ่ือ
นค

รูต
่าง

โร
งเร

ียน
 เป

็นก
าร

สร
้าง

เค
รือ

ข่า
ยค

รู 
สา

มา
รถ

ช่ว
ยเ

หล
ือเ

อ้ือ
เฟ้ื

อซ
ึ่งกั

น
แล

ะกั
นไ

ด้ 

1 
คว

รม
ีกา

รจ
ัดอ

บร
มพั

ฒน
าด

้าน
วิช

าช
ีพใ

ห้ก
ับค

รู
อย

ู่เส
มอ

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

แล
ะก

าร
ใช

้
เท

คโ
นโ

ลย
ีต่า

งๆ
 

1 

4 
มีค

วา
มก

ล้า
แส

ดง
ออ

ก 
1 

คว
รเพ่ิ

มก
าร

อบ
รบ

แล
ะพั

ฒน
าท

ักษ
ะก

าร
สอ

น 
1 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

ด้า
นภ

าษ
าท

ี่
หล

าก
หล

าย
อย

่าง
น้อ

ย 
2 

ภา
ษา

 
1 

5 
กา

รม
ีบุค

ลิก
ภา

พท่ี
เห

มา
ะส

ม 
1 

กา
รใ

ห้ค
 าแ

นะ
น า

หร
ืออ

บร
มน

ิสิต
เพ

ื่อช
ี้แน

ะ
แน

วท
าง

กา
รส

ืบค
้นข

้อม
ูลใ

ห้ม
าก

ข้ึน
 

1 
กา

รม
ีจิต

สา
ธา

รณ
ะ 

1 

6 
กา

รม
ีมน

ุษย
สัม

พัน
ธ์ก

ับเ
พ่ือ

นร
่วม

งา
น 

1 
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
นท

ี่หล
าก

หล
าย

 
1 

งา
นส

วน
พฤ

กษ
ศา

สต
ร์ 

1 

7 
กา

รคุ
มช

ั้นเ
รีย

น 
1 

ด้า
นก

าร
ผล

ิตแ
ละ

พัฒ
นา

สื่อ
กา

รส
อน

 
1 

กา
รเง

ิน 
พัส

ดุ 
บุค

คล
 ท

ั่วไ
ป 

1 

8 
กา

รม
ีสุข

ภา
พก

าย
 ส

ุขน
ิสัย

แล
ะส

ุขภ
าพ

จิต
ที่ด

ี ร่า
เริง

 แ
จ่ม

ใส
 ม

ีมน
ุษย

สัม
พัน

ธ์ท
ี่ดีต

่อผ
ู้อื่น

 
1 

คว
าม

รู้เก
ี่ยว

กับ
กา

รบ
ริห

าร
งา

นด
้าน

ต่า
งๆ

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นค

อม
พิว

เต
อร

์ 
1 

9 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ท า
งา

นเ
ป็น

ทีม
 

1 
กา

รบ
ูรณ

าก
าร

วิช
าต

่าง
ๆใ

ห้ส
าม

าร
ถน

 าม
าป

รับ
ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
อื่น

ๆไ
ด้ 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รเง
ินแ

ละ
พัส

ดุใ
นโ

รง
เรีย

น 
1 
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 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
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นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

10
 

 - 
 - 

กา
รใ

ช้ค
วา

มร
ู้ต่า

งๆ
มา

ผส
มผ

สา
นก

ับ
คว

าม
สา

มา
รถ

ที่ม
ีอย

ู่เด
ิม 

แก้
ไข

ปัญ
หา

ที่ 
   

 
แป

ลก
ให

ม่ไ
ด้ 

1 
 - 

 - 

11
 

 - 
 - 

เน
้นก

าร
อบ

รม
เช

ิงป
ฏิบ

ัติก
าร

ใน
ด้า

นต
่าง

ๆท
ี่

เก
ี่ยว

ข้อ
งก

ับส
าข

าว
ิชา

 
1 

 - 
 - 

6. 
กศ

.บ
. ส

ังค
มศ

ึกษ
า 

1 
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

2 
ใช

้สื่อ
กา

รส
อน

ที่ห
ลา

กห
ลา

ยแ
ละ

   
   

   
   

 
บูร

ณา
กา

รท
ุกก

ลุ่ม
สา

ระ
เข้

าด
้วย

กัน
 

2 
กา

รบ
ูรณ

าก
าร

กา
รส

อน
ทุก

กล
ุ่มส

าร
ะ

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ 
2 

2 
บุค

ลิก
ภา

พด
ี ม

ีปฏ
ิสัม

พัน
ธ์ก

ับเ
พ่ือ

นร
่วม

งา
นด

ี 
1 

ทัก
ษะ

กา
รพั

ฒน
าค

วา
มร

ู้เพ่ื
อต

่อย
อด

ใน
วิช

าช
ีพ

ศึก
ษา

หา
คว

าม
รู้อ

ยู่เ
สม

อ 
แล

ะต
ิดต

าม
ข่า

วส
าร

ให
้ทัน

ต่อ
กา

รเป
ลี่ย

นแ
ปล

ง 

2 
กา

รม
ีคว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นส

าย
งา

น 
1 

3 
ทัก

ษะ
กา

รเข
้าส

ังค
ม 

คว
าม

คล
่อง

แค
ล่ว

 
1 

พัฒ
นา

คว
าม

รู้ใ
ห้ท

ันส
มัย

อย
ู่เส

มอ
 โด

ยเ
ฉพ

าะ
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยีเ
พ่ือ

น า
ไป

สู่น
วัต

กร
รม

 
1 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์แล

ะค
วา

ม
หล

าก
หล

าย
ใน

รูป
แบ

บก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

1 

4 
ส่ง

เส
ริม

กา
รเป

็นค
รูท

ี่ดีม
ีจร

ิยธ
รร

ม 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
 

1 
เท

คโ
นโ

ลย
ีที่ใ

ช้ใ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
กา

ร
สอ

น 
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ง

าน
เอ

กส
าร

ภา
ยใ

น
โร

งเร
ียน

 

1 

5 
คว

าม
ตั้ง

ใจ
ใฝ

่หา
คว

าม
รู้ 

1 
พัฒ

นา
สื่อ

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

ส า
หร

ับผ
ู้เรีย

น 
1 

งา
นร

ะบ
บข

้อม
ูลต

่าง
ๆ 

1 
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กับ
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ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

6 
กา

รม
ีไห

วพ
ริบ

 ม
ีบุค

ลิก
ภา

พท่ี
ดี 

1 
ส่ง

เส
ริม

กา
รจ

ัดส
ัมม

นา
ร่ว

มก
ับม

หา
วิท

ยา
ลัย

หร
ือส

ถา
บัน

อื่น
ๆ 

1 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
ใน

โร
งเร

ียน
จร

ิงๆ
  

1 

7 
มีก

าร
พัฒ

นา
ด้า

นพ
ฤต

ิกร
รม

ที่ด
ี 

1 
ศึก

ษา
ข้อ

มูล
คว

าม
รู้ส

ม่ า
เส

มอ
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รใ
ช้ภ

าษ
า 

1 

8 
ท า

งา
นเ

รีย
บร

้อย
 ท

ันเ
วล

าด
ีมา

ก 
1 

สา
มา

รถ
ใช

้เท
คโ

นโ
ลย

ีใน
กา

รส
อน

ได
้ดี 

มีเ
ทค

นิค
กา

รส
อน

ที่ด
ี แ

ละ
มีค

วา
มเ

ข้า
ใจ

คว
าม

แต
กต

่าง
ขอ

งน
ักเ

รีย
น 

1 
ศึก

ษา
งา

นท
าง

รา
ชก

าร
เพ่ิ

มม
าก

ข้ึน
 

1 

9 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อห

น้า
ที่ 

1 
มีก

าร
เรีย

นร
ู้อย

ู่เส
มอ

 
1 

ทัก
ษะ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
แล

ะก
าร

ใช
้

ภา
ษา

ไท
ยใ

ห้ถ
ูกต

้อง
 

1 

10
 

ขย
ัน 

อด
ทัน

 พ
ร้อ

มเ
รีย

นร
ู้ พ

ร้อ
มพั

ฒน
าต

ัวเอ
ง 

ปร
ับต

ัวเข
้ากั

บค
นอ่ื

นไ
ด้ง

่าย
 

1 
มีค

วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
วิช

าเอ
กอ

ย่า
งด

ีเย
ี่ยม

 
1 

ด้า
นเ

ทค
โน

โล
ยี 

1 

11
 

กา
รป

รับ
ตัว

เข
้ากั

บส
ังค

ม 
1 

มีก
าร

จัด
กา

รเร
ียน

กา
รส

อน
เป

็นร
ะบ

บท
ี่ดี 

แล
ะ

มีแ
ผน

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นร

ู้มี่น
่าส

นใ
จ 

1 
กา

รใ
ช้เ

ทค
โน

โล
ยีส

าร
สน

เท
ศใ

นก
าร

หา
คว

าม
รู้แ

ละ
น า

เส
นอ

คว
าม

รู้ 
1 

12
 

กา
รม

ีมน
ุษย

สัม
พัน

ธ์ท
ี่ดี 

1 
คว

าม
รู้ก

าร
ใช

้โป
รแ

กร
มค

อม
พิว

เต
อร

์ 
1 

ทัก
ษะ

เพ่ิ
มเ

ติม
ใน

กา
รต

กแ
ต่ง

เวท
ี 

1 

13
 

คว
าม

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 

 
ศึก

ษา
หา

คว
าม

รู้เพ่ิ
มเ

ติม
แล

ะพั
ฒน

าต
ัวเอ

ง
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

  
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
1 
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 ต

าร
าง

 1
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

14
 

กา
รพั

ฒน
าต

นเ
อง

อย
่าง

ต่อ
เน

ื่อง
 

1 
จัด

กิจ
กร

รม
เข

้าร
่วม

อบ
รม

 เพ่ื
อใ

ห้เ
ท่า

ทัน
คว

าม
รู้ป

ัจจ
ุบัน

อย
ู่เส

มอ
 

1 
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

 

15
 

ดี 
มีคุ

ณภ
าพ

 
1 

กา
รต

่อย
อด

ให
้มีก

าร
พัฒ

นา
ผู้เ

รีย
น 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

เป
็นผ

ู้น า
ที่ด

ี 
1 

16
 

ขย
ัน 

อด
ทน

 ต
ั้งใจ

ใฝ
่เรีย

นร
ู้ 

1 
กา

รค
้นค

ว้า
 ต

ิดต
าม

ข่า
วส

าร
สม

่ าเส
มอ

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

แล
ะก

าร
อย

ู่ร่ว
มกั

บ
ผู้อ

ื่น 
1 

17
 

 - 
 - 

คว
าม

รู้เก
ี่ยว

กับ
กา

รท
 าง

าน
เอ

กส
าร

ต่า
งๆ

 
1 

ด้า
นก

าร
ใช

้โป
รแ

กร
มค

อม
พิว

เต
อร

์แล
ะ

เท
คโ

นโ
ลย

ีต่า
ง ๆ

 ม
าก

ข้ึน
 

1 

7. 
กศ

.บ
. เ

ทค
โน

โล
ยีก

าร
ศึก

ษา
แล

ะค
อม

พิว
เต

อร
์ศึก

ษา
 

1 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

แส
วง

หา
คว

าม
รู้แ

ละ
วิท

ยา
กา

รใ
หม

่ เพ่ื
อพั

ฒน
า

ตัว
เอ

ง แ
ละ

ถ่า
ยท

อด
อง

ค์ค
วา

มร
ู้ใน

สา
ยง

าน
อา

ชีพ
 

1 
ด้า

น 
IT 

แล
ะก

าร
น า

เท
คโ

นโ
ลย

ีสม
ัยใ

หม
่

น า
มา

ใช
้ใน

กา
รพั

ฒน
าง

าน
ใน

อง
ค์ก

ร 
1 

2 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นใ

นก
าร

ท า
งา

น 
 

1 
ด้า

นก
าร

ท า
วิจ

ัยใ
นช

ั้นเ
รีย

น 
1 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยี 
แล

ะท
ักษ

ะก
าร

เป
็นผ

ู้น า
แล

ะผ
ู้ตา

มท
ี่ดี 

1 

3 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 
1 

 - 
 - 

ด้า
นง

าน
เอ

กส
าร

 
1 

4 
กา

รว
าง

ตัว
เห

มา
ะส

ม 
 

1 
 - 

 - 
ทัก

ษะ
กา

รเจ
รจ

าก
ับผ

ู้อ่ืน
 

1 

5 
กา

รม
อัีธ

ยา
ศัย

ที่ด
ี 

 1
 

 - 
 - 

- 
- 
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 ต

าร
าง

 1
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

8. 
วท

.บ
. จ

ิตว
ิทย

า 
1 

พัฒ
นา

ด้า
นค

วา
มคิ

ด 
ทัศ

นค
ติ 

กา
รใ

ช้ช
ีวิต

 
2 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

กับ
ผู้อ่ื

น 
ปร

ะส
าน

งา
นท

ี่
รอ

บค
อบ

 ถ
ูกต

้อง
 ค

รอ
บค

ลุม
 

2 
ด้า

นค
วา

มม
ั่นใ

จ 
กา

รเส
ียส

ละ
 ก

าร
เข้

าใ
จ

บุค
คล

อื่น
 

2 

2 
อด

ทน
 ม

ุ่งม่ั
น 

ตั้ง
ใจ

 ย
อม

รับ
คว

าม
จร

ิง /
 ต

นเ
อง

 
/ ผ

ู้อ่ืน
 / 

กฎ
กต

ิกา
ขอ

งส
ถา

นท
ี่ 

2 
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบ

ัณฑ
ิตม

ีคว
าม

เห
มา

ะส
ม 

 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ด

้าน
กา

รบ
 าบ

ัดเ
ด็ก

 
2 

3 
มีค

วา
มซ

ื่อส
ัตย

์สุจ
ริต

 มี
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
มีค

วา
ม

กร
ะต

ือร
ือร

้น 
มีค

วา
มส

นใ
จใ

นง
าน

 ใฝ
่ศึก

ษา
   

  
หา

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
 

1 
กา

รศึ
กษ

าด
งูา

นน
อก

สถ
าน

ที่ 
1 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ห้ค
 าป

รึก
ษา

ต่อ
ผู้อ

ื่น 
2 

4 
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

จิต
อา

สา
แล

ะก
าร

ท า
งา

น 
นอ

กเ
วล

าร
าช

กา
ร ก

าร
บร

ิหา
รก

าร
เป

ลี่ย
นแ

ปล
ง 

คว
าม

ยืด
หย

ุ่นใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
ศึก

ษา
วิช

าก
าร

เฉ
พา

ะด
้าน

อง
ค์ค

วา
มร

ู้ต่า
งๆ

 
1 

กา
รม

อง
แบ

บอ
งค

์รว
ม 

2 

5 
กา

รพั
ฒน

าล
ักษ

ณะ
บัณ

ฑิต
ให

้เป
็นบ

ุคค
ลท

ี่มี
คว

าม
พร

้อม
ใน

กา
รเป

ลี่ย
นแ

ปล
ง แ

ละ
พร

้อม
ใน

กา
รแ

ก้ไ
ขป

ัญห
าเฉ

พา
ะห

น้า
ได

้อย
่าง

ทัน
ท่ว

งท
ี 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รบ
ริห

าร
จัด

กา
รแ

ละ
กา

รเย
ียว

ยา
จิต

ใจ
ใน

ภา
วะ

วิก
ฤต

สุข
ภา

พจ
ิต 

กา
รว

ิจัย
แล

ะ
พัฒ

นา
ด้า

นส
ุขภ

าพ
จิต

 sa
tir

 m
od

el
 

1 
(Sa

tir
 m

od
el

) ท
ักษ

ะก
าร

บร
ิหา

ร
แผ

นง
าน

โค
รง

กา
ร 

1 

6 
ทัก

ษะ
ปร

ับต
ัวแ

ละ
กา

รท
 าง

าน
ร่ว

มกั
บผ

ู้อ่ืน
 

1 
คว

รเช
ื่อม

โย
งอ

งค
์คว

าม
รู้ด

้าน
จิต

วิท
ยา

กับ
   

 
อง

ค์ค
วา

มร
ู้ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
ด้า

นอ
ื่นๆ

 
เน

ื่อง
จา

กจ
ิตว

ิทย
าเป

็นพ
ื้นฐ

าน
ใน

กา
รป

ระ
กอ

บ
วิช

าช
ีพใ

นห
ลา

กห
ลา

ยว
ิชา

 ก
รณ

ีท่ีบ
ัณฑ

ิต
ปฏ

ิบัต
ิงา

นไ
ม่ต

รง
กับ

สา
ขา

วิช
า 

1 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รแ

ก้ป
ัญห

าเฉ
พา

ะห
น้า

 
1 
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ตา

รา
ง 1

1 
(ต

อ่)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

7 
เป

็นผ
ู้ฟัง

ที่ด
ี เป

็นผ
ู้มีค

วา
มร

ับผ
ิดช

อบ
   

   
   

  
ตร

งต
่อเ

วล
า เ

ป็น
ผู้พั

ฒน
าค

วา
มร

ู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถ

แล
ะศั

กย
ภา

พต
นเ

อง
อย

ู่เส
มอ

 

1 
ศึก

ษา
ข้อ

มูล
ต่า

งๆ
ใน

อง
ค์ก

รใ
ห้ม

าก
ขึ้น

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

กับ
ผู้อ่ื

น 
1 

8 
กา

รม
บีุค

ลิก
ภา

พท
ี่ดี 

1 
ทบ

ทว
นค

วา
มร

ู้อย
ู่เป

็นป
ระ

จ า
 ศ

ึกษ
าแ

นว
คิด

 
ทฤ

ษฎ
ี ก

าร
ให

้ค า
ปร

ึกษ
าท่ี

เป
็นป

ัจจ
ุบัน

 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

กฎ
หม

าย
 

1 

9 
บัณ

ฑิต
มีค

วา
มป

ระ
พฤ

ติด
ี ไม

่สร
้าง

คว
าม

   
   

เส
ื่อม

เส
ียต

่ออ
งค

์กร
 

1 
กา

รพั
ฒน

าห
ลัก

สูต
รก

าร
ศึก

ษา
ให

้สอ
ดค

ล้อ
งกั

บ
บท

บา
ทห

น้า
ที่ข

อง
กา

รเป
็นค

รู เ
พ่ือ

ไม
่ก่อ

ให
้เก

ิด
คว

าม
เล

ื่อม
ล้ า

ใน
สา

ขา
วิช

าช
ีพท

ี่บัณ
ฑิต

ส า
เร็จ

กา
รศึ

กษ
า อ

าท
ิเช

่น 
กา

รบ
รร

จุใ
ห้ว

ิชา
เอ

กแ
นะ

แน
วส

าม
าร

ถส
อบ

ใบ
ปร

ะก
อบ

วิช
าช

ีพไ
ด้ 

1 
กา

รป
รับ

ตัว
  ก

าร
แก้

ปัญ
หา

เฉ
พา

ะห
น้า

 
1 

10
 

ซ่ือ
สัต

ย์ 
 

1 
หา

คว
าม

รู้ใ
หม

่ อั
ปเ

ดต
ข้อ

มูล
ข่า

วส
าร

 
1 

ทัก
ษะ

ทา
งด

้าน
ศิล

ปะ
 ก

าร
วา

ดร
ูป 

1 

11
 

มีค
วา

มคิ
ดร

ิเริ่ม
 แ

ละ
มีค

วา
มเ

ชื่อ
มั่น

 แ
ละ

จร
ิงจ

ัง
ใน

กา
รท

 าง
าน

ที่ม
อบ

หม
าย

 
1 

อย
าก

ให
้เพ่ิ

มเ
ติม

 น
ิติเ

วช
 ใน

สา
ขา

วิช
าก

าร
ให

้
กา

รป
รึก

ษา
 

1 
คว

าม
อด

ทน
 ต

่อก
าร

ท า
กิจ

กร
รม

 
1 

12
 

กา
รม

ีส่ว
นร

่วม
 

1 
มีค

วา
มพ

ยา
ยา

มใ
นก

าร
ค้น

หา
ข้อ

มูล
เพ่ื

อน
 าม

า
ปร

ับใ
ช้ก

ับง
าน

นัก
จิต

วิท
ยา

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รท

 าก
ลุ่ม

บ า
บัด

 
1 

13
 

ทัก
ษะ

กา
รค

ิดว
ิเค

รา
ะห

์ 
1 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้มา

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้ 
1 

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
1 

   
   

   
  

64 



    
   

   
  ต

าร
าง

 1
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

14
 

คว
าม

ละ
เอี

ยด
รอ

บค
อบ

 ค
วา

มค
ล่อ

งต
ัวใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

กา
รเร

ียน
รู้ด

้วย
ตัว

เอ
ง 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
ไอ

ท/ี
 ด

้าน
งา

นส
าร

บัญ
 

1 

15
 

คว
าม

คิด
ริเร

ิ่มส
ร้า

งส
รร

ค์ 
1 

กา
รจ

ัดก
าร

ใน
ชั้น

เรีย
น 

1 
โค

รง
สร

้าง
กา

รบ
ริห

าร
งา

น 
4 

ฝ่า
ย 

(บ
ุลค

ล 
กา

รเง
ิน 

วิช
าก

าร
 แ

ละ
บร

ิหา
รง

าน
ทั่ว

ไป
 

1 

16
 

ลัก
ษณ

ะค
วา

มเ
ป็น

ผู้น
 า 

1 
คว

าม
รู้เฉ

พา
ะท

าง
 

1 
ไอ

ที 
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

กา
รใ

ช้โ
ปร

แก
รม

 
Mi

cro
so

ft 
1 

17
 

- 
- 

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบ
ัณฑ

ิต 
   

   
   

   
   

 
มีค

วา
มเ

หม
าะ

สม
 

1 
- 

- 

9.ว
ท.

บ.
 วิ

ทย
าศ

าส
ตร

์กา
รก

ีฬา
 

1 
คว

าม
ตั้ง

ใจ
 ข

ยัน
 เร

ียน
รู้เพ่ิ

มเ
ติม

 
3 

กา
รศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

 ใฝ
่หา

คว
าม

รู้แ
ละ

เรีย
นร

ู้
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

   
   

8 
กา

รม
ีจิต

สา
ธา

รณ
ะ 

2 

2 
หา

เป
้าห

มา
ยใ

นช
ีวิต

 ใช
้ชีว

ิตใ
ห้ม

ีคว
าม

สุข
   

   
 

พัฒ
นา

ตน
เอ

ง 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
1 

ด้า
นก

าร
ออ

กแ
บบ

 
2 

3 
คว

าม
มีร

ะเ
บีย

บว
ินัย

 เข
้าใ

จง
าน

  
1 

ทัก
ษะ

กา
รเร

ียน
รู้ใ

นง
าน

ที่ป
ฏิบ

ัติ 
1 

สอ
บถ

าม
ใน

สิ่ง
ที่ส

งส
ัยก

ับผ
ู้บัง

คับ
บัญ

ชา
 

1 
4 

กา
รต

รง
ต่อ

เวล
า 

1 
กา

รเร
ียน

รู้เท
คโ

นโ
ลย

ีด้า
นส

ุขภ
าพ

 
1 

ด้า
นก

าร
ปร

ะม
ง 

1 
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  ต

าร
าง

 1
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5 
กา

รว
าง

ตัว
แล

ะก
าร

อย
ู่กับ

สัง
คม

กับ
ผู้อ่ื

น 
1 

คว
าม

รู้ด้
าน

กา
รน

 าส
ื่อเ

ทค
โน

โล
ยีม

าป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้
กับ

งา
นใ

ห้เ
กิด

ปร
ะโ

ยช
น์ 

1 
ทัก

ษะ
กา

รพู
ดส

ื่อส
าร

 
1 

6 
อด

ทน
 ค

ิดก
่อน

ท า
 

1 
ทัก

ษะ
แล

ะก
าร

เรีย
นร

ู้ เร
ียน

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

น
โร

งพ
ยา

บา
ล 

1 
คว

าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

 A
na

to
m

y 
1 

7 
หม

ั่นฝ
ึกฝ

นต
นเ

อง
/ก

าร
พัฒ

นา
ตน

เอ
ง 

1 
- 

- 
กา

รท
บท

วน
คว

าม
รู้ว

ิชา
กา

รใ
นส

าข
าว

ิชา
ที่เ

รีย
นจ

บ 
1 

8 
มีค

วา
มม่ั

นใ
จ 

1 
- 

- 
เรีย

นร
ู้เท

คโ
นโ

ลย
ีให

ม่ๆ
 

1 
9 

คว
าม

รัก
ใน

งา
นท

ี่ปฏ
ิบัต

ิ 
1 

- 
- 

ด้า
นก

าร
บัญ

ชี 
 

1 

10
 

กา
รม

ีจิต
อา

สา
 

1 
 

- 
ด้า

นค
อม

พิว
เต

อร
์ 

1 

11
 

คว
าม

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 

1 
- 

- 
ศัพ

ท์เ
ฉพ

าะ
ทา

งด
้าน

กา
รแ

พท
ย์ 

1 
12

 
กา

รแ
ต่ง

กา
ยส

ะอ
าด

แล
ะเ

รีย
บร

้อย
 

1 
- 

- 
คว

าม
สา

มา
รถ

เฉ
พา

ะด
้าน

ขอ
งแ

ต่ล
ะ

บุค
คล

 
1 

13
 

กา
รม

ีคว
าม

ตร
งต

่อเ
วล

า ม
ีคว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ 

   
   

   
มีร

ะเ
บีย

บว
ินัย

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
- 

- 
- 

- 
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  ต

าร
าง

 1
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 

1. 
กศ

.ม
. ก

าร
บร

ิหา
รแ

ละ
พัฒ

นา
กา

รศ
ึกษ

า 
1 

จัด
อบ

รม
เรื่อ

งก
าร

พัฒ
นา

ลัก
ษณ

ะท
ี่ดี 

2 
กา

รจ
ัดอ

บร
มต

ิดต
าม

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ให

้
บัณ

ฑิต
 

2 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ใช
้คอ

มพิ
วเต

อร
์   

   
   

 
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยีส
าร

สน
เท

ศแ
ละ

กา
รใ

ช้ส
ื่อ

เท
คโ

นโ
ลย

ีดิจ
ิทัล

 

3 

2 
คว

าม
ขย

ันห
มั่น

เพี
ยร

 
2 

ค้น
คว

้าห
าอ

งค
์คว

าม
รู้ใ

หม
่เป

็นผ
ู้ใฝ

่เรีย
นร

ู้ 
ศึก

ษา
คว

าม
รู้ใ

หม
่ๆอ

ยู่ต
ลอ

ด 
2 

ทัก
ษะ

คว
าม

เป
็นผ

ู้น า
แล

ะก
าร

ตัด
สิน

ใจ
 

2 

3 
คว

าม
สุข

ุมร
อบ

คอ
บเ

อา
ใจ

ใส
่งา

นใ
นห

น้า
ที่ 

   
   

   
   

ที่ไ
ด้ร

ับม
อบ

หม
าย

ดี 
1 

ส่ง
เส

ริม
ทัก

ษะ
ให

้บัณ
ฑิต

มีค
วา

มร
ู้ 

คว
าม

สา
มา

รถ
 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

2 

4 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้น 

1 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถด
้าน

งา
นว

ิชา
กา

ร 
1 

ระ
บบ

อิเ
ล็ก

ทร
อน

ิกส
์ใน

กา
รเร

ียน
รู้ใ

ห้ท
ัน

สภ
าพ

ปัจ
จุบ

ัน 
1 

5 
คว

าม
รัก

ใน
สถ

าบ
ัน 

1 
กา

รใ
ช้เ

นื้อ
หา

วิช
าท

ี่ศึก
ษา

มา
ให

้ได
้มา

กท่ี
สุด

 
1 

ทัก
ษะ

ใน
กา

รด
 าร

งช
ีวิต

 ก
าร

มีเ
มต

ตา
   

   
มีน

้ าใ
จใ

ห้กั
บผ

ู้อ่ืน
 

1 

6 
คุณ

ธร
รม

จร
ิยธ

รร
ม 

1 
คว

าม
รู้ร

อบ
ด้า

น 
1 

กา
รเขี

ยน
บท

คว
าม

วิจ
ัย 

บท
คว

าม
   

   
 

ทา
งว

ิชา
กา

ร ห
รือ

งา
นเ

ขีย
นอ่ื

นๆ
 

1 

7 
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

 
1 

คว
รส

ร้า
งโอ

กา
ส 

ปร
ะส

บก
าร

ณ์แ
ลก

เป
ลี่ย

น
เรีย

นร
ู้แก่

บัณ
ฑิต

มา
กย

ิ่งข้ึ
น 

1 
- 

- 

8 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นค
อม

พิว
เต

อร
์แล

ะภ
าษ

า 
1 

- 
- 

9 
คว

าม
มุง่

มั่น
ตั้ง

ใจ
 

1 
- 

- 
- 

- 
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  ต

าร
าง

 1
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

2.ก
ศ.

ม.
 ก

าร
สอ

นวิ
ทย

าศ
าส

ตร
์แล

ะค
ณ

ิตศ
าส

ตร
์ 

1 
กา

รเป
็นเ

เบ
บอ

ย่า
งท

ี่ดีต
่อผ

ู้อ่ืน
 

2 
คว

รเพ
ิ่มทั

กษ
ะใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
ได

้เรีย
นร

ู้ด้ว
ยก

าร
   

   
ลง

มือ
ปฏ

ิบัต
ิ 

2 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
ใน

กา
รท

 าง
าน

ใน
อง

ค์ก
ร 

2 

2 
คว

าม
ขย

ันแ
ละ

คว
าม

อด
ทน

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
2 

ทัก
ษะ

ใน
กา

รใ
ช้เ

ทค
โน

โล
ยี 

2 

3 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อห

น้า
ที่ 

1 
บัณ

ฑิต
มีค

วา
มร

ู้เเล
ะท

ักษ
ะใ

นก
าร

จัด
กา

รเร
ียน

กา
รส

อน
เป

็นอ
ย่า

งด
ี 

1 
งา

นเ
เต

่ละ
ฝ่า

ยข
อง

โร
งเร

ียน
ใน

ระ
ดับ

พ้ืน
ฐา

น 
เช

่น 
งา

นว
ิชา

กา
ร  

   
   

 
งา

นบ
ริห

าร
ทั่ว

ไป
 เป

็นต
้น 

ใน
ระ

หว
่าง

กา
รฝ

ึกป
ระ

สบ
กา

รณ์
วิช

าช
ีพใ

น
สถ

าน
ศึก

ษา
 

1 

4 
กา

รท
 าง

าน
ร่ว

มก
ับผ

ู้อ่ืน
 

1 
ศึก

ษา
งา

นว
ิจัย

ให
ม่ๆ

อย
่าง

สม
่ าเส

มอ
 

1 
ทัก

ษะ
อ่ืน

ๆ 
ตา

มล
ักษ

ณะ
งา

น 
1 

5 
ทัก

ษะ
กา

รใ
ช้เ

ทค
โล

ยีใ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ 

1 
พัฒ

นา
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นร
ู้แบ

บ 
   

   
   

   
ac

tiv
e 

le
ar

nin
g ก

าร
สอ

นแ
บบ

บูร
ณา

กา
ร 

1 
คว

าม
รู้ ค

วา
มส

าม
าร

ถ 
ด้า

นภ
าษ

า 
1 

6 
ทัก

ษะ
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

1 
- 

- 
- 

- 
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  ต

าร
าง

 1
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะ

ที่ด
ีปร

ะจ
 าต

ัวบ
ัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.2

  ข
้อเ

สน
อแ

นะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒ
นา

คว
าม

รู้
ด้า

นวิ
ชา

กา
รข

อง
บัณ

ฑิต
 

จ า
นว

น 
1.

3 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม
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ถใ
นก

าร
ท า

งา
นร

่วม
กับ

เพ่ื
อน

ร่ว
มง

าน
ได

้ดี 
มีจ

ิตใ
จด

ี  
23

 
คว

าม
เข

้าใ
จใ

นง
าน

แล
ะส

าม
าร

ถพั
ฒน

าต
นเ

อง
ต่อ

ได
้ 

2 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อห

น้า
ที่ท

ี่รับ
ผิด

ชอ
บ 

แล
ะมี

ระ
เบ

ียบ
เรีย

บร
้อย

 
2 

8 
มีท

ักษ
ะก

าร
ท า

งา
นเ

ป็น
ทีม

 
23

 
เรีย

นร
ู้พัฒ

นา
งา

น 
เส

ริม
สร

้าง
คว

าม
รู้ใ

หม
่ ๆ

   
 

ใน
กา

รท
 าง

าน
เฉ

พา
ะด

้าน
 

2 
ศึก

ษา
งา

นด
้าน

ที่ไ
ม่ม

ีคว
าม

ถน
ัดใ

ห้ม
าก

ขึ้น
 

2 

9 
มีท

ักษ
ะใ

นก
าร

ติด
ต่อ

สื่อ
สา

รก
ับผ

ู้อ่ืน
  

11
 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้มา

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 

2 
หน

งัส
ือร

าช
กา

ร ร
ะเ

บีย
บก

ฎห
มา

ยท
ี่

เก
ี่ยว

ข้อ
ง 

2 

5 
บุค

ลิก
ภา

พท
ี่ดี 

กา
รแ

ต่ง
กา

ยส
ะอ

าด
 

เรีย
บร

้อบ
ถูก

กา
ลเ

ทศ
ะ 

11
 

เพ่ิ
มท

ักษ
ะด

้าน
กา

รส
ร้า

งค
วา

มล
ะเ

อีย
ด 

รอ
บค

อบ
ให

้บัณ
ฑิต

 
2 

ทัก
ษะ

กา
รเจ

รจ
าต

่อร
อง

 ก
าร

สื่อ
สา

ร
ปร

ะช
าส

ัมพั
นธ

์ 
1 

6 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ง
าน

 
10

 
ติด

ตา
มแ

ละ
ศึก

ษา
กร

ะบ
วน

กา
รท

 าง
าน

จา
กผ

ู้มี
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ม

าก่
อน

ใน
ส า

นัก
งา

น 
กล

้าท
ี่จะ

  
ตั้ง

ค า
ถา

ม 
เพ่ื

อท
ี่จะ

ได
้น า

คว
าม

รู้แ
ละ

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ข
อง

รุ่น
พ่ีม

าป
รับ

ใช
้แล

ะพั
ฒน

า
ใน

ส่ว
นง

าน
ที่ต

นไ
ด้ร

ับผ
ิดช

อบ
 

1 
เส

ริม
สร

้าง
กา

รว
ิเค

รา
ะห

์สถ
าน

กา
รณ์

   
   

ด้า
นก

าร
อ่า

นง
บก

าร
เงิน

   
  

1 

7 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นต

่อก
าร

ท า
งา

นใ
น

หน
้าท

ี่แล
ะต

่อผ
ู้อื่น

 
9 

คว
รเน

้นใ
ห้น

ิสิต
ได

้มีภ
าค

ปฏ
ิบัต

ิก่อ
น 

   
   

  
กา

รท
 าง

าน
จร

ิงห
ลัง

จบ
กา

รศึ
กษ

า 
1 

ทัก
ษะ

ไห
วพ

ริบ
แล

ะก
าร

แก
้ไข

ปัญ
หา

   
   

 
เฉ

พา
ะห

น้า
 

1 
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ตา
รา

ง 1
3 

(ต
่อ)

 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

8 
คว

าม
ละ

เอี
ยด

รอ
บค

อบ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
8 

คว
รอ

บร
มพั

ฒน
าน

ิสิต
ให

้มีท
ักษ

ะ 
คว

าม
รู้ 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นก
าร

ท า
งา

นม
าก

ขึ้น
 

1 
ส่ง

เส
ริม

ให
้นิส

ิตส
นใ

จใ
ฝ่ห

าค
วา

มร
ู้เพ่ิ

มเ
ติม

อย
ู่เส

มอ
 

1 

9 
คว

าม
คิด

ริเร
ิ่มใ

นก
าร

ท า
งา

นอ
ย่า

ง
สร

้าง
สร

รค
 ์ 

8 
คว

าม
รู้เก

ีย่ว
กับ

เท
คโ

นโ
ลย

ีแล
ะโ

ปร
แก

รม
คอ

มพิ
วเต

อร
์ 

1 
ฝึก

อบ
รม

ทัก
ษะ

ที่เ
กี่ย

วข
้อง

 
1 

10
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รแ

ก้ป
ัญห

า  
  

เฉ
พา

ะห
น้า

 
8 

คว
รพ

ัฒน
าด

้าน
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษเ

พ่ิม
เติ

ม 
1 

กา
รป

รับ
ตัว

ใน
ที่ท

 าง
าน

 
1 

11
 

คว
าม

สุภ
าพ

อ่อ
นน

้อม
 ถ

่อม
ตน

 
อัธ

ยา
ศัย

ดี 
ให

้เก
ียร

ติแ
ละ

เค
าร

พผ
ู้อื่น

 
7 

ทัก
ษะ

คว
าม

รู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

ทัก
ษะ

ทา
งก

าร
คิด

นว
ัตก

รร
ม 

1 

12
 

ทัศ
นค

ติท
ี่ดีใ

นก
าร

ท า
งา

น 
5 

คว
รเน

้นก
าร

น า
คว

าม
รู้ไ

ปป
รับ

ใช
้กับ

สถ
าน

กา
รณ

์จร
ิง 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นค
วา

มร
ู้เก

ี่ยว
กับ

ระ
เบ

ียบ
 

หล
ักเ

กณ
ฑ์แ

ละ
วิธ

ีปฏ
ิบัต

ิทา
งบ

ัญช
ี,  

   
   

กา
รจ

ัดซ
ื้อจ

ัดจ
้าง

 เพ่ื
อน

 าค
วา

มร
ู้ที่ไ

ด้ร
ับม

า
พัฒ

นา
 ป

รับ
ปร

ุงใน
กร

ะบ
วน

กา
รท

 าง
าน

ได
้

อย
่าง

มีป
ระ

สิท
ธิภ

าพ
มา

กย
ิ่งข

ึ้น 

1 

13
 

คว
าม

ตร
งต

่อเ
วล

า  
4 

คว
รป

ลูก
ฝัง

นิส
ิตใ

ห้ห
มั่น

สน
ใจ

ใน
กา

รแ
สว

งห
า

อง
ค์ค

วา
มร

ู้ 
1 

กา
รศ

ึกษ
าข

้อม
ูลเ

กี่ย
วก

ับธ
ุรก

ิจอ
ยู่เ

สม
อ 

1 

14
 

กา
รม

ไีห
วพ

ริบ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
4 

คว
รเน

้นก
าร

ฝึก
อบ

รม
ด้า

นภ
าษ

ีแก่
นิส

ิต 
1 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

 
1 
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 ต
าร

าง
 1

3 
(ต

่อ)
 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

15
 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บต

่อง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับ
มอ

บห
มา

ย 
4 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้มา

ปร
ะย

ุกต
ใ์ช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
กา

รต
ลา

ดแ
ละ

กา
รบ

ริห
าร

จัด
กา

รธ
ุรก

ิจ
ท่อ

งเท
ีย่ว

สม
ัยใ

หม
่ 

1 

16
 

กา
รย

อม
รับ

ฝัง
ผู้อ่ื

น 
3 

น า
คว

าม
รู้ท

าง
ด้า

นก
าร

สอ
บบ

ัญช
ีมา

ปร
ับใ

ช้ 
 

กับ
กา

รท
 าง

าน
 

1 
ระ

เบ
ียบ

งา
นร

าช
กา

ร 
1 

17
 

คว
าม

รู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถใ

นส
าข

าว
ิชา

ที่
ส า

เร็จ
กา

รศ
ึกษ

า 
2 

คว
รศ

ึกษ
าร

ะเ
บีย

บท
ี่เก่ี

ยว
ข้อ

งก
ับห

น้า
ที่ 

   
   

 
ที่ป

ฏิบ
ัติ 

ให
้ทัน

สม
ัยแ

ละ
เป

็นป
ัจจ

ุบัน
อย

ู่เส
มอ

 
1 

คว
าม

เข
้าใ

จใ
นล

ักษ
ณะ

งา
น 

1 

18
 

มีค
วา

มร
ู้เห

มา
ะส

มก
ับง

าน
ท่ีป

ฎิบ
ัติ 

2 
ด้า

นค
วา

มร
อบ

คอ
บใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

คว
าม

รู้แ
ละ

กฏ
หม

าย
ให

ม่ๆ
 ท

ักษ
ะก

าร
ใช

้
โป

รแ
กร

มบ
ัญช

ี 
1 

19
 

กา
รต

่อย
อด

คว
าม

รู้ใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
เพ่ิ

มเ
ติม

คว
าม

รู้เร
ื่อง

เท
คโ

นโ
ลย

ี น
วัต

กร
รม

   
   

   
 

แน
วช

ุดค
วา

มค
ิดส

มัย
ให

ม่ 
1 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

กับ
ผู้อ่ื

น 
1 

20
 

เต
รีย

มค
วา

มพ
ร้อ

มส
 าห

รับ
กา

ร
เป

ลี่ย
นแ

ปล
งอ

ยู่เ
สม

อ 
ๆ 

1 
คว

าม
แม

่นย
 าร

ะเ
บีย

บท
ี่เก

ี่ยว
ข้อ

งใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
คว

าม
เข

้าใ
จใ

นง
บก

าร
เงิน

แล
ะต

้นท
ุนท

ี่มา
ก

ยิ่ง
ขึ้น

 
1 

21
 

เส
ริม

สร
้าง

กา
รม

ีคุณ
ธร

รม
แล

ะ
จร

ิยธ
รร

มใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
1 

กา
รป

ลูก
ฝัง

ทัก
ษะ

ใน
กา

รป
รับ

ตัว
เข

้ากั
บก

าร
ท า

งา
น 

1 
 

 

22
 

กา
รป

ระ
ยุก

ต์ค
วา

มร
ู้ที่เ

รีย
นม

าก
ับก

าร
ท า

งา
นจ

ริง
 

1 
ปร

ับห
ลัก

สูต
รก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
นใ

ห้ท
ันก

ับ 
   

 
ยุค

สม
ัย 

1 
- 

- 

  

77 



    
   

   
   

   
 ต

าร
าง

 1
3 

(ต
่อ)

 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

23
 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

1 
ศึก

ษา
พัฒ

นา
ข้อ

มูล
ด้า

นม
าต

รฐ
าน

หร
ือ 

   
   

 
ข้อ

กฎ
หม

าย
ให

้ทัน
สม

ัย 
1 

 
 

24
 

ทบ
ทว

นค
วา

มร
ู้อย

ู่เส
มอ

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

1 
 - 

 - 

25
 

มีค
วา

มร
ู้ ค

วา
มส

าม
าร

ถ 
แล

ะส
าม

าร
ถ

ใช
้โป

รแ
กร

มบ
ัญช

ี 
1 

คว
รเน

้นก
าร

ปล
ูกฝ

ังให
้นิส

ิตส
นใ

จใ
ฝ่ห

าค
วา

มร
ู้ 

แล
ะพั

ฒน
าต

นเ
อง

อย
ู่เส

มอ
 

1 
 - 

 - 

26
 

กา
รว

าง
ตัว

ที่ด
ีแล

ะเ
หม

าะ
สม

 
1 

ทัก
ษะ

น า
คว

าม
รู้ม

าต
่อย

อด
ใน

กา
รท

 าง
าน

ด้า
น

ต้น
ทุน

ได
้ดี 

1 
 - 

 - 

27
 

คว
าม

คิด
รเิร

ิ่มท
ี่ดี 

มีค
วา

มส
ร้า

งส
รร

ค์
ใน

กา
รท

 าง
าน

 ท
 าง

าน
ร่ว

มก
ับผ

ู้อ่ืน
ได

้ 
1 

- 
- 

 - 
 - 

28
 

ซื่อ
สัต

ย์ 
ไว

้วา
งใจ

ได
้รู้จ

ักร
ักษ

า
คว

าม
ลับ

ขอ
งห

น่ว
ยง

าน
 

1 
 

 
 - 

 - 

29
 

มีภ
าว

ะเ
ป็น

ผู้ต
าม

ท่ีด
ี 

1 
- 

- 
 - 

 - 

30
 

ท า
งา

นถู
กต

้อง
 รว

ดเ
ร็ว

 เส
ร็จ

ตา
ม

ก า
หน

ด 
1 
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ตา
รา

ง 1
3 

(ต
่อ)

 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

31
 

รอ
บร

ู้งา
นใ

นห
น้า

ที่ท
ี่ได

้รับ
มอ

บห
มา

ย 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 

32
 

คว
าม

วิน
ัยใ

นก
าร

ท า
งา

น 
ปฏ

ิบตั
ิตา

ม
กฎ

ระ
เบ

ียบ
ขอ

งบ
ริษ

ัท 
เช

่น 
กา

ร
ลา

ออ
กจ

ะต
้อง

แจ
้งล

่วง
หน

้า 3
0 

วัน
  

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

2. 
บธ

.บ
. ก

าร
จัด

กา
ร 

1 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

14
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นก
าร

คิด
วิเค

รา
ะห

์ 
5 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นก
าร

คิด
วิเค

รา
ะห

์ 
5 

2 
กล

้าพู
ด 

กล
้าท

 า ก
ล้า

แส
ดง

   
   

   
คว

าม
คิด

เห
็น 

6 
คว

รป
ลูก

ฝัง
ให

้นิส
ิตเ

ป็น
ผู้ไ

ฝ่เ
รีย

นร
ู้มีก

าร
พัฒ

นา
ตน

เอ
งอ

ยู่เ
สม

อ 
4 

กา
รต

ิดต
่อส

ื่อส
าร

 
3 

3 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รต

ิดต
่อส

ื่อส
าร

กับ
ผู้อ

ื่น 
5 

กา
รป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้ค

วา
มร

ู้ใน
สา

ขา
วิช

าท
ี่ส า

เร็จ
   

มา
ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 

3 
เรีย

นร
ู้ด้า

นว
าง

แผ
นง

าน
เพ

ิ่มเ
ติม

 
1 

4 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นเ

อา
ใจ

ใส
่ใน

งา
นท

ี่
ท า

 ต
รง

ต่อ
เวล

า ร
ับผ

ิดช
อบ

งา
นท

ี่
มอ

บห
มา

ยไ
ด้ด

ี 

5 
คว

าม
สา

มา
รถ

ด้า
นก

าร
ท า

แผ
นแ

ละ
วา

งร
ะบ

บ 
3 

ซื่อ
สัต

ย์ 
สุจ

ริต
 

1 

5 
กา

รม
ีน้ า

ใจ
 แ

ละ
จิต

อา
สา

 ช
่วย

เห
ลือ

ผู้อ
ื่นอ

ย่า
งเต

็มใ
จ 

 แ
บ่ง

ปัน
เพ่ื

อน
ร่ว

มง
าน

 เป
็นผ

ู้ตา
มท่ี

ดี 

4 
ส่ง

เส
ริม

เท
คโ

นโ
ลย

ีรูป
แบ

บต
่าง

ๆ 
ส่ง

เส
ริม

งา
น

ขา
ยง

าน
บร

ิกา
ร ส

่งเส
ริม

กา
รล

งท
ุน 

1 
กา

รศึ
กษ

าเท
คโ

นโ
ลย

ีให
ม่ 

ๆ 
เพ

ื่อเ
พ่ิม

ปร
ะส

ิทธ
ิภา

พก
าร

ท า
งา

นใ
ห้ก

ับอ
งค

์กร
 

1 

6 
แต

่งก
าย

เรีย
บร

้อย
 

4 
เพ่ิ

มค
วา

มร
ู้ด้า

นก
าร

จัด
ท า

ข้อ
มูล

 ส
รุป

รา
ยง

าน
กา

รข
าย

อย
่าง

ถูก
ต้อ

งแ
ละ

รว
ดเ

ร็ว
 

1 
ด้า

นก
าร

ขา
ยส

ินค
้าผ

่าน
ช่อ

งท
าง

ออ
นไ

ลน
์ 

1 
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ตา
รา

ง 1
3 

(ต
่อ)

 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

7 
กา

รม
ีจิต

อา
สา

 แ
ละ

มีม
นุษ

ยส
ัมพั

นธ
์ที่

ดี 
4 

กา
รคิ

ดว
ิเค

รา
ะห

์ที่เ
ป็น

ระ
บบ

ระ
เบ

ียบ
เป

็น
ขั้น

ตอ
น 

กา
รล

 าด
ับค

วา
มส

 าค
ัญใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

เท
คโ

นโ
ลย

ีสม
ัยใ

หม
่ ก

าร
ขับ

รถ
มีใ

บขั
บข

ี่ 
กา

รข
าย

กา
รบ

ริก
าร

ออ
นไ

ลน
์ อ

อฟ
ไล

น์ 
1 

8 
กา

รม
ีคว

าม
คิด

ริเร
ิ่มส

ร้า
งส

รร
ค์ใ

นก
าร

ท า
งา

น 
4 

พัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

ภา
ษา

เพ่ิ
มม

าก
ข้ึน

 
1 

คว
าม

รู้ แ
ละ

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ขา

ย 
กา

รป
ิด

กา
รข

าย
 

1 

9 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รแ
ก้ป

ัญห
าเฉ

พา
ะ

หน
้า 

4 
คว

าม
ละ

เอี
ยด

รอ
บค

อบ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1 

คว
าม

ละ
เอี

ยด
รอ

บค
อบ

  
1 

10
 

ท า
งา

นเ
รีย

บร
้อย

 
3 

- 
- 

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รต

ลา
ด 

1 

11
 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บต

่อง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับ
มอ

บห
มา

ย 
3 

- 
- 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

1 

12
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
 

2 
- 

- 
ทัก

ษะ
กา

รใ
ห้ค

 าป
รึก

ษา
 

1 

13
 

ขย
ัน 

อด
ทน

 
2 

- 
- 

- 
- 

14
 

เป
็นผ

ู้ตา
มท่ี

ดี 
2 

 - 
 - 

- 
- 

15
 

แต
่งก

าย
เรีย

บร
้อย

 อั
ธย

าศ
ัยด

ี ต
ั้งใจ

ท า
งา

นด
ี 

2 
 - 

 - 
- 

 - 

16
 

คว
าม

ละ
เอี

ยด
รอ

บค
อบ

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

2 
 - 

 - 
- 

 - 
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 ต

าร
าง

 1
3 

(ต
่อ)

 

    
 ข

้อท
ี่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

17
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

รับ
ตัว

เข
้ากั

บ
สภ

าพ
แว

ดล
้อม

อง
ค์ก

ร 
2 

 - 
 - 

- 
 - 

18
 

เค
าร

พน
อม

น้อ
มด

ี  
1 

 - 
 - 

- 
 - 

19
 

คว
าม

ซื่อ
สัต

ย์ 
1 

 - 
 - 

- 
 - 

20
 

มุ่ง
ม่ัน

 ข
ยัน

 อ
ดท

น 
ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
ให

้บร
รล

ุเป
้าห

มา
ย 

1 
 - 

 - 
- 

 - 

21
 

สา
มา

รถ
ท า

งา
นไ

ด้ด
ี ค

วร
ศึก

ษา
เพ่ิ

มเ
ติม

เก่ี
ยว

กับ
กา

รข
าย

ออ
นไ

ลน
์

เพ่ิ
มม

าก
ข้ึน

 

1 
 - 

 - 
- 

 - 

22
 

คว
าม

เค
าร

พส
ิทธ

ิคว
าม

เท
่าเท

ียม
 

คว
าม

เค
าร

พต
่อก

ฎห
มา

ย 
จร

ิยธ
รร

ม 
ศีล

ธร
รม

 

1 
 - 

 - 
- 

 - 

23
 

กา
รพั

ฒน
าแ

ละ
ปร

ับต
ัวต

าม
สถ

าน
กา

รณ
์หร

ือง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับ
มอ

บห
มา

ยไ
ด้เ

ป็น
อย

่าง
ดี 

1 
 - 

 - 
- 

 - 

24
 

กา
รป

รับ
ตัว

ให
้เข

้าก
ับย

ุคส
มัย

แล
ะ

สัง
คม

 
1 

 - 
 - 

- 
 - 
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  ต

าร
าง

 1
3 

(ต
่อ)

 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

25
 

กา
รม

ีไห
วพ

ริบ
ใน

กา
รท

 าง
าน

แล
ะม

ี
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รท
 าง

าน
ร่ว

มกั
บ

ผู้อ
ื่น 

1 
 - 

 - 
- 

 - 

26
 

อัธ
ยา

ศัย
ดี 

มีน
้ าใ

จ 
1 

 - 
 - 

- 
 - 

27
 

กา
รต

รง
ต่อ

เวล
า 

1 
 - 

 - 
- 

 - 

28
 

คว
าม

กร
ะต

ือร
ือร

้น 
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1 

 - 
 - 

- 
 - 

29
 

ภา
วะ

คว
าม

เป
็นผ

ู้น า
 

1 
 - 

 - 
- 

 - 

3. 
บธ

.บ
.เท

คโ
นโ

ลยี
สา

รส
นเ

ทศ
ธุร

กิจ
 

1 
กา

รแ
สว

งห
าค

วา
มร

ู้อย
ู่ตล

อด
เวล

า 
1 

กา
รเอ

าใ
จใ

ส่ง
าน

หร
ือส

ิ่งท
ี่ได

้รับ
มอ

บห
มา

ย 
1 

กา
รน

 าเส
นอ

 ก
าร

บร
ิกา

ร 
1 

2 
กา

รป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้ค
วา

มร
ู้ใน

สา
ขา

วิช
าท

ี่
ส า

เร็จ
กา

รศ
ึกษ

าม
าใ

ช้ใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นส

าข
าว

ิชา
ที่น

 าม
า

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
ด้า

นจ
ิตว

ิทย
าใ

นก
าร

สื่อ
สา

ร 
1 

3 
กา

รม
ีคว

าม
อด

ทน
 ข

ยัน
หม

ั่นเ
พีย

ร 
1 

ทัก
ษะ

ให
ม่ท

ี่มีค
วา

มส
 าค

ัญใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

เรีย
นร

ู้ให
้ทัน

เท
คโ

นโ
ลย

ี 
1 
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ตา
รา

ง 1
3 

(ต
่อ)

 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

4. 
บธ

.บ
. ก

าร
จัด

กา
รท

รัพ
ยา

กร
มน

ุษย์
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

1 
ทัก

ษก
ะก

าร
ท า

งา
นเ

ป็น
ทีม

 
1 

กา
รใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยีใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 

2 
กา

รว
าง

แผ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
 - 

 - 
- 

 - 

5. 
บธ

.บ
. ก

าร
ตล

าด
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รป
รับ

ตัว
เข

้ากั
บเ

พ่ือ
นร

่วม
งา

น
แล

ะท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

13
 

คว
รเน

้นใ
ห้น

ิสิต
ได

้ฝึก
งา

นก
าร

ตล
าด

กับ
ธุร

กิจ
เพ่ื

อเ
พ่ิม

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ม
าห

ขึ้น
ก่อ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
นจ

ริง
 

1 
- 

 - 

2 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

รก
ับผ

ู้อ่ืน
 

12
 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยีส
มัย

ให
ม่ 

1 
- 

 - 

3 
คว

าม
คดิ

สร
้าง

สร
รค

 ์  
   

   
   

6 
ทัก

ษะ
กา

รค
ิด 

วิเค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
 

1 
- 

 - 

4 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นใ

นก
าร

ท า
งา

น 
2 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้ที่ส

าม
าร

ถต
่อย

อด
กา

รท
 าง

าน
ได

้จร
ิง 

1 
- 

 - 

5 
ทัก

ษะ
กา

รค
้าข

าย
 

2 
- 

- 
- 

 - 

6 
อัธ

ยา
ศัย

ดี 
มีม

นุษ
ยส

ัมพั
นธ

์ที่ด
ี  ส

ดใ
ส

ร่า
เริง

 
2 

- 
- 

- 
 - 

7 
คว

าม
รู้ใ

นด
้าน

 d
igi

ta
l m

ar
ke

tin
g 

1 
- 

- 
- 

 - 

8 
คว

าม
รู้ด

้าน
พฤ

ติก
รร

มผ
ู้บร

ิโภ
ค 

1 
- 

- 
- 

 - 
 

83 



    
   

   
   

   
  ต

าร
าง

 1
3 

(ต
่อ)

 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

9 
กา

รใ
ช้เ

คร
ื่อง

มือ
สื่อ

สา
รท

ี่ทัน
สม

ัย 
1 

 - 
 - 

- 
 - 

10
 

ทัก
ษะ

กา
รแ

ก้ไ
ขป

ัญห
าเฉ

พา
ะห

น้า
ได

้ 
1 

 - 
 - 

- 
 - 

11
 

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 

1 
 - 

 - 
- 

 - 

6. 
บธ

.บ
. ก

าร
บร

ิหา
รก

าร
เงิน

 
1 

กา
รท

 าง
าน

ละ
เอี

ยด
รอ

บค
อบ

  
4 

สอ
นใ

ห้ล
งม

ือป
ฏิบ

ัติจ
ริง

คว
บค

ู่กับ
เน

ื้อห
า 

1 
 - 

 - 

2 
กา

รม
ีน้ า

ใจ
 อั

ธย
าศ

ัยด
ี ท

 าง
าน

เป
็นท

ีม 
4 

 - 
 - 

 - 
 - 

3 
แต

่งก
าย

เรีย
บร

้อย
  

2 
 - 

 - 
 - 

 - 

4 
คว

าม
ตั้ง

ใจ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
2 

 - 
 - 

 - 
 - 

5 
ขย

ัน 
อด

ทน
 

2 
 - 

 - 
 - 

 - 
6 

กา
รย

อม
รับ

คว
าม

คิด
เห

็นข
อง

ผู้อ่ื
น 

1 
 

 
 - 

 - 

7 
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 
8 

ทัก
ษะ

กา
รแ

ก้ป
ัญห

าเฉ
พา

ะห
น้า

 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 

9 
คว

าม
ตร

งต
่อเ

วล
า 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 
10

 
กา

รม
ีทัศ

นค
ติท

ี่ดีต
่อก

าร
ท า

งา
น 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 
11

 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 

12
 

กา
รม

ีจิต
อา

สา
 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 
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  ต
าร

าง
 1

3 
(ต

่อ)
 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

7. 
บธ

.บ
. ค

อม
พิว

เต
อร

์ธุร
กิจ

 
1 

คว
าม

รู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถใ

นก
าร

ท า
งา

น
ร่ว

มกั
บผ

ู้อ่ืน
ได

้เป
็นอ

ย่า
งด

ี 
8 

กฎ
หม

าย
 ระ

เบ
ียบ

 ท
ี่ต้อ

งใช
้ ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

8 
ศึก

ษา
กฏ

หม
าย

แล
ะร

ะเ
บีย

บท
ี่เก

ี่ยว
ข้อ

งก
ับ

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 เพ่ิ

มเ
ติม

 
8 

2 
อัธ

ยา
ศัย

ดี 
ใส

่ใจ
เพ

ื่อน
ร่ว

มง
าน

 ส
ุภา

พ 
เรีย

บร
้อย

 ม
ีคว

าม
นอ

บน
้อม

 
9 

มีค
วา

มร
ู้ด้า

นส
าข

าว
ิชา

ที่ส
 าเร

็จม
าเป

็นอ
ย่า

งด
ี 

1 
กา

รใ
ช้ค

อม
พิว

เต
อร

์ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ให
้ทัน

กับ
เท

คโ
นโ

ลย
ีใน

ปัจ
จุบ

ัน 
1 

3 
กา

รท
 าง

าน
ละ

เอี
ยด

รอ
บค

อบ
เรีย

บร
้อย

 
3 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใช

้หล
ักส

ูตร
ที่เ

รีย
นม

าต
รง

ตา
ม

คุณ
ลัก

ษณ
ะก

ับง
าน

 
1 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
 ก

าร
น า

เส
นอ

ข้อ
มูล

   
  

ใน
รูป

แบ
บ 

Da
sh

bo
ar

d 
1 

4 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

3 
เพ่ิ

มเ
ติม

ทัก
ษะ

ทา
งด

้าน
ดิจ

ิทัล
ที่จ

 าเป
็น 

   
   

 
(D

igi
ta

l l
ite

ra
cy

) ข
ั้นต

้น 
ขั้น

กล
าง

 
1 

กฎ
หม

าย
 

1 

5 
กา

รม
ีจิต

อา
สา

 
2 

กา
รศ

ึกษ
าข

้อม
ูลเ

พ่ิม
เต

ิม 
1 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้แล

ะป
ระ

สบ
กา

รณ
์ต่า

งๆ
 ม

า
พัฒ

นา
ตน

เอ
ง แ

ละ
กา

รท
 าง

าน
  

1 

6 
คว

าม
ขย

ัน 
อด

ทน
 

2 
กา

รศ
ึกษ

าเท
คโ

นโ
ลย

ีที่ม
ีคว

าม
ทัน

สม
ัย 

1 
คว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์ด้า
นก

าร
ตล

าด
แล

ะก
าร

ท า
โฆ

ษณ
า 

1 

7 
กา

รม
ีน้ า

ใจ
กับ

เพ่ื
อน

ร่ว
มง

าน
 

2 
ศึก

ษา
วิธ

ีกา
รเท

คโ
นโ

ลย
ีให

ม่ๆ
มา

ปร
ับใ

ช้ใ
ห้

ทัน
สม

ัยม
าก

ยิ่ง
ขึ้น

 
1 

- 
- 

8 
กา

รต
รง

ต่อ
เวล

า 
2 

 - 
 - 

 - 
 - 

  

85 



    
   

   
   

   
   

 ต
าร

าง
 1

3 
(ต

่อ)
 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

9 
กา

รท
 าง

าน
 ล

ะเ
อีย

ดร
อบ

คอ
บ 

เรีย
บร

้อย
 

2 
 - 

 - 
 - 

 - 

10
 

กา
รช

่วย
เห

ลือ
 แ

บ่ง
ปัน

เพ่ื
อน

ใน
อง

ค์ก
ร 

2 
 - 

 - 
 - 

 - 

11
 

กา
รป

ฏิบ
ัติต

ัวเห
มา

ะส
มใ

นท
ีท่ า

งา
น 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

12
 

กา
รป

ระ
ยุก

ต์ค
วา

มร
ู้ใน

สา
ขา

วิช
าท

ี่
ส า

เร็จ
กา

รศ
ึกษ

าม
าใ

ช้ใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

13
 

คว
าม

มั่น
ใจ

ใน
ตัว

เอ
ง 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 
14

 
คว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ 

สุจ
ริต

 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 

15
 

กา
รใ

ฝ่ร
ู้แล

ะก
าร

หา
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ 

เพ่ิ
มเ

ติม
อย

ู่เส
มอ

 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 

16
 

คว
าม

เป
็นผ

ู้น า
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 ค
วา

ม
รอ

บค
อบ

แล
ะก

าร
คิด

วิเค
รา

ะห
์อย

่าง
ลึก

ซึ้ง
ใน

เช
ิงธ

ุรก
ิจ 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

17
 

คว
าม

อด
ทน

 ต
รง

ต่อ
เวล

า 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 

18
 

กา
รเป

็นผ
ู้ตา

มท่ี
ดี 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 
19

 
ทัก

ษะ
กา

รแ
ก้ป

ัญห
าเฉ

พา
ะห

น้า
 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 
20

 
ภา

วะ
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 
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 ต
าร

าง
 1

3 
(ต

่อ)
 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

8. 
บธ

.บ
. ธ

ุรก
ิจร

ะห
ว่า

งป
ระ

เท
ศ 

1 
กา

รป
รับ

ตัว
เข

้ากั
บอ

งค
์กร

ท า
คว

าม
เข

้าใ
จแ

ละ
ยอ

มร
ับก

ับแ
รง

กด
ดัน

ที่จ
ะ

เก
ิดข้ึ

นใ
นส

ภา
พแ

วด
ล้อ

มก
าร

ท า
งา

น 

1 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นต

้อง
กา

รท
ี่จะ

เรีย
นร

ู้ พั
ฒน

า
ด้า

นว
ิชา

กา
ร 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

ร 
3 

2 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

ร 
1 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์งา

น 
1 

กา
รต

ีคว
าม

ที่ล
ะเ

อีย
ดแ

ละ
ชัด

เจ
นข

ึ้น 
1 

3 
กา

รม
ีมน

ุษย
สัม

พัน
ธ์ท

ี่ดี 
1 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยีส
าร

สน
เท

ศ 
1 

กา
รป

รับ
ตัว

ใน
กา

รท
 าง

าน
แล

ะก
าร

อย
ู่

ร่ว
มกั

บเ
พ่ือ

นร
่วม

งา
นภ

าย
ใน

อง
ค์ก

ร 
1 

4 
คว

าม
อ่อ

นน
้อม

ถ่อ
มต

น 
สุภ

าพ
 

1 
คว

รเพ่ิ
มท

ักษ
ะก

าร
น า

เส
นอ

 
1 

กา
รแ

ก้ไ
ขป

ัญห
าเฉ

พา
ะห

น้า
 

1 
5 

คว
าม

มั่น
ใจ

ใน
ตน

เอ
ง 

1 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นต

่อห
น้า

ที่ 
1 

กา
รอ

อก
แบ

บแ
ละ

วา
งแ

ผน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
6 

คว
าม

เข
้าใ

จใ
นส

าย
งา

น 
แล

ะก
าร

พัฒ
นา

คว
าม

รู้ท
ักษ

ะอ
ยู่เ

สม
อ 

1 
 - 

 - 
Bu

sin
es

s c
ul

tu
re

 
1 

9. 
ศ.

บ.
 เศ

รษ
ฐศ

าส
ตร

์ธุร
กิจ

 
1 

ทัก
ษะ

ท า
งา

นล
ะเ

อีย
ดเ

รีย
บร

้อย
   

 
ขย

ัน 
อด

ทน
 

3 
 - 

 - 
คว

าม
รู้ ค

วา
มส

าม
าร

ถด
้าน

เท
คโ

นโ
ลย

 ี
1 

2 
กา

รช
่วย

เห
ลือ

เพ่ื
อน

ร่ว
มง

าน
   

   
   

  
มีอั

ธย
าศ

ัยด
ี แ

บ่ง
ปัน

 
2 

 - 
 - 

 - 
 - 

3 
กา

รเข
้าก

ับเ
พ่ือ

นร
่วม

งา
นไ

ด้ด
ี  

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

4 
กา

รเป
็นผ

ู้ตา
มท่ี

ดี 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 
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ตา
รา

ง 1
3 

(ต
่อ)

 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 

1. 
กจ

.ม
. ก

าร
จัด

กา
รม

หา
บัณ

ฑิต
 

1 
กา

รม
มีน

ุษย
์สัม

พัน
ธ์ท

ี่ดี 
1 

กา
รคิ

ดว
ิเค

รา
ะห

์ 
1 

กา
รพั

ฒน
าด

้าน
กา

รอ
อก

แบ
บก

าร
ปร

ะช
าส

ัมพั
นธ

์กา
รต

ลา
ด 

1 

2 
กา

รม
ีคว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
1 

กา
รค

รีเอ
ทง

าน
 

1 
คว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์ 
1 

2. 
บช

.ม
. บ

ัญ
ชีม

หา
บัณ

ฑิต
 

1 
คว

าม
ตร

งต
่อเ

วล
า 

1 
ทัก

ษะ
กา

รว
ิเค

รา
ะห

์เช
ิงเศ

รฐ
ศา

สต
ร์ 

1 
กา

รใ
ช้โ

ปร
แก

รม
ปร

ะย
ุกต์

ส า
หร

ับก
าร

ตร
วจ

สอ
บบ

ัญช
ียุค

ดิจ
ิทอ

ล 
1 

2 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้น 

 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นก
าร

ใช
้เท

คโ
นโ

ลย
 ี

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

วา
งแ

ผน
 

1 

3 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
1 

กา
รว

าง
แผ

น 
1 

กา
รใ

ช้ค
อม

พิว
เต

อร
์แล

ะเ
ทค

โล
โล

ยีท
ี่

ทัน
สม

ัย 
1 

4 
คว

าม
รู้ด

้าน
ภา

ษา
 

1 
กา

รม
ีคว

าม
รู้ใ

นส
าข

าว
ิชา

 
1 

ด้า
นภ

าษ
า 

1 
3. 

บธ
.ม

. ก
าร

จัด
กา

รเช
ิงก

ลยุ
ทธ

์ 
1 

คว
าม

มั่น
ใจ

ใน
ตน

เอ
ง 

1 
กา

รว
ิเค

รา
ะห

์แล
ะแ

ก้ไ
ขป

ัญห
า 

1 
  

  

4. 
บธ

.ม
. ก

าร
จัด

กา
รเท

คโ
นโ

ลยี
สา

รส
นเ

ทศ
ทา

งธ
ุรก

ิจ 
1 

ทัก
ษะ

กา
รเข

้าส
ังค

ม 
1 

คว
าม

รู้ร
อบ

ตัว
 

1 
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ตา
รา

ง 1
3 

(ต
่อ)

 

   
 

 
ข้อ

ที่ 
  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
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เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบ

ัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

4 
กล

้าแ
สด

งอ
อก

  
1 

- 
- 

ภา
วะ

ผู้น
 า ก

ล้า
คิด

 แ
ละ

แส
ดง

ออ
กแ

ละ
มั่น

ใจ
ใน

กา
รอ

อก
แบ

บผ
ลง

าน
 

1 

5 
คว

าม
สา

มา
รถ

น า
เอ

าเท
คน

ิคม
าป

รับ
ใช

้ใน
กา

รส
ร้า

งส
รร

ค์ผ
ลง

าน
 

 
- 

- 
- 

- 

6 
กา

รพั
ฒน

าท
ักษ

ะใ
นก

าร
ติด

ต่อ
สื่อ

สา
ร 

1 
- 

- 
- 

- 
7 

มีค
วา

มร
ู้ น

 าม
าใ

ช้ใ
นก

าร
ปร

ับข
อง

งา
นท

ี่
ออ

กแ
บบ

ได
้ 

1 
- 

- 
- 

- 

2. 
ศศ

.บ
.ก

าร
จัด

กา
รว

ัฒน
ธร

รม
 

1 
กา

รต
รง

ต่อ
เวล

า ม
ีคว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บส
ูง 

1 
กา

รเร
ียน

รู้เพ่ิ
มเ

ติม
จา

กเ
นื้อ

หา
ที่เ

รีย
น 

1 
ทัก

ษะ
กา

รน
 าเอ

าค
วา

มร
ู้ที่ไ

ด้ม
าค

ิดแ
ละ

ปร
ะย

ุกต
ใ์ช

้ให
้เก

ิดป
ระ

โย
ชน

์ 
1 

2 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ที่เ
รีย

นม
าป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้ใ

ห้เ
กิด

ปร
ะโ

ยช
น์ส

ูงส
ุดใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

คว
าม

รู้เร
ื่อง

ภา
ษี 

1 
กา

รใ
ฝ่ห

าค
วา

มร
ู้เพ่ิ

มเ
ติม

ใน
งา

นท
ี่ได

้รับ
มอ

บห
มา

ย 
1 
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ตา

รา
ง 1

5 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

จ า
นว

น 
  

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

3 
คว

าม
ละ

เอี
ยด

รอ
บค

อบ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1 

กา
รศึ

กษ
าห

าค
วา

มร
ู้เก

ี่ยว
กับ

งา
นท

ี่ได
้รับ

มอ
บห

มา
ย 

1 
- 

- 

4 
ทัก

ษะ
กา

รพั
ฒน

าง
าน

ที่ไ
ด้ม

อบ
หม

าย
 

1 
- 

- 
- 

- 

5 
ศึก

ษา
หา

คว
าม

รู้เพ่ิ
มเ

ติม
จา

กง
าน

   
   

   
   

 
ที่ย

ังไม
่เช

ี่ยว
ชา

ญ 
1 

- 
- 

- 
- 

6 
กา

รศึ
กษ

าก
ระ

บว
นก

าร
แล

ะข้ั
นต

อน
   

   
กา

รท
 าง

าน
 

1 
- 

- 
- 

- 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 

1. 
ศ.

ม.
วัฒ

นธ
รร

มศ
าส

ตร
์ 

1 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นแ

ละ
พัฒ

นา
งา

นท
ี่ได

้รับ
มอ

บห
มา

ย 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รพั

ฒน
าค

วา
มร

ู้
เก

ี่ยว
กับ

งา
นท

ี่ปฏ
ิบัต

ิ 
1 

กา
รศ

ึกษ
าต

่อใ
นร

ะด
ับท

ี่สูง
ขึ้น

เพ่ื
อน

 า
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถม
าพั

ฒน
าง

าน
ให

้มี
คว

าม
เช

ี่ยว
ชา

ญม
าก

ยิ่ง
ขึ้น

 

1 

2. 
ศศ

.ม
.ก

าร
วิจ

ัยแ
ละ

สร
้าง

สร
รค

์ศิล
ปก

รร
มศ

าส
ตร

์ 

1 
กา

รพั
ฒน

าบ
ุคล

ิกภ
าพ

 
1 

หล
ักก

าร
เข

ียน
บท

คว
าม

 
1 

คว
าม

รู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถ 

ด้า
นง

าน
วิจ

ัยท
าง

กา
รศึ

กษ
า 

1 
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 ต

าร
าง

 1
5 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

จ า
นว

น 
  

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าเ

อก
 

1.ป
ร.ด

.ก
าร

วิจ
ัยแ

ละ
สร

้าง
สร

รค
์ศิล

ปก
รร

มศ
าส

ตร
์ 

1 
ทัก

ษะ
คว

าม
รู้แ

ละ
กา

รน
 าไ

ปป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้ไ
ด้

อย
่าง

เป
็นร

ะบ
บแ

ละ
สา

มา
รถ

สื่อ
สา

รไ
ด้ 

4 
กา

รพั
ฒน

าท
ักษ

ะก
ระ

บว
นก

าร
ท า

วิจ
ัย

อย
่าง

เป
็นร

ะบ
บแ

ละ
ถูก

ต้อ
ง 

4 
หล

ักส
ูตร

กา
รส

อน
 

1 

2 
ทัก

ษะ
ถ่า

ยท
อด

คว
าม

รู้อ
ย่า

งม
ี

ปร
ะส

ิทธ
ิภา

พ 
1 

กา
รฝ

ึกอ
บร

มเ
กี่ย

วก
ับส

าข
าว

ิชา
 

1 
- 

- 

2.ป
ร.ด

.วัฒ
นธ

รร
มศ

าส
ตร

์ 

1 
กา

รบ
ูรณ

าก
าร

คว
าม

รู้ก
ับง

าน
 

1 
กา

รพั
ฒน

าค
วา

มร
ู้อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

 
1 

- 
- 

2 
คว

าม
เช

ี่ยว
ชา

ญใ
นง

าน
 

1 
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
อย

่าง
สม

่ าเส
มอ

 
1 

- 
- 
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คณ
ะก

าร
ท่อ

งเท
ี่ยว

แล
ะก

าร
โร

งแ
รม

 

ผล
กา

รวิ
เค

รา
ะห์

ข้อ
มูล

 

   
 ต

าร
าง

 1
6 

ผล
กา

รส
 าร

วจ
คว

าม
พึง

พอ
ใจ

ขอ
งผ

ู้ใช
้บัณ

ฑิต
ที่ม

ีต่อ
คุณ

ภา
พข

อง
บณั

ฑิต
ระ

ดับ
ปร

ิญญ
าต

รี โ
ท 

แล
ะเ

อก
  ต

าม
กร

อบ
มา

ตร
ฐา

นคุ
ณว

ุฒ ิ
ระ

ดับ
อุด

มศึ
กษ

าแ
ห่ง

ชา
ติ 

รุ่น
ปกี

าร
ศึก

ษา
 2

56
3 

 ค
ณ

ะก
าร

ท่อ
งเท

ี่ยว
แล

ะก
าร

โร
งแ

รม
 

   ท่ี  
คณ

ะ/
ระ

ดับ
/ห

ลัก
สูต

ร 

จ า
นว

น 
หล

ักส
ูตร

 
ท้ัง

สิ้น
 

จ า
นว

น 
ผู้ส

 าเ
ร็จ

 
กา

รศึ
กษ

า 
   

(N
) 

จ า
นว

นผู้
 

ใช้
บัณ

ฑิต
 

ท่ีต
อบ

 
แบ

บ 
ส า

รว
จ 

  (
n)

 

ร้อ
ยล

ะ 
ขอ

งผู้
ใช้

 
บัณ

ฑิต
ท่ี 

ตอ
บ 

แบ
บ 

ส า
รว

จ 

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ผู้ใ

ช้บ
ัณ

ฑิต
 

สูต
รค

 าน
วณ

ตัว
บ่ง

ช้ี 
2.1

 (ร
ะด

ับห
ลัก

สูต
ร)

 
ด้า

นคุ
ณ

ธร
รม

   
   

จริ
ยธ

รร
ม 

ด้า
นค

วา
มรู้

 
   

ด้า
นท

ักษ
ะท

าง
 

ปัญ
ญ

า 
ด้า

นท
ักษ

ะค
วา

ม 
สัม

พัน
ธ์ร

ะห
ว่า

งบ
ุคค

ล
แล

ะค
วา

มรั
บผิ

ดช
อบ

 

ด้า
นท

กัษ
ะก

าร
วิเ

คร
าะ

ห ์
เช

ิงต
ัวเ

ลข
กา

รส
ื่อส

าร
  

 แ
ละ

กา
รใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยี
สา

รส
นเ

ทศ
 

ด้า
นท

ักษ
ะก

าร
 

ปฏ
ิบัต

ทา
งวิ

ชา
ชีพ

 
   

ผล
รว

มค
่า

คะ
แน

นท
ี ่

ได
้จา

กก
าร

ปร
ะเมิ

น 
บัณ

ฑิต
  

จ า
นว

นบ
ณั

ฑิต
 

ที่ไ
ด้ร

บัก
าร

ปร
ะเมิ

น 
x 

จ า
นว

นข
้อ 

 

   
  ค

ะแ
นน

ที่ไ
ด้ 

 
 

 
 

 
 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

1 
คณ

ะก
าร

ท่อ
งเท่ี

ยว
แล

ะก
าร

โร
งแ

รม
 

4 
81

3 
25

6 
31

.49
 

4.
64

 
92

.70
 

4.
24

 
84

.77
 

4.
44

 
88

.80
 

4.
68

 
93

.60
 

4.
33

 
86

.60
 

4.
64

 
92

.80
 

26
,5

40
  

 6
,1

56
  

4.3
1 

86
.2

0 

1.
1 

ระ
ดับ

ปริ
ญ

ญ
าต

รี 
3 

80
9 

25
3 

31
.27

 
4.

46
 

89
.20

 
4.

01
 

80
.13

 
4.

21
 

84
.20

 
4.

44
 

88
.80

 
4.

03
 

80
.67

 
4.

28
 

85
.60

 
25

,7
73

  
5,9

94
  

4.3
0 

86
.0

0 

1.1
.1 

ศศ
.บ

. ก
าร

จัด
กา

รก
าร

ท่อ
งเท

ี่ยว
   

   
   

   
   

  
(ศ

ศ.
บ.

 ก
าร

จัด
กา

รท
อ่ง

เท
ี่ยว

) 
  

37
4 

97
 

25
.94

 
4.4

2 
88

.40
 

4.0
2 

80
.40

 
4.1

7 
83

.40
 

4.4
7 

89
.40

 
3.9

3 
78

.60
 

4.2
5 

85
.00

 
11

,33
2 

 
 2

,61
9 

 
4.3

3 
86

.60
 

1.1
.2 

ศศ
.บ

. ก
าร

จัด
กา

รโ
รง

แร
ม 

  
39

0 
13

7 
35

.13
 

4.4
5 

89
.00

 
4.0

0 
80

.00
 

4.2
0 

84
.00

 
4.3

6 
87

.20
 

3.9
9 

79
.80

 
4.2

2 
84

.40
 

  1
2,8

91
  

 3
,01

4 
 

4.2
8 

85
.60

 

1.1
.3 

ศศ
.บ

. ก
าร

จัด
กา

รท
่อง

เท
ี่ยว

นา
นา

ชา
ต ิ

(ห
ลัก

สูต
ร

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ)
 

  
45

 
19

 
42

.22
 

4.5
1 

90
.20

 
4.0

0 
80

.00
 

4.2
6 

85
.20

 
4.4

9 
89

.80
 

4.1
8 

83
.60

 
4.3

7 
87

.40
 

1,5
50

  
  3

61
  

4.2
9 

85
.80

 

1.
2 

ระ
ดับ

ปริ
ญ

ญ
าโ

ท 
1 

4 
3 

75
.00

 
4.

81
 

96
.20

 
4.

47
 

89
.40

 
4.

67
 

93
.40

 
4.

92
 

98
.40

 
4.

63
 

92
.60

 
5.

00
 

10
0.0

0 
76

7 
 

16
2 

 
4.7

3 
94

.6
0 

1.2
.1 

ศศ
.ม

. ก
าร

จัด
กา

รก
าร

ทอ่
งเท

ี่ยว
แล

ะก
าร

โร
งแ

รม
 (ศ

ศ.
ม.

 ก
าร

จัด
กา

รท
อ่ง

เท
ี่ยว

แล
ะโ

รง
แร

ม 
) 

  
4 

3 
75

.00
 

4.8
1 

96
.20

 
4.4

7 
89

.40
 

4.6
7 

93
.40

 
4.9

2 
98

.40
 

4.6
3 

92
.60

 
5.0

0 
10

0.0
0 

76
7 

 
16

2 
 

4.7
3 

94
.60

 

    
   

   
   

   
 จ

าก
ตา

รา
ง 1

6 
พบ

ว่า
 ผ

ู้ใช
้บัณ

ฑิต
มีค

วา
มพึ

งพ
อใ

จต
่อก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

นข
อง

บัณ
ฑิต

 ค
ณ

ะก
าร

ท่อ
งเท

ี่ยว
แล

ะก
าร

โร
งแ

รม
 ใน

ภา
พร

วม
ทั้ง

คณ
ะ 

มีค
วา

มพึ
งพ

อใ
จอ

ยู่ใ
น

ระ
ดับ

มา
ก 

( X
= 

4.
31

) เ
มื่อ

พิจ
าร

ณ
าเป

็นร
าย

หล
ักส

ูตร
 พ

บว
่า 

ผู้ใ
ช้บ

ัณ
ฑิต

มีค
วา

มพึ
งพ

อใ
จต

่อบ
ัณ

ฑิต
แย

กร
าย

หล
ักส

ูตร
 อ

ยู่ใ
นร

ะด
ับม

าก
ที่ส

ุด 
1 

หล
ักส

ูตร
 ได

้แก
่ ห

ลัก
สูต

ร 
   

   
   

 

ศศ
.ม

.ก
าร

จัด
กา

รก
าร

ท่อ
งเท

ี่ยว
แล

ะก
าร

โร
งแ

รม
 (

X
= 

4.
73

) ส
่วน

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
อย

ู่ใน
ระ

ดับ
มา

ก 
จ า

นว
น 

3 
หล

ักส
ูตร

 ได
้แก

่ ห
ลัก

สูต
ร 

ศศ
.บ

. ก
าร

จัด
กา

รก
าร

ท่อ
งเท

ี่ยว
   

   
   

 

( X
= 

4.
33

) ร
อง

ลง
มา

เป
็น 

หล
ักส

ูตร
 ศ

ศ.
บ.

 ก
าร

จัด
กา

รท
่อง

เท
ี่ยว

นา
นา

ชา
ติ 

(ห
ลัก

สูต
รภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

) (
X

= 
4.

29
)แ

ละ
หล

ักส
ูตร

 ศ
ศ.

บ.
 ก

าร
จัด

กา
รโ

รง
แร

ม 
) (

X
= 

4.
28

) 
ตา

มล
 าด

ับ 
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ตอ
นท

ี่ 3
 ข้

อเ
สน

อแ
นะ

คว
าม

ต้อ
งก

าร
คุณ

ลัก
ษณ

ะบั
ณ

ฑิต
จา

กผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

 

 
 

จา
กก

าร
ส า

รว
จค

วา
มค

ิดเ
ห็น

ขอ
งผ

ู้ใช
้บัณ

ฑิต
 ค

ณ
ะก

าร
ท่อ

งเท
ี่ยว

แล
ะก

าร
โร

งแ
รม

 พ
บว

่า ข
้อเ

สน
อแ

นะ
 เก

ี่ยว
กับ

กา
รพ

ัฒน
าค

ุณล
ักษ

ณะ
ขอ

งบ
ัณฑ

ิตแ
ละ

ข้อ
เส

นอ
แน

ะเ
กี่ย

วก
ับก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

สร
ุปแ

ยก
เป

็นร
ะด

ับก
าร

ศึก
ษา

 ได
้ดัง

นี้ 
 

    
   

   
   

   
 ต

าร
าง

 1
7 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะเ
กีย่

วก
บัก

าร
พัฒ

นา
คุณ

ลัก
ษณ

ะข
อง

บัณ
ฑิต

แล
ะข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญญ

าต
ร ีโ

ทแ
ละ

ปร
ิญญ

าเอ
ก 

คณ
ะก

าร
ท่อ

งเท
ี่ยว

แล
ะก

าร
โร

งแ
รม

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าต

รี 

1.ศ
ศ.

บ.
กา

รจ
ัดก

าร
ท่อ

งเท
ี่ยว

 
1 

กา
รเร

ียน
รู้ง

าน
แล

้วป
รับ

ตัว
เข

้าก
ับเ

พ่ือ
น

ร่ว
มง

าน
ได

้ดี 
มีก

าร
วา

งต
ัวเห

มา
ะส

ม 
5 

กา
รพั

ฒน
าท

ักษ
ะด

้าน
กา

รส
ืบค

้นข้
อม

ูลก
าร

เรีย
นร

ู้สิ่ง
ให

ม่ๆ
 เพ่ื

อน
 าม

าพั
ฒน

าง
าน

 
13

 
กา

รส
ื่อส

าร
ภา

ษา
ต่า

งป
ระ

เท
ศ 

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
11

 

2 
กา

รป
รับ

ทัศ
นค

ติต
ัวเอ

งได
้ดี 

  
5 

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าต
่าง

ปร
ะเ

ทศ
ให

้ดี
ยิ่ง

ขึ้น
 พั

ฒน
าก

าร
ด้า

นภ
าษ

าท
ี่ 2

 แ
ละ

 3
 

แล
ะห

ลา
กห

ลา
ยภ

าษ
า ท

ั้งด
้าน

กา
รพู

ดแ
ละ

กา
รอ่

าน
แล

ะศั
พท

์ที่ย
าก

ขึ้น
 แ

ละ
ทัก

ษะ
กา

ร
สื่อ

สา
รใ

นส
่วน

ขอ
งก

าร
บร

ิกา
รล

ูกค
้า เ

ช่น
 

กา
รส

ื่อส
าร

กับ
ลูก

ค้า
ชา

วไ
ทย

แล
ะ

ชา
วต

่าง
ชา

ติ 

12
 

กา
รใ

ช้เ
คร

ื่อง
มือ

 โป
รแ

กร
ม

คอ
มพิ

วเต
อร

์ แ
ละ

เท
คโ

นโ
ลย

ีกา
ร

สื่อ
สา

ร ด
ิจิท

ัล 
กา

รใ
ช้เ

ทค
โน

โล
ยี

สม
ัยใ

หม
่ A

I เ
พ่ือ

ช่ว
ยใ

ห้บ
ัณฑิ

ตม
ี

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์มา

กย
ิ่งข

ึ้น 
สร

้าง
คว

าม
แป

ลก
ให

ม่ 

5 

3 
เข

้าใ
จก

าร
บร

ิกา
ร 

5 
กา

รพั
ฒน

าท
ักษ

ะก
าร

บัญ
ชี 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้
คอ

มพิ
วเต

อร
์ ก

าร
ตล

าด
 

3 
ทัก

ษะ
ทา

งด
้าน

คอ
มพิ

วเต
อร

์ ด
้าน

กา
ร

คิด
ค า

นว
ณโ

ดย
ใช

้โป
รแ

กร
ม 

Ex
ce

l ก
าร

เข
ียน

 M
ac

ro
 

4 

4 
คว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ต

่ออ
งค

์กร
แล

ะห
น่ว

ยง
าน

  
5 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

กับ
ผู้อ่ื

น 
2 

ทัก
ษะ

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ปัญ

หา
 แ

ละ
หา

แน
ว

ทา
งแ

ก้ไ
ข 

กา
รแ

ก้ป
ัยห

าเฉ
พา

ะห
น้า

ได
้ดี 

4 
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(ต
่อ)

 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5 
คว

าม
อด

ทน
ต่อ

ปัญ
หา

แล
ะพ

ร้อ
มแ

ก้ไ
ข

ปัญ
หา

เฉ
พา

ะห
น้า

ได
้ดี 

5 
กา

รป
ลูก

ฝัง
ให

้นิส
ิตใ

ฝ่เ
รีย

นร
ู้แล

ะพั
ฒน

า
ตน

เอ
งอ

ย่า
งต

่อเ
นื่อ

งเพ่ื
อก

าร
พัฒ

นา
อง

ค์ก
ร 

2 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 ก
ล้า

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห

็นท
ี่เป

็นป
ระ

โย
ชน

์ต่อ
อง

ค์ก
ร 

 
3 

6 
คว

าม
ตั้ง

ใจ
ใน

กา
รเร

ียน
รู้ง

าน
เพ่ื

อพั
ฒน

า
ตน

เอ
ง 

5 
คว

รเพ่ิ
มเ

ติม
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าช
ีพ 

คว
าม

รู้ด้
าน

สื่อ
เท

คโ
นโ

ลย
ีทัน

ต่อ
เท

คโ
นโ

ลย
ีสา

รส
นเ

ทศ
ปัจ

จุบ
ันแ

ละ
อน

าค
ต 

2 
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ขา
ยแ

ละ
กา

ร
บร

ิกา
ร 

3 

6 
กา

รต
รง

ต่อ
เวล

า  
4 

ศึก
ษา

กา
รร

ู้แบ
บง

าน
แล

ะว
ิธีก

าร
ให

ม่ๆ
ท้ัง

จา
ก

ช่า
งแ

ละ
สื่อ

ออ
นไ

ลน
์ 

2 
กา

รค้
าข

าย
 ส

ถิต
ิคณ

ิตศ
าส

ตร
์ ต

ัวเล
ข 

3 

3 
กา

รย
ิ้มแ

ย้ม
แจ

่มใ
ส่ 

พูด
จา

ไพ
เรา

ะ 
แล

ะ
กา

รบ
ริก

าร
ที่ด

ี 
4 

คว
รเน

้นก
าร

ฝึก
แก

้ปัญ
หา

จร
ิงแ

ก่น
ิสิต

 
1 

ด้า
นโ

ปร
แก

รม
ไม

โค
รซ

อฟ
ท์ 

ออ
ฟฟิ

ศ 
สื่อ

สัง
คม

ปร
ะช

าส
ัมพ

ันธ
์ โป

สเ
ตอ

ร์แ
ละ

   
   

ป้า
ยป

ระ
กา

ศ 

3 

4 
คว

าม
มีว

ินัย
  

3 
พัฒ

นา
ใน

ด้า
นก

ิจก
รร

มก
าร

จัด
กา

รเร
ียน

   
  

กา
รส

อน
ให

้มีค
วา

มห
ลา

กห
ลา

ย 
1 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้ปร

ะย
ุกต

์ใช
้ใน

ชีว
ิตป

ระ
จ า

วัน
 

3 

5 
คว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ 

   
   

 
3 

คว
รป

ลูก
ฝัง

นิส
ิตใ

ห้ม
ีคว

าม
สน

ใจ
ใน

กา
ร

พัฒ
นา

ตน
ตเ

อง
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รจ

ัดก
าร

แล
ะว

ิศว
กร

รม
ก่อ

สร
้าง

 
2 

6 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
3 

กา
รคิ

ดว
ิเค

รา
ะห

์ ส
ร้า

งแ
ละ

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้
คว

าม
รู้ ใ

ห้เ
ชี่ย

วช
าญ

ใน
ศา

สต
ร์ท

ี่เรีย
นม

า 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รบ

ัญช
ี 

2 

7 
คว

าม
พร

้อม
ที่จ

ะเ
รีย

นร
ู้งา

นใ
หม

่ๆ 
   

   
 

อย
ู่เส

มอ
 

3 
ทัก

ษะ
คว

าม
รู้ด

้าน
คอ

มพิ
วเต

อร
์ เน

ื่อง
จา

ก
ส่ว

นใ
หญ

่ระ
บบ

งา
นจ

ะใ
ช้ 

ระ
บบ

 E
xc

el
 

1 
ด้า

นค
วา

มค
ดิส

ร้า
งส

รร
ค์ 

ใน
กา

ร
ออ

กแ
บบ

วิธ
ีกา

รท
 าง

าน
แล

ะแ
ก้ไ

ข
ปัญ

หา
ใน

กา
รท

 าง
าน

 

2 
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(ต
่อ)

 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

8 
กา

รม
ีมน

ุษย
สัม

พัน
ธ์ 

ปร
ับต

ัวไ
ด้ด

ี 
3 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ให

้บร
ิกา

ร 
2 

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รข

าย
 ก

าร
ตล

าด
 

2 

9 
คว

าม
มั่น

ใจ
ใน

ตน
เอ

งก
ล้า

พูด
 ก

ล้า
แส

ดง
ออ

ก 
กล

้าท
ี่จะ

เรีย
นร

ู้สิ่ง
ให

ม่ 
   

   
 

ใน
กา

รแ
ก้ไ

ขเ
หต

ุกา
รเฉ

พา
ะห

น้า
งา

น 

3 
คว

รเพ่ิ
มท

ักษ
ะเ

รื่อ
งก

าร
ท า

เอ
กส

าร
แก่

นิส
ิต 

1 
ศึก

ษา
คว

าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

ผล
ิตภ

ัณฑ์
ขอ

ง
บร

ิษัท
หร

ือส
ินค

้าข
อง

บร
ิษัท

 
2 

10
 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
รแ

ละ
กา

รร
าย

งา
น

กับ
บุค

คล
อ่ืน

 
3 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้ 
Mi

cro
so

ft 
Ex

ce
l 

นอ
กเ

หน
ือจ

าก
พ้ืน

ฐา
น 

1 
ด้า

นภ
าษ

าพั
ฒน

าใ
ห้ด

ียิ่ง
ขึ้น

โด
ยเ

ฉพ
าะ

ภา
ษา

ต่า
งป

ระ
เท

ศ 
2 

11
 

กา
รพั

ฒน
าบ

ุคล
ิกภ

าพ
 

2 
ทัก

ษะ
กา

รน
 าเส

นอ
  

1 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มีท
ักษ

ะใ
นก

าร
ท า

งา
นแ

ละ
มีค

วา
มพ

ร้อ
มใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

12
 

มีค
วา

มต
ั้งใจ

 รับ
ผิด

ชอ
บง

าน
 

2 
คว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์   
   

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิด้า

นก
าร

โร
งแ

รม
 

1 
13

 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
ร่ว

มก
ับผ

ู้อ่ืน
 

2 
กา

รม
ีมน

ุษย
์สัม

พัน
ธ์ท

ี่ดี 
1 

กา
รเส

ียส
ละ

 ช
่วย

เห
ลือ

ผู้อ
ื่น 

มีน
้ าใ

จ 
โอ

บอ
้อม

อา
รี ม

ีมา
รย

าท
กับ

ผู้อ่ื
น 

1 

14
 

ไห
วพ

ริบ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 ก
าร

มอ
งโล

กใ
น 

   
 

แง
่บว

ก 
2 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้ด้า

นว
ิชา

ที่บ
ัณฑิ

ตไ
ด้เ

รีย
นม

า
มา

ปร
ะย

ุกต
์ให

้ใน
งา

นท
ี่ท า

   
   

   
1 

กา
รบ

ริห
าร

ด้า
นก

าร
เงิน

 
1 

15
 

กา
รพั

ฒน
าต

นเ
อง

ให
้มีคุ

ณล
ักษ

ณะ
ที่

เห
มา

ะส
ม 

2 
สา

มา
รถ

เรีย
นร

ู้ได
้เร็ว

แล
ะย

อม
รับ

ข้อ
ผิด

ผล
าด

ขอ
งต

ัวเอ
งได

้ ม
ีคว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ 

สุจ
ริต

   
   

   
ต่อ

หน
้าท

ี่ตน
เอ

ง 

1 
ศึก

ษา
ข้อ

มูล
แล

ะก
าร

สื่อ
สา

ร 
1 
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  ต

าร
าง

 1
7 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

16
 

คว
าม

ตร
งต

่อเ
วล

า 
2 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
วิเค

รา
ะห

์ตัว
เล

ข 
1 

กา
รไ

ด้ร
ับโ

อก
าส

ใน
กา

รบ
รม

เพ่ื
อพั

ฒน
า

คว
าม

รู้แ
ละ

น า
มา

ซึ่ง
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

อย
่าง

สอ
ดค

ล้อ
ง 

1 

17
 

มีค
วา

มอ
ดท

นแ
ละ

ทน
แร

งก
ดด

ันไ
ด้ม

าก
ขึ้น

 
2 

คว
รป

ลูก
ฝัง

ให
้นิส

ิตส
นใ

จศ
ึกษ

าห
าค

วา
มร

ู้
ให

ม่แ
ละ

เก
ิดแ

นว
คิด

ไอ
เด

ียท
ี่แป

ลก
ให

ม่อ
ยู่

ตล
อด

เวล
าใ

นก
าร

ท า
งา

นเ
พ่ือ

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

แล
ะเ

พ่ิม
ปร

ะส
ิทธ

ิภา
พใ

นก
าร

ท า
งา

น 

1 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษแ

ละ
ภา

ษา
จีน

  
1 

18
 

คว
าม

อ่อ
นน

้อม
ถ่อ

มต
น 

 
2 

คว
รเน

้นก
าร

ฝึก
ปฏ

ิบัต
ิกา

รจ
ริง

ให
้มา

ก 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าอ่ื

นน
อก

จา
กท

ี่บัณ
ฑิต

ได
้

เรีย
นม

า 
1 

19
 

กา
รม

ีอัธ
ยา

ศัย
ที่ด

ีเข
้ากั

บเ
พ่ือ

นร
่วม

งา
นไ

ด้ 
2 

กา
รศ

ึกษ
าค

วา
มร

ู้เพ่ิ
มเ

ติม
จา

กแ
หล

่งเร
ียน

รู้
ต่า

งๆ
 เช

่น 
หน

ังส
ือ 

สื่อ
อิน

เท
อร

์เน
็ต 

   
   

 
เพ่ื

อพั
ฒน

าใ
ห้ด

ีขึ้น
 

1 
กา

รพั
ฒน

าท
ักษ

ะใ
นด

้าน
วิช

าช
ีพค

รู 
เพ่ื

อใ
ช้ต

่อย
อด

ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ด้า
น

กา
รศึ

กษ
า 

1 

20
 

กา
รม

ีกิร
ิยา

มา
รย

าท
ที่ด

ี ว
าง

ตัว
ได

้
เห

มา
ะส

ม 
สา

มา
รถ

ปร
ับต

ัวเพ่ื
ออ

ยู่
ร่ว

มกั
บผ

ู้อ่ืน
ได

้ดี 
มีค

วา
มพ

ยา
ยา

มใ
นก

าร
เรีย

นร
ู้สิ่ง

ให
ม่ 

ๆ 
พร

้อม
เรีย

นร
ู้อย

ู่เส
มอ

 

2 
คว

าม
สา

มา
รถ

ด้า
นง

าน
วิช

าก
าร

 มี
กร

ะบ
วน

กา
รค

ิดใ
นก

าร
ท่อ

งเท
ี่ยว

แล
ะ 

   
   

กา
รบ

ริก
าร

 

1 
ด้า

นก
าร

ค า
นว

ณ
 ค

 าน
วณ

ค่า
ต่า

งๆ
ที่

เก
ี่ยว

กับ
ระ

บบ
งา

น 
มีค

วา
มร

ู้พ้ืน
ฐา

น
ทา

งด
้าน

คณ
ิตก

าร
ค า

นว
ณ

  

1 
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ตา
รา

ง 1
7 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

21
 

ทัก
ษะ

กา
รน

 าเส
นอ

 แ
ละ

กา
รต

ิดต
่อ

ปร
ะส

าน
งา

นภ
าย

ใน
อง

ค์ก
ร 

1 
คว

าม
รู้พ

ื้นฐ
าน

ใน
สา

ขา
วิช

าส
าม

าร
ถต

่อย
อด

แล
ะเ

รีย
นร

ู้เพ
ิ่มเ

ติม
 แ

ละ
คว

าม
รู้ใ

นส
าย

งา
น

เพ่ื
อพั

ฒน
าส

าน
ต่อ

อา
ชีพ

ที่ท
 า 

1 
กา

รว
าง

แผ
นแ

ละ
กา

รบ
ริห

าร
จัด

กา
ร 

   
1 

22
 

กา
รม

ีทัศ
นค

ติใ
นก

าร
ด า

เน
ินช

ีวิต
ที่

เห
มา

ะส
มก

ับล
ักษ

ณะ
ขอ

งส
ังค

มใ
น

ปัจ
จุบ

ัน 

1 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รโ

น้ม
น้า

วผ
ู้รับ

บร
ิกา

ร 
1 

กา
รเจ

รจ
าต

่อร
อง

 แ
ละ

กา
รโ

น้ม
น้า

วใ
จ 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

1 

23
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

1 
คว

รป
ลูก

ฝัง
ให

้นิส
ิตม

ีทัก
ษะ

แล
ะพ

ร้อ
มจ

ะ
เรีย

นร
ู้ใน

กา
รท

 าง
าน

ได
้ดี 

วิเค
รา

ะห
์ปัญ

หา
ได

้
ตร

งจ
ุด 

1 
กา

รส
ื่อส

าร
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
1 

24
 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

1 
ให

้ศึก
ษา

เรีย
นร

ู้ เก
ี่ยว

กับ
งา

นย
ุทธ

ศา
สต

ร์ 
1 

คว
าม

ฉล
าด

ทา
งอ

าร
มณ์

 
1 

25
 

เรีย
บร

้อย
มีม

าร
ยา

ท 
กา

รพู
ดก

าร
คิด

ดี
แก้

ปัญ
หา

ได
้ดี 

1 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้น

ิสิต
มีห

ลัก
กา

รแ
ละ

เห
ตุผ

ล 
1 

กา
รเร

ียน
รู้ใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

26
 

กา
รม

ีคุณ
ธร

รม
 จ

ริย
ธร

รม
 แ

ละ
มีจ

ิต
สา

ธา
รณ

ะใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
ช่ว

ยเ
หล

ือ
ผู้อ

ืน่อ
ยู่เ

สม
อ 

 

1 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้บ

ัณฑ
ิตมี

คว
าม

เข
้าใ

จใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
กา

รม
ีคว

าม
อด

ทน
 

1 

27
 

ทัก
ษะ

กา
รน

 าเส
นอ

งา
น 

แล
ะต

ิดต
่อ

ปร
ะส

าน
งา

นภ
าย

ใน
อง

ค์ก
รใ

ห้ร
วด

เร็ว
มา

กข
ึ้น 

1 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถแ
ละ

กา
รร

ู้จัก
แก้

ไข
สถ

าน
กา

รณ
์ได

้ 
1 

คว
าม

รู้ ท
ักษ

ะเ
กี่ย

วก
ับก

าร
ท า

อา
หา

ร 
1 
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  ต
าร

าง
 1

7 
(ต

่อ)
 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

25
 

สา
มา

รถ
แก้

ไข
ปัญ

หา
เฉ

พา
ะห

น้า
ได

้ 
1 

พัฒ
นา

เรื่อ
งข

อง
งา

นเ
อก

สา
ร 

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
บร

ิกา
ร 

1 

26
 

ทัก
ษะ

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
ใน

กา
รแ

ก้ไ
ข

ปัญ
หา

 
1 

กา
รม

ีคว
าม

รู้ใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
1 

คว
รเพ

ิ่มทั
กษ

ะด
้าน

กา
รน

 าเส
นอ

 แ
ละ

ติด
ต่อ

ปร
ะส

าน
งา

นภ
าย

ใน
อง

ค์ก
ร 

1 

27
 

กา
รร

ู้จัก
ปร

ับต
ัวแ

ละ
มีจ

ิตใ
จร

ักบ
ริก

าร
 

1 
คว

รศ
ึกษ

าเพ่ิ
มเ

ติม
เก

ี่ยว
กับ

ด้า
นก

าร
ตล

าด
 

1 
ทัก

ษะ
คว

าม
รู้ด

้าน
งา

นโ
คร

งก
าร

แล
ะ

แผ
นง

าน
 

1 

28
 

คว
าม

มุ่ง
ม่ัน

ที่จ
ะพั

ฒน
าต

นเ
อง

   
   

   
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

 
1 

คว
าม

รู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถ 

ใน
กา

รเส
นอ

คว
าม

คิด
ที่ม

ีปร
ะโ

ยช
น์ต

่ออ
งค

์กร
 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นภ
าษ

าญ
ี่ปุ่น

 
1 

29
 

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
ใน

หน
้าท

ี่ด้ว
ยค

วา
ม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

1 
- 

- 
- 

- 

30
 

คว
าม

คล
่อง

แค
ล่ว

 ว
่อง

ไว
 ก

าร
มีไ

หว
พร

ิบ
ที่ด

ี ค
วา

มร
อบ

คอ
บ 

1 
- 

- 
- 

- 
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  ต
าร

าง
 1

7 
(ต

่อ)
 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

39
 

คว
าม

กร
ะต

ือร
ือร

้นใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
 - 

 - 
ศึก

ษา
คว

าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

งา
นท่ี

ท า
แล

ะ
ปฏ

ิบัต
ิงา

นอ
ย่า

งไม
่ผิด

พล
าด

 
1 

40
 

กา
รป

ฏิบ
ัติต

าม
ระ

เบ
ียบ

อง
ค์ก

ร 
1 

 - 
 - 

กา
รม

ีจิต
อา

สา
 

1 

41
 

กา
รม

ีสม
าธ

ิใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
 - 

 - 
คว

าม
รู้ท

าง
ภา

ษา
ทา

งพ
ระ

พุท
ธศ

าส
นา

 
(บ

าล
ี) 

1 

42
 

คว
าม

ขย
ันใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

 - 
 - 

คว
าม

รู้ท
าง

วิช
าช

่าง
 

1 

43
 

กา
รม

ีบุค
ลิก

ภา
พท่ี

ดี 
1 

 - 
 - 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ออ

กแ
บบ

 
1 

44
 

พัฒ
นา

ฝึก
ฝน

ตน
เอ

งอ
ยู่เ

สม
อ 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

2.ศ
ศ.

บ.
กา

รจ
ัดก

าร
ท่อ

งเท
ี่ยว

นา
นา

ชา
ติ 

(ห
ลัก

สูต
รภ

าษ
าอ

ังก
ฤษ

) 
1 

กา
รม

ีบุค
ลิก

ภา
พท่ี

ตร
งก

ับง
าน

ที่
รับ

ผิด
ชอ

บ 
กา

รพู
ด 

ให
้ชัด

เจ
น 

2 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
 แ

ละ
คว

าม
ฉล

าด
ทา

ง
คว

าม
คิด

 
2 

2 
กา

รม
ีมา

รย
าท

 ม
ีน้ า

ใจ
 ซ

ื่อส
ัตย

์ 
1 

คว
าม

พร
้อม

ที่จ
ะพั

ฒน
าต

นเ
อง

อย
ู่เส

มอ
 

1 
ทา

งด
า้น

ภา
ษา

 ภ
าษ

าท่ี
สา

ม 
2 

3 
กา

รพั
ฒน

าเร
ื่อง

กา
รท

 าง
าน

 
1 

กา
รใ

ฝ่ห
าค

วา
มร

ู้อย
ู่เส

มอ
 จ

ะเ
ป็น

ผล
ดีต

่อ 
  

กา
รท

 าง
าน

 
1 

คว
าม

รู้ค
วา

มส
าม

าร
ถด

้าน
เท

คโ
นโ

ลย
ี

สา
รส

นเ
ทศ

 
1 
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 ต

าร
าง

 1
7 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

4 
คว

าม
กร

ะฉ
ับก

ระ
เฉ

งใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
กา

รพั
ฒน

าค
วา

มร
ู้ด้า

นภ
าษ

า 
1 

กา
รจ

ัดก
าร

ทร
ัพย

าก
รบ

ุคค
ล 

พว
ก

กฎ
หม

าย
ขอ

งแ
รง

งา
นต

่าง
ๆ 

ที่เ
ป็น

คว
าม

รู้พ
ื้นฐ

าน
 

1 

5 
คว

าม
อด

ทน
 

1 
ด้า

นก
าร

จัด
กา

ร 
1 

คว
าม

รู้เก
ี่ยว

กับ
ไว

น์ 
แล

ะอ
าห

าร
อิต

าล
ี 

1 
6 

คว
าม

ขย
ัน 

1 
คว

าม
รู้ ค

วา
มส

าม
าร

ถด
้าน

ภา
ษา

ไท
ย 

1 
ทัก

ษะ
แล

ะค
วา

มร
ู้ด้า

นค
อม

พิว
เต

อร
์ 

1 

7 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 
1 

ฝึก
ปร

ะส
บก

าร
ณเ์

พ่ือ
น า

มา
พัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นว

ิชา
กา

ร 
1 

ทัก
ษะ

กา
รแ

ก้ป
ัญห

าเฉ
พา

ะห
น้า

 
1 

8 
มีไ

หว
พร

ิบด
ี ส

าม
าร

ถแ
ก้ป

ัญห
าง

าน
ได

้
เฉ

พา
ะห

น้า
 

1 
คว

รฝ
ึกใ

ห้น
ิสิต

ทร
าบ

อัต
ลัก

ษณ
์ขอ

งต
นเ

อง
 

1 
 - 

 - 

9 
ทัก

ษะ
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รพู

ดค
ุยส

นท
นา

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
1 

 - 
 - 
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  ต

าร
าง

 1
7 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

3. 
ศศ

.บ
.ก

าร
จัด

กา
รโ

รง
แร

ม 

1 
พูด

จา
สุภ

าพ
  

15
 

คว
าม

ตั้ง
ใจ

ที่จ
ะเ

รีย
นร

ู้แล
ะพั

ฒน
าต

นเ
อง

หม
ั่นแ

สว
งห

าค
วา

มร
ู้ให

ม่ๆ
ตล

อด
เวล

า
น า

มา
ใช

้ เพ่ื
อเ

ป็น
ปร

ะโ
ยช

น์ม
าก

ข้ึน
  

16
 

ด้า
นภ

าษ
าก

าร
สื่อ

สา
ร ด

้วย
ภา

ษา
ท่ี

หล
าก

หล
าย

 เพ่ื
อใ

ห้ง
่าย

ต่อ
กา

รส
ื่อส

าร
 

คว
รเพ

ิ่มด
้าน

ภา
ษา

ที่ 
3 

เพ
รา

ะจ
ะไ

ด้
พูด

คุย
สื่อ

สา
รไ

ด้ 
โด

ยเ
ฉพ

าะ
ทัก

ษะ
ด้า

น
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษแ

ละ
จีน

 

23
 

2 
คว

าม
ขย

ัน 
อด

ทน
  

15
 

ฝึก
ฝน

ให
้นิส

ิตม
ีคว

าม
รู้ ค

วา
มส

าม
าร

ถด้
าน

กา
รส

ื่อส
าร

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
แล

ะภ
าษ

าท่ี
 3

 ให
้

มา
กข

ึ้นก
ว่า

เด
ิมพ

ร้อ
มกั

บน
 าท

ักษ
ะด

ังก
ล่า

ว
มา

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้มา
กข้ึ

นฝ
ึกส

าม
าร

ถส
ื่อส

าร
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษไ

ด้ 
 

9 
ทัก

ษะ
ด้า

นค
อม

พิว
เต

อร
์ ก

าร
ใช

้
โป

รแ
กร

มค
อม

พิว
เต

อร
์ 

5 

3 
คล

่อง
แค

ล่ว
พร

้อม
ที่จ

ะเ
รีย

นร
ู้แล

ะเ
พ่ิม

คว
าม

รู้เพ
ื่อพั

ฒน
าก

าร
ท า

งา
นใ

ห้ด
ียิ่ง

ขึ้น
   

15
 

คว
รป

ลูก
ฝัง

ให
้นิส

ิตส
นใ

จใ
ฝ่ห

าค
วา

มร
ู้

เพ่ิ
มเ

ติม
ใน

สา
ขา

ที่เ
ก่ีย

วข
้อง

กับ
กา

รท
 าง

าน
  

2 
คว

าม
อด

ทน
ต่อ

หน
้าท

ี่ แ
ละ

แร
งก

ดด
ัน

ภา
ยใ

นง
าน

 ม
ีสต

ิ แ
ละ

ทัก
ษะ

กา
รแ

ก้ไ
ข

ปัญ
หา

 ก
าร

แก้
ไข

ปัญ
หา

เฉ
พา

ะห
น้า

 
กา

รก
ล้า

ตัด
สิน

ใจ
 ม

ีคว
าม

ม่ัน
ใจ

ใน
ตน

เอ
ง 

5 

4 
คว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ 

สุจ
ริต

  
15

 
คว

าม
สา

มา
รถ

แล
ะค

วา
มร

ู้ใน
สา

ขา
วิช

าท
ี่

ส า
เร็จ

สา
มา

รถ
น า

มา
ปร

ับใ
ช้ก

ับก
ระ

บว
นก

าร
ท า

งา
นไ

ด้ 

2 
ทัก

ษะ
คว

าม
รู้เร

ื่อง
กา

รค
รัว

 อ
าห

าร
 

4 
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  ต

าร
าง

 1
7 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5 
ตร

งต
่อเ

วล
า  

15
 

กา
รเร

ียน
รู้แ

ละ
พัฒ

นา
ตน

เอ
ง 

2 
ทัก

ษะ
กา

รต
ิดต

่อส
ื่อส

าร
 ก

าร
สน

ทน
า

กับ
ลูก

ค้า
ให

้เข
้าใ

จแ
ละ

โน
้มน

้าว
ลูก

ค้า
 

4 

6 
รับ

ผิด
ชอ

บง
าน

 
15

 
พัฒ

นา
คว

าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

เอ
กส

าร
รา

ชก
าร

   
 

เรีย
นก

าร
พิม

พ์ห
นัง

สือ
รา

ชก
าร

 แ
ละ

กา
รส

่ง
เอ

กส
าร

ระ
หว

่าง
หน

่วย
งา

นร
าช

กา
ร 

2 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

บัญ
ชี 

3 

7 
มีท

ัศน
คต

ิที่ด
ี  เ

รีย
นร

ู้ได
้เร็ว

 พ
ร้อ

มเ
รีย

นร
ู้ 

15
 

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

รก
าร

เรีย
นร

ู้   
   

  
สิ่ง

ให
ม่ๆ

  
1 

ทัก
ษะ

ทา
งด

้าน
บร

ิกา
รท

ี่ดี 
ด้า

นก
าร

บร
ิกา

รแ
ละ

คว
าม

เข
้าใ

จก
ับส

าย
งา

น 
3 

8 
มีค

วา
มมุ่

งม
ั่น 

กร
ะต

ือร
ือร

้น 
ตั้ง

ใจ
ปฎ

ิบัต
ิงา

นแ
ละ

ศึก
ษา

งา
นไ

ด้ด
ี ส

าม
าร

ถ
เรีย

นร
ู้งา

นไ
ด้ไ

ว 
ชี้แ

นะ
หร

ือแ
นะ

น า
แล

้ว
สา

มา
รถ

ปฏ
ิบัต

ิงา
นไ

ด้ท
ันท

 ี  
   

   
   

เรีย
นร

ู้ตล
อด

เวล
า 

10
 

คว
รใ

ห้บ
ัณฑิ

ตไ
ด้เ

รีย
นร

ู้แล
ะม

ีทัก
ษะ

   
   

   
ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

1 
กา

รห
าค

วา
มร

ู้เพ่ิ
มเ

ติม
ทัก

ษะ
ด้า

นต
่าง

ๆ 
3 

9 
คว

าม
มั่น

ใจ
ใน

ตัว
เอ

งแ
ละ

   
   

   
   

   
   

   
กล

้าแ
สด

งอ
อก

อย
่าง

เห
มา

ะส
ม 

   
   

   
   

   
   

 
มีม

นุษ
ยส

ัมพั
นธ

์ที่ด
ีต่อ

ผู้อ
ื่นร

่าเร
ิง  

   
   

   
   

  
ยิ้ม

แย
ม้แ

จ่ม
ใส

 บ
ริก

าร
ให

้ลูก
ค้า

ปร
ะทั

บใ
จก

าร
รู้จ

ักย
ิ้มไ

หว
้แล

ะท
ักท

าย
ลูก

ค้า
 

7 
คว

รพ
ัฒน

าเก
ี่ยว

กับ
คว

าม
รู้ท

ี่อย
ู่สัง

คม
ภา

ยน
อก

  
1 

ทัก
ษะ

กา
รจ

ัดก
าร

อง
ค์ก

รแ
ละ

กา
รต

ลา
ด 

2 
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 ต

าร
าง

 1
7 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

10
 

คว
าม

เป
็นผ

ู้น า
 ค

วา
มม

ั่นใ
จ 

   
   

   
   

กล
้าแ

สด
งอ

อก
กล

้าพู
ด 

กล
้าเข

ียน
  

7 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

เป
็นผ

ู้มีจ
ิตอ

าส
า 

ช่ว
ยเ

หล
ือแ

ละ
บร

ิกา
รผ

ู้อ่ืน
 

1 
ทัก

ษะ
แล

ะเ
พ่ิม

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ก
าร

บร
ิกา

รล
ูกค

้า ม
ีจิต

บร
ิกา

ร แ
ละ

มี
กร

ะบ
วน

กา
รค

ิดท่ี
เป

็นเ
หต

ุเป
็นผ

ลม
าก

ขึ้น
 

2 

11
 

คว
าม

รู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถด

้าน
ภา

ษา
 เช

่น 
อัง

กฤ
ษ 

จีน
 ญ

ี่ปุ่น
 

5 
กา

รเร
ียน

รู้ก
าร

ใช
้สม

าธ
ิใน

กา
รท

 าง
าน

ให
้

มา
กก

ว่า
นี้ 

1 
กา

รส
อน

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษใ
นก

าร
ใช

้งา
นใ

น
คร

ัวม
าก

ขึ้น
 

2 

12
 

กา
รพั

ฒน
าป

รับ
ตัว

ตา
มส

ถา
นก

าร
ณ์ 

ให
ม่ๆ

รอ
บต

ัว 
ปร

ับต
ัวเข

้าก
ับก

าร
พัฒ

นา
เท

คโ
นโ

ลย
ีขอ

งย
ุคป

ัจจ
ุบัน

  

4 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้บ

ัณฑ
ิตม

ีคว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
  

1 
คว

าม
ละ

เอี
ยด

แล
ะค

วา
มร

อบ
คอ

บ 
2 

13
 

กา
รม

ีสัม
มา

คา
รว

ะร
ู้จัก

กา
ลเ

ทศ
ะ 

สา
มา

รถ
เข

้าก
ับเ

พ่ือ
นร

่วม
งา

นไ
ด้ด

ี 
ท า

งา
นร

่วม
กับ

ผู้อ่ื
นไ

ด้อ
ย่า

งม
ี

ปร
ะส

ิทธ
ิภา

พ 
มีม

นุษ
ย์ส

ัมพ
ันธ

์ที่ด
 ี

4 
กา

รเร
ียน

รู้ง
าน

ได
้เร็ว

เพ่ื
อพั

ฒน
าต

นเ
อง

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

2 

14
 

กา
รป

รับ
ตัว

กับ
เพ่ื

อน
ร่ว

มง
าน

ภา
ยใ

น
อง

ค์ก
ร 

4 
กา

รม
ีมน

ุษย
์สัม

พัน
ธ์ท

ี่ดี 
ยิ้ม

แย
้มแ

จ่ม
ใส

  
1 

ทัก
ษะ

คว
าม

รู้ค
วา

มส
าม

าร
ถค

วา
มคิ

ด 
ใน

กา
รท

 าง
าน

 น
 าไ

ปต
่อย

อด
งา

นใ
น

ธุร
กิจ

ตัว
ให

ม่ๆ
เพ่ิ

มข้ึ
น 

2 

15
 

คว
าม

เข
้าใ

จ 
แล

ะทั
กษ

ะก
าร

ท า
งา

นท
ี่

ได
้รับ

มอ
บห

มา
ย 

 
3 

คว
าม

แม
่นย

 าใ
นเ

นื้อ
หา

 
1 

คว
รพ

ัฒน
าบ

ัณฑ
ิตใ

ห้ม
ีทัก

ษะ
ตร

งต
าม

คว
าม

ต้อ
งก

าร
ขอ

งอ
งค

์กร
 แ

ละ
ผล

ปร
ะโ

ยช
น์ท

ี่อง
ค์ก

รค
วร

จะ
ได

้รับ
 

1 
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  ต

าร
าง

 1
7 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

16
 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

3 
คว

าม
รู้ค

วา
มเ

ข้า
ใจ

ใน
กา

รใ
ห้บ

ริก
าร

ลูก
ค้า

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นอ

ะไ
หล

่รถ
ยน

ต์ 
ส่ว

นป
ระ

กอ
บต

่าง
ๆ 

ขอ
งร

ถย
นต

์ 
1 

17
 

คว
าม

สา
มา

รถ
แล

ะทั
กษ

ะใ
นก

าร
   

   
 

เรีย
นร

ู้งา
นไ

ด้อ
ย่า

งร
วด

เร็ว
 

3 
กา

รศ
ึกษ

าข
้อม

ูลเ
รื่อ

งเค
รื่อ

งด
ื่ม 

1 
ด้า

นว
ิศว

กร
รม

โย
ธา

 
1 

18
 

กา
รม

ีมน
ุษย

สัม
พัน

ธ์ท
ี่ดี 

2 
คว

าม
รู้พ

ื้นฐ
าน

เก
ี่ยว

กับ
ปร

ับต
ัวก

ับก
าร

ท า
งา

น 
1 

คว
าม

รู้ใ
นต

ัวส
ินค

้า แ
ละ

กา
รป

รับ
ตัว

ให
้

ได
้กับ

ลูก
ค้า

ทุก
ปร

ะเ
ภท

 
1 

19
 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บต

่อห
น้า

ที่แ
ละ

สา
มา

รถ
แก้

ไข
ปัญ

หา
เฉ

พา
ะห

น้า
ได

้ 
2 

คว
าม

รู้ท
าง

ด้า
นก

ฏห
มา

ย 
1 

ทัก
ษะ

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
ขอ

งร
ะบ

บS
ap

 
1 

20
 

ใฝ
่รู้ แ

ละ
วา

งแ
ผน

งา
นไ

ด้อ
ย่า

งเป
็นร

ะบ
บ 

2 
คว

รเน
้นใ

ห้บ
ัณฑ

ิตไ
ด้ม

ีกา
รป

ฏิบ
ัติจ

ริง
ใน

กา
ร

เรีย
นเ

พ่ือ
คว

าม
เข

้าใ
จใ

นก
าร

ท า
งา

นม
าก

ขึ้น
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รพู
ด 

แล
ะก

าร
คิด

ค า
นว

ณ 
1 

21
 

คว
าม

สน
ใจ

ใน
งา

นท
ี่รับ

ผิด
ชอ

บ 
2 

คว
รพ

ัฒน
าใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
เป

็นผ
ู้มีค

วา
มร

ู้
คว

าม
สา

มา
รถ

 
1 

ทัก
ษะ

แล
ะค

วา
มร

ู้ด้า
นก

าร
เก

ษต
รเช

ิง
ปฏ

ิบัต
ิหร

ือเ
ชิง

พัฒ
นา

เศ
รษ

ฐก
ิจ 

1 

22
 

ฝึก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ด

้าน
กา

รใ
ห้บ

ริก
าร

ลูก
ค้า

 
2 

กา
รม

ีไห
วพ

ริบ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 เเ
ก้ป

ัญห
า

เฉ
พา

ะห
น้า

ได
้ 

1 
ทัก

ษะ
คิด

วิเค
รา

ะห
์วา

งแ
ผน

อย
่าง

เป
็น

ระ
บบ

  
1 

23
 

เรีย
นร

ู้ทัก
ษะ

ใน
กา

รท
 าง

าน
เพ่ิ

มเ
ติม

ให
้

มา
กข

ึ้นม
ีคว

าม
มุ่ง

ม่ัน
ใน

กา
รเร

ียน
รู้

เก
ี่ยว

กับ
งา

นท
ี่ได

้รับ
ให

้ส่ง
ผล

ส า
เร็จ

 

2 
กา

รจ
ัดก

าร
แล

ะก
าร

วา
งแ

ผน
งา

นท
ี่ดี 

   
   

เป
็นร

ะบ
บ 

1 
กา

รแ
นะ

น า
สิน

ค้า
 

1 

24
 

กา
รท

 าง
าน

 ม
ีคว

าม
ละ

เอี
ยด

  
2 

กา
รพั

ฒน
าท

ักษ
ะก

าร
พูด

สื่อ
สา

ร 
1 

ทัก
ษะ

กา
รพิ

มพ์
ดีด

 ก
าร

ใช
้เม

าท
์ได

้อย
่าง

คล
่อง

แค
ล่ว

 
1 
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ตา

รา
ง 1

7 
(ต

อ่)
 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

25
 

ด้า
นม

นุษ
ยส

ัมพั
นธ

์กับ
เพ่ื

อน
ร่ว

มง
าน

 
1 

คว
าม

ละ
เอี

ยด
รอ

บค
อบ

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รอ่
าน

เอ
กส

าร
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษใ

น
เช

ิงธ
ุรก

ิจ 
เช

่น 
inv

oic
e 

,Re
ce

ipt
 

1 

26
 

บุค
ลิก

ภา
พท

ี่ดี 
1 

สา
มา

รถ
น า

คว
าม

รู้ม
าป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้ใ

นง
าน

ได
้ดี 

1 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าร
าช

กา
ร 

1 

27
 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นอ
ื่นเ

สร
ิม 

เช
่น 

   
   

 
กา

รจ
ัดโ

ต๊ะ
 ก

าร
จัด

ผ้า
 

1 
กา

รป
ระ

สา
นง

าน
 

1 
งา

นข
าย

 แ
ละ

กา
รบ

ริห
าร

บุค
ลา

กร
ภา

ยใ
นอ

งค
์กร

 
1 

28
 

กา
รม

ีใจ
รัก

ใน
กา

รบ
ริก

าร
 

1 
ทัก

ษะ
เรื่อ

งง
าน

บร
ิกา

ร 
1 

คว
าม

รู้ใ
นส

าย
งา

นข
อง

บร
ิษัท

 cp
 

1 

29
 

คว
าม

อด
ทน

 แ
ละ

เรีย
นร

ู้สิ่ง
ให

ม่ไ
ด้ต

ลอ
ด 

1 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นพ
ละ

ศึก
ษา

 ด
นต

รี 
กีฬ

า 
1 

30
 

หม
ั่นฝ

ึกฝ
นใ

นง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับม
อบ

หม
าย

 
1 

คว
รใ

ห้บ
ัณฑิ

ตไ
ด้ฝ

ึกง
าน

นา
นข

ึ้นก
ว่า

เด
ิม 

เพ่ื
อใ

ห้ม
ีคว

าม
เข

้าใ
จก

ับง
าน

ท่ีท
 าม

าก
ขึ้น

 
1 

ทัก
ษะ

คว
าม

รู้ด
้าน

รถ
ยน

ต์ไ
ฟฟ้

าท
ี่ก า

ลัง
จะ

เข้
าม

าใ
นเ

มือ
งไท

ย 
1 

31
 

กล
้าต

ัดส
ินใ

จ 
1 

คว
รพ

ัฒน
าใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มีค

วา
มร

ู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถ

ด้า
นก

าร
ท า

งา
นด

้วย
โป

รแ
กร

ม 
Mi

cro
so

ft 
1 

ด้า
นค

วา
มก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

ใน
กา

รท
 าง

าน
ให

้มา
กข

ึ้น 
1 

32
 

มีท
ัศน

คต
ที่ด

ีต่อ
กา

รท
 าง

าน
 

1 
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

 
1 

ด้า
นก

าร
จัด

กา
รก

าร
ผล

ิต 
1 

33
 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

1 
กา

รท
 าง

าน
ร่ว

มก
ับผ

ู้อ่ืน
 

1 
กา

รต
ลา

ด 
1 
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ตา
รา

ง 1
7 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

34
 

ทัก
ษะ

กา
รเร

ียน
รู้ง

าน
กา

รข
าย

แล
ะ

กา
รต

ลา
ด 

1 
จัด

กิจ
กร

รม
อบ

รม
ต่า

งๆ
ให

้นิส
ิตไ

ด้เ
ข้า

ร่ว
ม 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ท า
อา

หา
ร 

1 

35
 

กา
รเร

ียน
รู้ส

ิ่งให
ม่ๆ

ได
้อย

่าง
รว

ดเ
ร็ว

 
1 

น า
คว

าม
รู้ไ

ปใ
ช้ใ

นช
ีวิต

ปร
ะจ

 าว
ัน 

1 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รค

วบ
คุม

สถ
าน

กา
รณ

์แล
ะ

กา
รจ

ัดก
าร

 
1 

36
 

ให
้คว

าม
เค

าร
พต

่อเ
พ่ือ

นร
่วม

งา
น 

1 
ศึก

ษา
รา

ยล
ะเ

อีย
ดง

าน
เพ่ิ

มม
าก

ข้ึน
 

1 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 
1 

37
 

กา
รใ

ช้ค
วา

มร
ู้คว

าม
สา

มา
รถ

ที่เ
รีย

นม
าใ

ห้
เก

ิดป
ระ

โย
ชน

์ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

 
1 

ทัก
ษะ

/ค
วา

มร
ู้คว

าม
สา

มา
รถ

ด้า
นอ

ื่น 
ๆ 

เช
่น 

ด้า
นก

าร
ซ่อ

มบ
 าร

ุงร
ถ 

กา
รข

าย
แล

ะก
าร

ตล
าด

 

1 

38
 

คิด
ด้า

นบ
วก

 แ
ละ

ท า
งา

น 
เข

้ากั
บเ

พื่อ
น

ร่ว
มง

าน
ได

้เป
็นอ

ย่า
งด

ี 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รข

าย
แล

ะก
าร

ตล
าด

 
1 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้ที่เ

รีย
นม

า ม
าป

รับ
ใช

้ใน
ที่

ท า
งา

นใ
ห้เ

กิด
ปร

ะโ
ยช

น์ท
ี่สุด

 
1 

39
 

กา
รแ

ต่ง
กา

ยท่ี
ดี 

1 
คว

าม
สา

มา
รถ

ต่อ
ยอ

ดอ
าช

ีพไ
ด้ 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

น 
IT 

1 

40
 

กา
รย

อม
รับ

คว
าม

คิด
เห

็นข
อง

ผู้อ่ื
น 

1 
ปล

ูกฝ
ังบ

ัณฑิ
ตใ

ห้ต
รง

ต่อ
เวล

า ถ
่อม

ตน
 

1 
กา

รว
าง

แผ
นใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

41
 

ด้า
นก

าร
พัฒ

นา
งา

น 
1 

กา
รศ

ึกษ
าข

ั้นต
อน

แล
ะว

ิธีก
าร

ท า
งา

นใ
ห้

ถูก
ต้อ

ง 
1 

คว
าม

สน
ใจ

 ใน
งา

นท
ี่ท า

 
1 

42
 

กา
รท

 าง
าน

รว
ดเ

ร็ว
 ป

รับ
ตัว

เข
้าก

ับก
าร

ท า
งา

นไ
ด้ 

1 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ใน
สา

ขา
มา

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้กับ
งา

น
ที่ไ

ด้ร
ับม

อบ
หม

าย
  

1 
คว

าม
ใฝ

่รู้ แ
ละ

พัฒ
นา

 ค
วา

มส
าม

าร
ถ 

ไป
เรื่อ

ยๆ
 

1 
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  ต
าร

าง
 1

7 
(ต

่อ)
 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

43
 

กา
รเร

ียง
ล า

ดับ
คว

าม
ส า

คัญ
ขอ

งง
าน

 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

บร
ิหา

รจ
ัดก

าร
ทร

ัพย
าก

รม
นุษ

ย์ 
แล

ะก
าร

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้
ทร

ัพย
าก

รท
ี่มีอ

ยู่ใ
ห้ค

ุ้มค่
า 

1 

44
 

- 
- 

คว
รเพ่ิ

มก
าร

สอ
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 เน
้นก

าร
   

  
ฝึก

ฟัง
แล

ะพู
ดม

าก
กว

่าอ
่าน

แล
้วน

 าไ
ป

ปร
ะเ

มิน
ผล

 

1 
ภา

วะ
ผู้น

 า 
1 

45
 

- 
- 

ทัก
ษะ

คว
าม

รู้ด
้าน

อา
หา

รไ
ทย

แล
ะต

ะว
ันต

ก 
1 

ด้า
นก

าร
พูด

ปร
ะช

าส
ัมพั

นธ
์ 

1 

46
 

- 
- 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
คิด

วิเค
รา

ะห
์ ค

วา
มคิ

ด
รอ

บค
อบ

 
1 

ทัก
ษะ

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นก
าร

จัด
กา

ร
เรีย

นก
าร

สอ
น 

1 

47
 

- 
- 

สา
มา

รถ
ใช

้สิ่ง
ที่เ

รีย
นม

าไ
ด้ม

าก
ที่ส

ุด 
1 

กา
รพิ

มพ์
เอ

กส
าร

รา
ชก

าร
 ก

ฎห
มา

ย
ที่ด

ิน 
1 

48
 

- 
- 

- 
- 

คว
าม

รว
ดเ

ร็ว
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1 
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 ต

าร
าง

 1
7 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

   
   

   
   

  ร
ะด

ับป
ริญ

ญ
าโ

ท 

1.ศ
ศ.

ม.
กา

รจ
ัดก

าร
ท่อ

งเท
ี่ยว

แล
ะโ

รง
แร

ม 
1 

กา
รศึ

กษ
าห

าค
วา

มร
ู้อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

 
1 

กา
รเป

็นผ
ู้น า

แล
ะค

วา
มเ

ชี่ย
วช

าญ
ด้า

นว
ิชา

ชีพ
 

1 
ทัก

ษะ
วิช

าช
ีพ 

1 

2 
ขย

ัน 
 

1 
กา

รพั
ฒน

าก
าร

ใช
้งา

นโ
ปร

แก
รม

ต่า
ง ๆ

 
1 

กา
รใ

ช้ง
าน

โป
รแ

กร
ม 

Of
fic

e 
36

5 
1 

3 
ซื่อ

สัต
ย์ 

 
1 

คว
รม

ีกา
รเส

ริม
ทัก

ษะ
วิช

าก
าร

ด้า
นก

าร
ปร

ะก
อบ

อา
หา

ร 
1 

ทัก
ษะ

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ย ี
1 

4 
ตร

งต
่อเ

วล
า  

1 
- 

- 
- 

- 

5 
มีไ

หว
พร

ิบด
ี 

1 
- 

- 
- 

- 

6 
กา

รพั
ฒน

าบ
ุคล

ิกภ
าพ

 
1 

- 
- 

- 
- 
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วิท
ยา

ลัย
กา

รเม
ือง

กา
รป

กค
รอ

ง 

ผล
กา

รวิ
เค

รา
ะห์

ข้อ
มูล

 
   

   
  ต

าร
าง

 1
8 

ผล
กา

รส
 าร

วจ
คว

าม
พึง

พอ
ใจ

ขอ
งผ

ู้ใช
้บัณ

ฑิต
ที่ม

ีต่อ
คุณ

ภา
พข

อง
บัณ

ฑิต
ระ

ดับ
ปร

ิญญ
าต

รี โ
ท 

แล
ะเ

อก
  ต

าม
กร

อบ
มา

ตร
ฐา

นคุ
ณว

ุฒ ิ
ระ

ดับ
อุด

มศึ
กษ

าแ
ห่ง

ชา
ติ 
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อใ

ช้ใ
น

ชีว
ิตจ

ริง
มา

กข้ึ
น 

 

1 

20
 

มีม
นุษ

ย์ส
ัมพั

นธ
์ที่ด

ีกับ
ทุก

ๆค
นเ

ป็น
อย

่าง
ดีเ

ยี่ย
ม 

1 
คว

รเพ่ิ
มเ

ทค
นคิ

ขอ
งเท

คโ
นโ

ลย
ีต่า

งๆ
เพ่ื

อป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้ใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 

21
 

มีจ
ิตส

 าน
ึกท่ี

ดี 
1 

คว
รจ

ัดใ
ห้ม

ีกา
รส

อน
หร

ืออ
บร

มเ
กี่ย

วก
ับส

ื่ออ
อน

ไล
น์ม

าก
ข้ึน

 
1 

22
 

มีค
วา

มร
อบ

คอ
บ 

1 
คว

รเน
้นพ

ัฒน
าน

สิต
ให

้มีค
วา

มร
ู้คว

าม
เข

้าใ
จใ

นก
าร

ท า
งา

นก
ับ

ชุม
ชน

มา
กข

ึ้น 
เพ

ื่อก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
นท

ี่มีป
ระ

สิท
ธิภ

าพ
มา

กย
ิ่งข้ึ

น 
1 

23
 

คว
าม

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 

1 
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
นเ

หม
าะ

สม
ตา

มค
วา

มร
ู้คว

าม
สา

มา
รถ

ขอ
งผ

ู้เรีย
น 

ท า
ให

้บัณ
ฑิต

เป
็นผ

ู้คุณ
ภา

พท
ี่ดี 

1 

24
 

คิด
เร็ว

 ท
 าเร

็ว 
 

1 
คว

รเน
้นใ

ห้ค
วา

มร
ู้แก

่นิส
ิตเ

รื่อ
งข

อง
กา

รม
ีวิน

ัย 
   

   
   

   
   

   
อย

ู่ใน
กฏ

ระ
เบ

ียบ
ขอ

งห
น่ว

ยง
าน

 ก
าร

ท า
งา

นร
่วม

กับ
ผู้อ่ื

น 
   

   
ซ่ึง

มีค
วา

มแ
ตก

ต่า
งร

ะห
ว่า

งว
ัย 

1 

25
 

กา
รแ

ก้ป
ัญห

าเฉ
พา

ะห
น้า

 
1 

คว
รม

ีกิจ
กร

รม
กา

รน
 าเส

นอ
ผล

งา
นต

่าง
ๆห

น้า
ชั้น

เรีย
นเ

พื่อ
ฝึก

คว
าม

เป
็นผ

ู้น า
แล

ะส
ร้า

งค
วา

มม
ั่นใ

จใ
นก

าร
พูด

 แ
ละ

น า
เส

นอ
 

ใน
เรื่อ

งต
่าง

ๆ 

1 
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ตา
รา

ง 1
9 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
น 

จ า
นว

น 

26
 

ขย
ัน 

1 
คว

รม
ีกา

รเร
ียน

กา
รส

อน
ที่เ

น้น
สร

้าง
ผู้ป

ระ
กอ

บก
าร

ที่ด
ี 

1 
27

 
มีค

วา
มร

ู้รอ
บต

ัว 
1 

คว
รเน

้นพ
ัฒน

าน
ิสิต

มีค
วา

มร
ับผ

ิดช
อบ

คว
าม

รัก
คว

าม
สา

มัค
คี

แล
ะเ

สีย
สล

ะ 
1 

28
 

มีค
วา

มร
ู้คว

าม
สา

มา
รถ

ปฏ
ิบัต

ิงา
นร

วม
กับ

หน
่วย

งา
นร

าช
กา

รไ
ด้ 

1 
คว

รจ
ัดว

ิชา
เรีย

นแ
ละ

ท่ีน
ั่งเร

ียน
ให

้พอ
ต่อ

จ า
นว

นน
ิสิต

 
1 

29
 

กา
รม

ีศัก
ยภ

าพ
ใน

กา
รท

 าง
าน

แล
ะม

ีกา
รพั

ฒน
าต

ัวเอ
งอ

ยู่เ
สม

อ 
1 

คว
รม

ีกิจ
กร

รม
ได

้ผ่อ
นค

ลา
ย 

ใน
ทุก

ๆร
าย

วิช
า ห

รือ
ท า

ให
้นิส

ิตไ
ด้

ลด
แร

งก
ดด

ัน 
เพ

รา
ะบ

าง
คน

ยัง
ไม

่กล
้าแ

สด
งอ

อก
มา

กเ
ท่า

ที่ค
วร

 
1 

30
 

กา
รพั

ฒน
าล

ักษ
ณะ

ที่ด
ี ค

ือ 
พย

าย
าม

ปล
่อย

ให
้นิส

ิตไ
ด้ใ

ช้ค
วา

มคิ
ดแ

ละ
กา

รต
ัดส

ินใ
จด

้วย
ตน

เอ
ง พ

ยา
ยา

มอ
ย่า

ไป
บัง

คับ
 แ

ต่ค
วร

ที่จ
ะส

นับ
สน

ุน
คว

าม
คิด

ขอ
งน

ิสิต
 เพ

รา
ะน

ิสิต
แต

่ละ
คน

มีค
วา

มค
ิด 

คว
าม

อ่า
นท

ี่เป
็น

ขอ
งต

ัวเอ
ง 

1 
คว

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
นท

ี่เห
มา

ะก
ับส

ภา
พแ

วด
ล้อ

มเ
พ่ือ

สา
มา

รถ
น า

มา
ปร

ับใ
ช้ก

ับค
วา

มเ
ป็น

จร
ิงได

้ 
1 

31
 

ทัก
ษะ

แล
ะป

ระ
สบ

กา
รณ

์ ท
ี่สา

มา
รถ

น า
มา

ปร
ับใ

ช้ใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
หล

ักส
ูตร

คว
รม

ีกา
รจ

ัดโ
คร

งก
าร

ศึก
ษา

ดูง
าน

นอ
กส

ถา
นท

ี่
เก

ี่ยว
กับ

กา
รป

ระ
กอ

บอ
าช

ีพอิ
สร

ะ 
หร

ือผ
ู้ปร

ะก
อบ

กา
รเพ่ื

อใ
ห้

นิส
ิตท

ี่ส า
เร็จ

กา
รศึ

กษ
าไ

ปแ
ล้ว

สา
มา

รถ
น า

ไป
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

ได
้

หล
าก

หล
าย

 

1 

32
 

ทัก
ษะ

กา
รค

ิดว
ิเค

รา
ะห

์แล
ะต

ัดส
ินใ

จด
้วย

ตน
เอ

ง 
1 

มห
าว

ิทย
าล

ัยค
วร

จัด
กา

รเร
ียน

กา
รส

อน
ส า

หร
ับผ

ู้ปร
ะก

อบ
กา

ร 
หร

ือห
ลัก

สูต
รร

ะย
ะส

ั้นท
ี่สา

มา
รถ

น า
ไป

ใช
้ปร

ะโ
ยช

น์ใ
นก

าร
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

ใน
อน

าค
ต 

1 

33
 

กา
รม

ีคว
าม

รู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถ 

สุภ
าพ

 อ
่อน

น้อ
ม 

ให
้เก

ียร
ติผ

ู้อื่น
   

   
   

 
อัน

เป
็นค

ุณส
มบ

ัติท
ี่ดีข

อง
กา

รท
 าง

าน
ใน

ธุร
กิจ

โร
งแ

รม
 

1 
หล

ักส
ูตร

คว
รใ

ห้น
ิสิต

มีส
่วน

ร่ว
มใ

นก
ิจก

รร
มห

รือ
โค

รง
กา

รต
่าง

ๆ
ที่บ

ัณฑิ
ตไ

ด้ศ
ึกษ

าอ
ยู่ 

เพ่ื
อใ

ห้น
ิสิต

ได
้มีป

ระ
สบ

กา
รณ์

ก่อ
นเ

ข้า
สู่

ตล
าด

แร
งง

าน
 

1 
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  ต
าร

าง
 1

9 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
น 

จ า
นว

น 

34
 

มีค
วา

มร
ับผ

ิดช
อบ

 พั
ฒน

าไ
ด้ 

รู้จ
ักป

ระ
ยุก

ต์ 
มีว

ินัย
 ม

ีจร
รย

าบ
รร

ณท
ี่ดี 

กร
ะต

ือร
ือร

้นใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
คว

รส
่งเส

ริม
ให

้บัณ
ฑิต

ได
้ออ

กม
าฝ

ึกป
ระ

สบ
กา

รณ์
วิช

าช
ีพไ

ด้
หล

าก
หล

าย
อา

ชีพ
 

1 

35
 

กา
รท

 าง
าน

เป
็นท

มี 
 

1 
ทัก

ษะ
ทา

งด
้าน

 S
of

t S
kil

l 
1 

36
 

กา
รม

ีอง
ค์ค

วา
มร

ู้คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ จ

ับป
ระ

เด
็นไ

ด้ 
 

1 
เพ่ิ

มท
ักษ

ะ 
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ เ

ตร
ียม

คว
าม

พร
้อม

ให
้กับ

ผู้เ
รีย

นส
ู่

ชีว
ิตก

าร
ท า

งา
น 

1 

37
 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้มา

ใช
้ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

1 
- 

- 

38
 

บัณ
ฑิต

มีล
ักษ

ณะ
ที่ด

ี 
1 

- 
- 

39
 

คว
าม

มีว
ินัย

 มี
คว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์ แ
ละ

กา
รอ

ยู่ร
่วม

กับ
ผู้อ่ื

นซ
ึ่งม

ี
คว

าม
แต

กต
่าง

ระ
หว

่าง
วัย

 
1 

- 
- 

40
 

คว
าม

มั่น
ใจ

ใน
กา

รท
 าง

าน
 ซ

ึ่งอ
าจ

เก
ิดจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ใ

นก
าร

ท า
งา

นแ
ต่โ

ดย
ภา

พร
วม

ถือ
ว่า

อย
ู่ใน

เก
ณฑ

์ดี 
1 

- 
- 

41
 

กา
รป

ระ
ยุก

ตค์
วา

มร
ู้มา

ใช
้ใน

ชีว
ิตป

ระ
จ า

วัน
แล

ะก
าร

ท า
งา

น 
1 

- 
- 

42
 

บัณ
ฑิต

สา
มา

รถ
ท า

งา
นไ

ด้ห
ลา

กห
ลา

ยห
น้า

ที่ 
1 

- 
- 

43
 

ทัก
ษะ

ทา
งด

้าน
 so

ft 
sk

ills
 

1 
- 

- 
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ตา
รา

ง 1
9 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

3.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

คว
าม

ต้อ
งก

าร
คุณ

ลัก
ษณ

ะบั
ณ

ฑิต
จา

กผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

3.2
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คุณ

ลัก
ษณ

ะข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

3.
3 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะเก
ี่ยว

กับ
กา

ร
จัด

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

 
จ า

นว
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 

1. 
ร.ม

.รัฐ
ศา

สต
รม

หา
บัณ

ฑิต
 

1 
คว

าม
รู้ค

วา
มเ

ข้า
ใจ

ด้า
นก

าร
บร

ิหา
รก

าร
เงิน

 
5 

ทัก
ษะ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
5 

ส่ง
เส

ริม
ให

้มีก
าร

เรีย
นผ

่าน
ระ

บบ
ออ

นไ
ลน

์มา
กย

ิ่งข
ึ้น 

5 

2 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อง

าน
ขอ

งต
นเ

อง
 ใส

่ใจ
เพ่ื

อน
ร่ว

มง
าน

แล
ะผ

ู้มา
ติด

ต่อ
รา

ชก
าร

 
1 

กา
รพั

ฒน
าค

ุณล
ักษ

ณะ
ขอ

งบ
ัณฑิ

ตใ
ห้เ

ป็น
ผู้ท

ี่
มีค

วา
มร

ู้ใน
สา

ขา
วิช

าข
อง

ตน
เอ

ง แ
ละ

คว
าม

รู้
ทั่ว

ไป
   

   
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นก

าร
ปร

ับใ
ช้

คว
าม

รู้ใ
นช

ีวิต
ปร

ะจ
 าว

ันใ
ห้ม

ีคว
าม

ยืด
หย

ุ่น
กับ

ลัก
ษณ

ะข
อง

งา
นท

ี่ท า
 

1 
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นด
้วย

กา
รล

งม
ือป

ฏิบ
ัติ

จร
ิงเพ

ิ่มข้ึ
นเ

พ่ือ
ให

้บัณ
ฑิต

ได
้

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ 
สถ

าน
กา

รณ
์จร

ิง เ
พื่อ

จะ
ได

้เรีย
นร

ู้วิธ
ีกา

รแ
ก้ป

ัญห
าไ

ด้ 

1 

3 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นใ

นก
าร

ท า
งา

น 
รู้จ

ัก
ท า

งา
นอ

ย่า
งเป

็นร
ะบ

บ 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
วา

งแ
ผน

กา
รท

 าง
าน

 
1 

เส
ริม

ทัก
ษะ

เก
ี่ยว

กับ
ภา

ษา
 

1 

4 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถเ
ฉพ

าะ
ต า

แห
น่ง

ที่
ต้อ

งก
าร

 เช
่น 

ต า
แห

น่ง
นัก

ทร
ัพย

าก
รบ

ุคค
ล 

ต้อ
งม

ีคุณ
ลัก

ษณ
ะท

ี่เข
้าก

ับบ
ุคค

ลไ
ด้เ

ป็น
อย

่าง
ดี 

1 
กา

รพั
ฒน

าค
ุณล

ักษ
ณะ

ขอ
งบ

ัณฑิ
ตใ

นด
้าน

อา
รม

ณ์ 
จิต

ใจ
 เพ่ื

อท
ี่จะ

รับ
มือ

กับ
กา

รท
 าง

าน
ภา

ยใ
นอ

งค
์กร

ได
้ 

1 
คว

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
นเ

กี่ย
วก

ับ
หน

ังส
ือร

าช
กา

ร ก
าร

ใช
้กล

ุ่มค
 าท

ี่เป
็น

ภา
ษา

รา
ชก

าร
 

1 
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วิท
ยา

ลัย
ดุร

ิยา
งค

ศิล
ป์ 

ผล
กา

รวิ
เค

รา
ะห์

ข้อ
มูล

 

   
   

ตา
รา

ง 2
0 

ผล
กา

รส
 าร

วจ
คว

าม
พึง

พอ
ใจ

ขอ
งผ

ู้ใช
้บัณ

ฑิต
ที่ม

ีต่อ
คุณ

ภา
พข

อง
บณั

ฑิต
ระ

ดับ
ปร

ิญญ
าต

รี โ
ท 

แล
ะเ

อก
  ต

าม
กร

อบ
มา

ตร
ฐา

นคุ
ณว

ุฒ ิ
ระ

ดับ
อุด

มศึ
กษ

าแ
ห่ง

ชา
ติ 

รุ่น
ปกี

าร
ศึก

ษา
 2

56
3 

 ว
ิทย

าล
ัยด

ุรยิ
าง

คศิ
ลป

 ์  
   

   ท่ี  
คณ

ะ/
ระ

ดับ
/ห

ลัก
สูต

ร 

จ า
นว

น 
หล

ักส
ูตร

 
ท้ัง

สิ้น
 

จ า
นว

น 
ผู้ส

 าเ
ร็จ

 
กา

รศึ
กษ

า 
   

(N
) 

จ า
นว

นผู้
 

ใช้
บัณ

ฑิต
 

ท่ีต
อบ

 
แบ

บ 
ส า

รว
จ 

  (
n)

 

ร้อ
ยล

ะ 
ขอ

งผู้
ใช้

 
บัณ

ฑิต
ท่ี 

ตอ
บ 

แบ
บ 

ส า
รว

จ 

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
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สอ
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญญ

าต
รี โ

ทแ
ละ

ปร
ิญญ

าเอ
ก 

คณ
ะว

ิทย
าศ

าส
ตร

 ์  
   

   
   

   
   

   
   

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าต

รี 

1. 
วท

.บ
.ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์ 

1 
บุค

ลิก
ภา

พด
้าน

กา
รพู

ดส
ื่อส

าร
   

   
   

   
กา

รแ
สด

งอ
อก

ด้า
นก

าร
พูด

 ก
าร

เรีย
บเ

รีย
ง 

กา
รเล

ือก
ใช

้ค า
ศัพ

ท์ใ
นเ

วล
าง

าน
 

2 
พัฒ

นา
ด้า

นว
ิชา

กา
รเพ่ื

อพั
ฒน

าค
วา

มร
ู้แก่

นิส
ิตม

าก
ขึ้น

 
2 

ด้า
นภ

าษ
าต

่าง
ปร

ะเ
ทศ

 ภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

3 
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 ต

าร
าง

 2
5 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

2 
ทัก

ษะ
กา

รป
รับ

ตัว
กับ

สภ
าพ

แว
ดล

้อม
ใน

ที่
ท า

งา
น 

2 
ทัก

ษะ
คว

าม
สา

มา
รถ

ด้า
นเ

ทค
นิค

กา
รส

อน
แล

ะกิ
จก

รร
มก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
น 

2 
เท

คน
ิคก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

   
  

กา
รบ

ริห
าร

ชั้น
เรีย

นแ
ละ

กา
รจ

ัดท
 า

เอ
กส

าร
 

3 

3 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

ศึก
ษา

ต่อ
เพ่ื

อใ
ห้ร

ู้หล
ักก

าร
สอ

นแ
ละ

มีใ
บ

ปร
ะก

อบ
วิช

าช
ีพ 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รบ
ัญช

ีแล
ะเ

ศร
ษฐ

ศา
สต

ร์ 
1 

4 
คว

าม
ปร

ะพ
ฤต

ิดี 
มีร

ะเ
บีย

บว
ินัย

 แ
ละ

สา
มา

รถ
ท า

งา
นร

่วม
กับ

เพ่ื
อน

ร่ว
มง

าน
ได

้เป
็น

อย
่าง

ดี 
ส่ว

นข
้อเ

สน
อแ

นะ
 ก

็คง
เป

็นก
าร

พูด
ให

้มา
กข

ึ้น 

1 
กา

รม
ีคว

าม
รู้แ

ละ
สา

มา
รถ

น า
คว

าม
รู้  

  
มา

ใช
้ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1 

คว
าม

รู้ค
วา

มส
าม

าร
ถข

อง
บัณ

ฑิต
 

1 

5 
กา

รม
บีุค

ลิก
ภา

พท
ี่ดี,

ปร
ับต

ัวไ
ด้ค

่อน
ข้า

งด
ี 

1 
มีค

วา
มร

ู้ใน
ด้า

นก
าร

เรีย
นก

าร
สอ

นเ
ป็น

อย
่าง

ดี 
น า

คว
าม

รู้ท
ี่ได

้มา
พัฒ

นา
ผู้เ

รีย
นไ

ด้
อย

่าง
ดี 

ส่ว
นข

้อเ
สน

อแ
นะ

 ให
้มีก

าร
พัฒ

นา
แบ

บน
ี้ไป

เรื่อ
ย 

ๆ 

1 
ทัก

ษะ
กา

รน
 าเส

นอ
 ก

าร
เขี

ยน
รา

ยง
าน

 
กา

รท
 า p

ow
er

 p
oin

t เ
สน

อง
าน

 
1 

6 
ภา

วะ
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 
1 

คว
าม

รู้ท
าง

คณิ
ตศ

าส
ตร

์ 
1 

ทัก
ษะ

ทา
งด

้าน
กา

รส
อน

 
1 

7 
กา

รย
อม

รับ
ฟัง

คว
าม

คิด
เห

็นข
อง

ผู้อ
ื่น 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
สิถ

ิติ 
1 
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 ต
าร

าง
 2

5 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

8 
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

 
1 

คว
าม

สน
ใจ

ใน
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
อย

ู่เส
มอ

 
ศึก

ษา
ข้อ

มูล
ให

ม่ๆ
 

1 
 - 

 - 

9 
ทัก

ษะ
กา

รพู
ด 

1 
คว

รจ
ัดห

ลัก
สูต

รอ
บร

มเ
พ่ิม

เต
ิมเ

ก่ีย
วก

ับ
วิช

าช
ีพแ

ก่น
ิสิต

 
1 

 - 
 - 

10
 

คว
าม

ขย
ัน 

ใผ
่รู้ 

1 
กา

รเขี
ยน

หน
ังส

ือ 
กา

รท
 า p

re
se

nt
at

ion
 

1 
 - 

 - 

11
 

 - 
 - 

ส่ง
เส

ริม
ให

้บัณ
ฑิต

ศึก
ษา

ต่อ
เพ่ื

อโ
อก

าส
   

   
ใน

กา
รป

ระ
กอ

บว
ิชา

ชีพ
คร

ู 
1 

 - 
 - 

2.ว
ท.

บ.
จุล

ชีว
วิท

ยา
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
ด้า

นภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
   

   
  

กา
รเขี

ยน
สร

ุปง
าน

ศึก
ษา

  
2 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

นส
 าห

รับ
ห้อ

งป
ฏิบ

ัติก
าร

เค
มี,

 ก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

   
ใน

อุต
สา

หก
รร

มอ
าห

าร
 

2 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
นส

 าห
รับ

ห้อ
งป

ฏิบ
ัติก

าร
เค

มี,
 ก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
  

ใน
อุต

สา
หก

รร
มอ

าห
าร

 

2 

2 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นแ

ละ
พร

้อม
พัฒ

นา
ตน

เอ
งเส

มอ
 

1 
คว

รเพ
ิ่มค

วา
มร

ู้คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

สา
ขา

วิช
าแ

ก่น
ิสิต

มา
กข้ึ

น 
1 

บัณ
ฑิต

ให
้คว

าม
ช่ว

ยเ
หล

ือเ
พ่ือ

น
ร่ว

มง
าน

ดีม
าก

 
1 

3 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
เรีย

นร
ู้ได

้อย
่าง

รว
ดเ

ร็ว
 

1 
คว

าม
รู้ร

อบ
ด้า

นท
ี่ตร

งกั
บส

าย
งา

นแ
ละ

ไม
่

ตร
งก

ับส
าย

งา
น 

1 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รใ

ช้ค
อม

พิว
เต

อร
์ โป

รแ
กร

ม
ต่า

งๆ
 ท

ี่จ า
เป

็นใ
นห

น่ว
ยง

าน
 

1 
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ตา
รา

ง 2
5 

(ต
่อ)

 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

4 
กา

รย
อม

รับ
ฟัง

คว
าม

คิด
เห

็นข
อง

ผู้อ
ื่น 

1 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นก

าร
ปร

ะย
ุกต

์ใช
้

จุล
ินท

รีย
์มา

ใช
้ปร

ะโ
ยช

น์ก
ับต

้นไ
ม้ 

1 
ด้า

นก
าร

คิด
วิเค

รา
ะห

์ ก
าร

ตล
าด

 
1 

5 
กา

รใ
ช้เ

วล
าว

่าง
ให

้เป
็นป

ระ
โย

ชน
์ 

1 
อย

าก
ให

้ศึก
ษา

คว
าม

รู้เพ่ิ
มเ

ติม
เก

ี่ยว
กับ

  
จุล

ชีว
ทา

งก
าร

แพ
ทย

์เพ่ิ
มข้ึ

นเ
พ่ือ

ที่จ
ะ 

   
 

น า
มา

พัฒ
นา

งา
นท

ี่ท า
 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นจ
ุลช

ีวท
าง

กา
รแ

พท
ย์ 

1 

6 
คว

าม
อด

ทน
 

1 
เท

คโ
นโ

ลย
ีอา

หา
ร 

1 
ทัก

ษะ
เก

ี่ยว
กับ

อุป
กร

ณ์แ
ละ

เค
รื่อ

งม
ือ 

1 

3. 
วท

.บ
.ฟ

ิสิก
ส์ป

ระ
ยุก

ต์ 
1 

คว
าม

ตร
งต

่อเ
วล

า 
1 

กา
รพั

ฒน
าค

วา
มร

ู้ด้า
นว

ิชา
กา

ร 
1 

คว
าม

เส
ียส

ละ
ต่อ

สัง
คม

 
1 

2 
กา

รมี
คุณ

ลัก
ษณ

ะท
ี่ดีใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นเ

ทค
โน

โล
ยี 

1 
ทัก

ษะ
ทา

งด
้าน

กา
รพู

ด 
1 

3 
กา

รม
บีุค

ลิก
ภา

พท
ี่ดี 

1 
- 

- 
ทัก

ษะ
ทา

งด
้าน

จัด
กา

รท
 าบ

ัญช
ีกา

รใ
ช้

โป
รแ

กร
มเ

ก่ีย
วก

ับก
าร

ท า
บัญ

ชี 
 

1 

4 
ทัก

ษะ
กา

รป
รับ

ตัว
อย

ู่ใน
สัง

คม
กับ

ผู้อ่ื
น 

1 
- 

- 
ทัก

ษะ
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยี 
1 

5 
คว

าม
รู้ด

้าน
ธุร

กา
ร 

1 
- 

- 
- 

- 
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ตา
รา

ง 2
5 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

4. 
วท

.บ
.ส

ถิต
ิ 

1 
กล

้าค
ิดก

ล้า
ท า

 ป
รับ

ตัว
เข

้ากั
บส

ังค
มใ

หม
่ 

กา
รแ

สด
งอ

อก
 ต

ิดต
่อส

ื่อส
าร

ทั้ง
บุค

คล
ภา

ยใ
นแ

ละ
ภา

ยน
อก

อง
ค์ก

ร 

2 
กา

รเร
ียน

รู้ข
้อม

ูลพ
ื้นฐ

าน
ทา

งด
้าน

กา
ร

สัง
คม

 เศ
รษ

ฐก
ิจ 

กา
รเม

ือง
 แ

ละ
อ่ืน

ๆ 
1 

ด้า
นเ

ศร
ษฐ

กิจ
เเล

ะก
าร

เม
ือง

 
1 

2 
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
แล

ะใ
ฝ่ศ

ึกษ
าห

าค
วา

มร
ู้

เพ่ิ
มเ

ติม
อย

ู่เส
มอ

 
1 

คว
รเน

้นก
าร

ฝึก
อบ

รม
หา

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ให

้กับ
นิส

ิต 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นค

อม
พิว

เต
อร

์ แ
ละ

ภา
ษา

ต่า
งๆ

 
1 

4 
กา

รเร
ียน

รู้ก
าร

ท า
งา

นก
ับผ

ู้อ่ืน
 

1 
คว

รเน
้นใ

ห้น
ิสิต

มีค
วา

มร
ู้คว

าม
สา

มร
ถ

ด้า
นภ

าษ
า 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
บัญ

ชี 
1 

5 
กา

รอ่
อน

น้อ
มถ่

อม
ตน

 
1 

กา
รพั

ฒน
าเก

ี่ยว
กับ

กา
รจ

ัดท
 าข

้อม
ูลท

าง
วิช

าก
าร

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
า 

1 

6 
กา

รม
ีน้ า

ใจ
ต่อ

เพ่ื
อน

ร่ว
มง

าน
 

1 
ใฝ

่รู้ ม
ีคว

าม
มุ่ง

มั่น
ใน

กา
รต

่อย
อด

วิช
าช

ีพ 
   

 
แล

ะพั
ฒน

าต
นเ

อง
อย

ู่เส
มอ

 
2 

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
1 

7 
กา

รต
รง

ต่อ
เวล

า 
1 

เพ่ิ
มท

ักษ
ะก

าร
วิเค

รา
ะห

์ปัญ
หา

 
1 

ด้า
นก

าร
แส

ดง
ออ

ก 
1 

6 
คว

าม
ขย

ันแ
ละ

เรีย
นร

ู้งา
น 

1 
ศึก

ษา
วัฒ

นธ
รร

มอ
งค

์กร
ลัก

ษณ
ะก

าร
ท า

งา
นจ

าก
เพ่ื

อร
่วม

งา
นห

รือ
หัว

หน
้าง

าน
เพ่ื

อเ
ป็น

แน
วท

าง
ให

้บร
รล

ุเป
้าห

มา
ยใ

น
กา

รท
 าง

าน
 

1 
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
ด้า

นโ
ปร

แก
รม

คอ
มพิ

วเต
อร

์ที่ใ
ช้ใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

1 
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 ตา

รา
ง 2

5 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

7 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

อย
าก

ให
้เน

้นเ
รื่อ

งก
าร

คิด
ค า

นว
ณ 

1 
เพ่ิ

มท
ักษ

ะก
าร

วิเค
รา

ะห
์ปัญ

หา
แล

ะ
แก้

ไข
ได

้ถูก
ต้อ

ง 
1 

8 
เป

็นค
นท

ี่มีค
วา

มร
อบ

คอ
บ 

มุ่ง
มั่น

สูง
ใน

กา
รท

 าง
าน

ให
้ส า

เร็จ
 

1 
 - 

 - 
น า

คว
าม

รู้ท
ี่ศึก

ษา
มา

 ม
าพั

ฒน
าต

่อย
อด

ที่ท
 าง

าน
 ก

าร
คิด

วิเค
รา

ะห
์ ก

าร
รับ

ฟัง
 

แล
ะก

ล้า
แส

ดง
คว

าม
คิด

เห
็นต

่าง
ๆ 

1 

9 
พัฒ

นา
ให

้มีค
วา

มส
าม

าร
ถท่ี

หล
าก

หล
าย

 
1 

 - 
 - 

กา
รใ

ช้เ
คร

ื่อง
มือ

วัด
 ก

าร
อ่า

นแ
บบ

 
1 

10
 

อด
ทน

 ม
ีจิต

อา
สา

 
1 

 - 
 - 

ทัก
ษะ

กา
รข

าย
 

1 
11

 
บุค

ลิก
ภา

พด
้าน

กา
รพู

ดข
ณะ

ปฏ
ิบัต

ิหน
้าท

ี่ 
1 

 - 
 - 

เท
คน

ิคก
าร

สอ
นร

ูปแ
บบ

ต่า
ง ๆ

 
1 

13
 

 - 
 - 

 - 
 - 

ทัก
ษะ

ภา
วะ

คว
าม

เป
็นผ

ู้น า
 

1 
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 ตา
รา

ง 2
5 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วชิ

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

แล
ะค

วา
ม

ต้อ
งก

าร
เก

ี่ยว
กบั

ทัก
ษะ

ที่เ
น้น

เฉ
พา

ะท
าง

สา
ขา

วชิ
าช

ีพท
ี่บัณ

ฑติ
จะ

ต้อ
งม

 ี

จ า
นว

น 
1.

4 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะเก

ี่ยว
กับ

กา
รใ

ช้
ภา

ษา
ไท

ยแ
ละ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษใ
นก

าร
สื่อ

สา
รใ

นส
ถา

นป
ระ

กอ
บก

าร
 

จ า
นว

น 
1.

5 
ทัก

ษะ
ที่ท

่าน
ต้อ

งก
าร

ให
้

บัณ
ฑิต

มีค
วา

มร
ู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ด
เพ

ื่อช
่วย

ใน
กา

รป
ฏิบ

ตัิง
าน

 
จ า

นว
น 

5.ว
ท.

บ.
เค

ม ี
1 

คว
าม

กล
้าแ

สด
งอ

อก
   

   
   

   
   

  
กล

้าต
ัดสิ

นใ
จแ

ละ
  

4 
กา

รศึ
กษ

าห
าค

วา
มร

ู้ ท
บท

วน
ศึก

ษา
ข้อ

มูล
ที่ส

นใ
จ 

เพ
ื่อใ

ห้เ
กิด

คว
าม

ช า
นา

ญ 

3  
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ท า
แล

ป 
กา

รท
ดล

อง
 

กา
รใ

ช้อ
ุปก

รณ์
 เค

รื่อ
งม

ือใ
น

ห้อ
งป

ฏิบ
ัติก

าร
 ท

ักษ
ะก

าร
เต

รีย
ม

สา
รล

ะล
าย

 ก
าร

วิเค
รา

ะห
์กา

ร
ค า

นว
ณ/

เต
รีย

มส
าร

ละ
ลา

ย 
   

   
 

สา
ร R

ef
er

en
ce

 st
an

da
rd

   
   

 
กา

รใ
ช้เ

คร
ื่อง

มือ
พื้น

ฐา
นใ

นแ
ลป

   
 

เช่
น 

au
to

 p
ipe

tte
 ค

วร
มีก

าร
สอ

น 
   

 
กา

รใ
ช้เ

คร
ื่อง

ทด
สอ

บท
าง

เค
มี 

   
   

ให
้มา

กข
ึ้นโ

ดย
เฉ

พา
ะ 

HP
LC

 

7 
ส่ง

เส
ริม

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าอ
ังก

ฤษ
 ฝ

ึก
พูด

 เข
ียน

แล
ะอ

่าน
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษม

าก
ขึ้น

 
แล

ะฝ
ึกท

ักษ
ะก

าร
พูด

กา
รส

ื่อส
าร

ด้ว
ย

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษก
ับช

าว
ต่า

งช
าต

 ิเพ
ื่อไ

ม่ใ
ห้

เป
็นอ

ุปส
รร

คต
่อก

าร
ท า

งา
น 

คว
รม

ี
พื้น

ฐา
นใ

นก
าร

อ่า
นบ

ทค
วา

มว
ิชา

กา
ร

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
แล

ะพ
ัฒน

าท
ักษ

ะใ
นก

าร
เข

ียน
รา

ยง
าน

ทา
งว

ิชา
กา

รใ
นร

ูปแ
บบ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 

18
 

ด้า
นภ

าษ
าต

่าง
ปร

ะเ
ทศ

   
   

   
  

ใช
้ภา

ษา
อัง

กฤ
ษใ

นก
าร

สื่อ
สา

รไ
ด้ 

   
 

5 

2 
กา

รพ
ัฒน

าท
ักษ

ะว
ิชา

ชีพ
ให

้ตร
ง

กับ
ผู้ป

ระ
กอ

บต
้อง

กา
ร เ

ช่น
   

  
กา

รใ
ช้อ

ุปก
รณ์

เค
รื่อ

งม
ือก

าร
วิเค

รา
ะห

 ์แ
ละ

เท
คน

ิคอ
ื่นๆ

   
  

ต่อ
กา

รท
 าง

าน
  ใ

ห้ม
ีคว

าม
ช า

นา
ญ

หร
ือม

ีทัก
ษะ

กา
รใ

ช้เ
คร

ื่อง
มือ

 

2 
กล

้าคิ
ด 

กล
้าแ

สด
งค

วา
มคิ

ดเ
ห็น

 
2 

คว
าม

รู้เก
ี่ยว

กับ
หน

า้ท
ี่ใน

กา
รท

 าง
าน

 
2 

คว
าม

สา
มา

รถ
ดา้

นก
าร

ใช
้ภา

ษา
 

2 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ใช
้คอ

มพ
ิวเต

อร
์ได้

คล
่อง

แค
ล่ว

   
   

  
1 

3 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้น 

2 
กา

รเส
ริม

ทัก
ษะ

ทา
งด

้าน
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษโ

ดย
กา

รอ
่าน

แล
ะ

เรีย
นร

ู้ภา
ษา

อัง
กฤ

ษเ
พิ่ม

ขึ้น
 

2 
ทัก

ษะ
กา

รคิ
ดว

ิเค
รา

ะห
 ์

1 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
ด้ว

ยภ
าษ

าไ
ทย

สา
มา

รถ
สื่อ

สา
รก

ับเ
พื่อ

นร
่วม

งา
น 

ผู้บ
ังคั

บบ
ัญช

า 
แล

ะผ
ู้มา

ติด
ต่อ

ได
้เป

็นอ
ย่า

งด
 ี

1 
กา

รม
ีคว

าม
มุ่ง

มั่น
 

2 
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 ตา
รา

ง 2
5 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วชิ

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

แล
ะค

วา
ม

ต้อ
งก

าร
เก

ี่ยว
กบั

ทัก
ษะ

ที่เ
น้น

เฉ
พา

ะท
าง

สา
ขา

วชิ
าช

ีพท
ี่บัณ

ฑติ
จะ

ต้อ
งม

 ี

จ า
นว

น 
1.

4 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะเก

ี่ยว
กับ

กา
รใ

ช้
ภา

ษา
ไท

ยแ
ละ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษใ
นก

าร
สื่อ

สา
รใ

นส
ถา

นป
ระ

กอ
บก

าร
 

จ า
นว

น 
1.

5 
ทัก

ษะ
ที่ท

่าน
ต้อ

งก
าร

ให
้

บัณ
ฑิต

มีค
วา

มร
ู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ด
เพ

ื่อช
่วย

ใน
กา

รป
ฏิบ

ตัิง
าน

 
จ า

นว
น 

2 
คว

าม
ละ

เอ
ียด

รอ
บค

อบ
   

   
  

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บต

่อง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับ
มอ

บห
มา

ย 

2 
คว

รเน
้นค

วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
เค

รื่อ
งม

ือ
วิเค

รา
ะห

์ชั้น
สูง

 เช่
น 

GC
/M

S 
LC

/M
S/

MS
 

1 
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ท

ี่เก
ี่ยว

กบั
งา

นท
ี่ได้

รับ
มอ

บห
มา

ย 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ดา้

นภ
าษ

าอ
ังก

ฤษ
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รบ
ริห

าร
จัด

กา
ร 

กร
ะบ

วน
กา

รคิ
ดว

ิเค
รา

ะห
์แล

ะ
แก

้ไข
ปัญ

หา
 

2 

3 
กา

รเรี
ยน

รู้ง
าน

ได
้รว

ดเ
ร็ว

 
2 

กา
รศึ

กษ
าห

าค
วา

มร
ู้ด้า

น
เท

คโ
นโ

ลย
ีให

ม่ๆ
 

1 
คว

รเพ
ิ่มก

าร
บร

รย
าย

หร
ือก

าร
ตั้ง

ชม
รม

เก
ี่ยว

กับ
กา

รส
อน

กา
รใ

ช้
เค

รื่อ
งม

ือเ
ฉพ

าะ
ทา

งท
ี่นิส

ิตส
นใ

จ 

1 
ฝึก

พูด
เพ

ื่อใ
ห้ท

ักษ
ะใ

นก
าร

สื่อ
สา

รด
ีมา

ก
ยิ่ง

ขึ้น
 

1 
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 ก
ล้า

แส
ดง

ออ
ก 

   
 

มีค
วา

มม
ั่นใ

จใ
นต

ัวเอ
ง ท

ัศน
คต

ิที่ด
ี

ต่อ
งา

น 

2 

4 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

2 
สา

มา
รถ

ใช
้งา

นเ
คร

ื่อง
มือ

ให
ม่ๆ

   
  

ที่ไ
ม่เ

คย
เรีย

นม
าก

่อน
ได

้ดี 
1 

คว
าม

ขย
ันใ

นก
าร

ท า
งา

นแ
ละ

พัฒ
นา

ตน
เอ

ง 
1 

กา
รม

ีคว
าม

ช า
นา

ญด
้าน

ภา
ษา

 
1 

กา
รจ

ัดท
 าร

าย
งา

น 
กา

รส
รุป

ผล
 

กา
รท

 า p
re

se
nt

at
ion

 
1 

5 
กา

รป
ระ

ยกุ
ต์ใ

ช้ว
ิชา

ที่เ
คย

เรีย
นม

า 
1 

มีค
วา

มไ
ฝ่ร

ู ้พ
ร้อ

มร
ับก

าร
พัฒ

นา
จา

กห
นว่

ยง
าน

 
1 

กา
รม

ีคว
าม

สา
มา

รถ
ทา

งว
ิชา

ชีพ
 

1 
ปล

ูกฝ
ังให

้นิส
ิตไ

ด้ใ
ช้ภ

าษ
าอ

ังก
ฤษ

บ่อ
ย

มา
กข

ึ้น 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร แ

ละ
คอ

มพ
ิวเต

อร
์ 

1 

6 
กา

รพ
ัฒน

าต
นเ

อง
อย

า่ง
ต่อ

เน
ื่อง

กา
รห

าค
วา

มร
ู้เพ

ิ่มเ
ติม

 
1 

มีค
วา

มร
ู้พื้น

ฐา
นด

 ีพ
ร้อ

มเ
รีย

นร
ู้

ตล
อด

เวล
า ม

ีกา
รว

าง
แผ

นใ
น 

   
กา

รจ
ัดก

าร
ด้า

นห
้อง

ปฏ
ิบัต

ิกา
ร

ทา
งเค

มีไ
ด้ดี

 

1 
ทัก

ษะ
กา

รแ
ก้ป

ัญห
าเฉ

พา
ะห

นา้
แล

ะ
กา

รท
 าง

าน
ร่ว

มก
ับค

นอ
ื่นไ

ด้ 
1 

ภา
ษา

ไท
ยด

ีเย
ี่ยม

 ภ
าษ

าอ
ังก

ฤษ
พัฒ

นา
ได้

อีก
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

1 

8 
ภา

วะ
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 
1 

คว
รจ

ัดก
ิจก

รร
มส

่งเส
ริม

ด้า
น

วิช
าก

าร
สอ

ดแ
ทร

กไ
ปใ

นก
ิจก

รร
ม

ต่า
งๆ

  เ
พิ่ม

มา
กข

ึ้น 

1 
กา

รค้
นค

ว้า
หา

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
เน

ื่อง
จา

กล
ักษ

ณะ
งา

นต
้อง

ใช
้กา

ร
ปร

ะย
ุกต

์จา
กค

วา
มร

ู้ใน
กา

รเร
ียน

แล
ะป

ระ
กอ

บว
ิชา

ชีพ
ไม

่เห
มือ

นก
ัน 

1 
คว

รเน
้นใ

ห้น
ิสิต

อ่า
นภ

าษ
าอ

ังก
ฤษ

เข
า้ใ

จ
ใน

เบ
ื้อง

ต้น
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รพ
ูดใ

นท
ี่ชุม

ชน
 

1 

9 
กา

รพ
ัฒน

าบ
ุคล

ิกภ
าพ

แล
ะก

าร
วา

งต
ัว 

1 
คว

าม
สา

มา
รถ

ดา้
นเ

ทค
โน

โล
ยีแ

ละ
น า

เท
คโ

นโ
ลย

ีมา
จัด

กา
รเร

ียน
กา

ร
สอ

น 

1 
ทัก

ษะ
คว

าม
รู้ด

า้น
หล

ักก
าร

กา
รใ

ช้
เค

รื่อ
งม

ือท
าง

เค
มีต

่าง
ๆ 

1 
กา

รอ
ธบิ

าย
ให

้กร
ะช

ับ 
เข

้าใ
จง่

าย
 

1 
คว

าม
สา

มา
รถ

ดา้
นศิ

ลป
ะ 

1 
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 ตา
รา

ง 2
5 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วชิ

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

แล
ะค

วา
ม

ต้อ
งก

าร
เก

ี่ยว
กบั

ทัก
ษะ

ที่เ
น้น

เฉ
พา

ะท
าง

สา
ขา

วชิ
าช

ีพท
ี่บัณ

ฑติ
จะ

ต้อ
งม

 ี

จ า
นว

น 
1.

4 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะเก

ี่ยว
กับ

กา
รใ

ช้
ภา

ษา
ไท

ยแ
ละ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษใ
นก

าร
สื่อ

สา
รใ

นส
ถา

นป
ระ

กอ
บก

าร
 

จ า
นว

น 
1.

5 
ทัก

ษะ
ที่ท

่าน
ต้อ

งก
าร

ให
้

บัณ
ฑิต

มีค
วา

มร
ู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ด
เพ

ื่อช
่วย

ใน
กา

รป
ฏิบ

ตัิง
าน

 
จ า

นว
น 

10
 

คว
าม

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 แ

ละ
เต็

มท
ี่

กับ
กา

รท
 าง

าน
 แ

ละ
เสี

ยส
ละ

เพ
ื่อ

งา
นแ

ละ
ส่ว

นร
วม

 

1 
คว

รพ
ัฒน

าด
้าน

กา
รท

 าเอ
กส

าร
ทา

งร
าช

กา
ร 

1 
ทัก

ษะ
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

 
1 

- 
- 

คว
าม

อด
ทน

 ก
าร

เส
ียส

ละ
   

   
   

กา
รท

 าง
าน

ร่ว
มก

ับผ
ู้อื่น

 
1 

11
 

คว
าม

พร
้อม

ต่อ
กา

รท
 าง

าน
 

1 
มีค

วา
มร

ูท้า
งด

้าน
วิช

าก
าร

 
1 

ทัก
ษะ

ทา
งด

้าน
กา

รอ
อก

แบ
บแ

ละ
กา

รแ
ก้ป

ญัห
าเก

ีย่ว
กับ

กา
รท

ดล
อง

 
1 

- 
- 

คว
าม

ละ
เอ

ียด
รอ

บค
อบ

กับ
งา

น 
   

ทั้ง
ด้า

นเ
อก

สา
รแ

ละ
ใน

ทา
งป

ฏบิ
ัติ 

1 

12
 

กา
รพ

ัฒน
าบ

ุคล
ิกภ

าพ
 

1 
กา

รห
าค

วา
มร

ู้ให
้แก

่ตวั
เอ

งอ
ยู่

เส
มอ

 พ
ัฒน

าต
ัวเอ

งต
ลอ

ดเ
วล

า 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นเ

ทค
โน

โล
ยีแ

ละ
กา

ร
สื่อ

สา
ร 

1 
- 

- 
ทัก

ษะ
ทา

งด
้าน

กา
รส

ืบค้
นเ

อก
สา

ร
ทา

งว
ิชา

กา
ร ผ

่าน
ช่อ

งท
าง

ที่
หล

าก
หล

าย
ขึ้น

 รว
มถ

ึงก
าร

สืบ
ค้น

โค
รง

สร
้าง

 แ
ละ

ปฏ
ิกิร

ิยา
เค

มีต
่าง

ๆ 
เช่

น 
กา

รใ
ช้ฐ

าน
ข้อ

มูล
ทา

งเค
มี 

“s
cif

ind
er

” 

1 

13
 

คว
าม

มั่น
ใจ

ใน
ตัว

เอ
ง  

   
   

   
แส

ดง
คว

าม
สา

มา
รถ

ออ
กม

าใ
ห้

เต็
มท

ี่ 

1 
กา

รเร
ียน

รู้แ
ละ

ค้น
คว

้าห
าข

้อม
ูลท

ี่
รับ

มอ
บห

มา
ย 

1 
กา

รม
ีคว

าม
รู้ท

าง
วิช

าช
ีพแ

ม่น
ย า

 
1 

- 
- 

ทัก
ษะ

ใน
กา

รท
 าแ

ลป
แล

ะก
าร

ใช
้

เค
รื่อ

งม
ือ 

เพ
ื่อช

่วย
เพ

ิ่มท
ักษ

ะใ
น

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
จร

ิง 

1 

14
 

คว
าม

มีน
้ าใ

จ 
พร

้อม
ช่ว

ยเ
หล

ือ
ผู้อ

ื่นเ
สม

อแ
ละ

มีม
นุษ

ยส
ัมพ

ันธ
์ดี 

น่า
ชื่น

ชม
 

1 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ที่เ
รีย

น 
มา

ปร
ะย

ุกต
์

ใช
้ได

้อย
่าง

เห
มา

ะส
ม 

1 
คว

าม
รอ

บค
อบ

 
1 

- 
- 

กา
รใ

ช้เ
คร

ื่อง
มือ

แล
ะเ

ทค
นิค

พิเ
ศษ

 
1 

15
 

กา
รม

ีคว
าม

นอ
บน

้อม
 เข

้าก
ับ

สัง
คม

กา
รท

 าง
าน

ได้
ดี 

1 
กา

รม
ีคว

าม
รู้พ

ื้นฐ
าน

ที่ด
 ีส

าม
าร

ถ
พัฒ

นา
เพ

ิ่มเ
ติม

ใน
ด้า

นข
อง

กา
รใ

ช้
เค

รื่อ
งม

ือว
ิเค

รา
ะห

์ต่า
งๆ

 ท
าง

ด้า
น

เค
มี 

โด
ยเ

ฉพ
าะ

กา
รป

ฏิบ
ัติจ

ริง
 

1 
คว

รเน
้นป

ฏิบ
ัติใ

ห้เ
ห็น

ภา
พเ

พื่อ
ให

้
เก

ิดค
วา

มร
ู้แล

ะค
วา

มจ
 า 

1 
- 

- 
ทัก

ษะ
กา

รบ
ริห

าร
จัด

กา
รเว

ลา
ใน

กา
รท

 าง
าน

 แ
ละ

มีจ
ิตใ

จช
ว่ย

เห
ลือ

ต่อ
เพ

ื่อน
ร่ว

มง
าน

 

1 
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 ตา
รา

ง 2
5 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วชิ

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

แล
ะค

วา
ม

ต้อ
งก

าร
เก

ี่ยว
กบั

ทัก
ษะ

ที่เ
น้น

เฉ
พา

ะท
าง

สา
ขา

วชิ
าช

ีพท
ี่บัณ

ฑติ
จะ

ต้อ
งม

 ี

จ า
นว

น 
1.

4 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะเก

ี่ยว
กับ

กา
รใ

ช้
ภา

ษา
ไท

ยแ
ละ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษใ
นก

าร
สื่อ

สา
รใ

นส
ถา

นป
ระ

กอ
บก

าร
 

จ า
นว

น 
1.

5 
ทัก

ษะ
ที่ท

่าน
ต้อ

งก
าร

ให
้

บัณ
ฑิต

มีค
วา

มร
ู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ด
เพ

ื่อช
่วย

ใน
กา

รป
ฏิบ

ตัิง
าน

 
จ า

นว
น 

17
 

ขย
ัน 

ซ่ือ
สัต

ย ์
อด

ทน
 

1 
คว

รเน
้นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกา

รใ
นก

าร
ท า

แล
ปแ

ละ
กา

รใ
ช้เ

คร
ื่อง

มือ
ใน

ห้อ
งป

ฏิบ
ัติก

าร
 

1 
- 

- 
- 

- 
มีค

วา
มข

ยัน
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1 

18
 

คว
าม

อด
ทน

 ก
ระ

ตือ
รือ

ร้น
 

1 
คว

รพ
ัฒน

าค
วา

มร
ู้ใน

ด้า
นก

าร
วิเค

รา
ะห

์ที่แ
ม่น

ย า
 เพ

ื่อล
ดก

าร
ผิด

พล
าด

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
- 

- 
- 

- 
- 

- 

19
 

ทัก
ษะ

กา
รเป

็นผ
ู้น า

 
1 

คว
รเพ

ิ่มก
าร

ใช
้เค

รื่อ
งม

ือว
ัด

พื้น
ฐา

นใ
ห้ช

 าน
าญ

 
1 

- 
- 

- 
- 

- 
- 

20
 

- 
- 

คว
าม

รู้เก
ี่ยว

กับ
ระ

บบ
 IS

O 
ใน

สา
ย

โร
งง

าน
 

1 
- 

- 
- 

- 
- 

- 
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 ตา
รา

ง 2
5 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที ่

คว
าม

คิด
เห็

น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด้

าน
วิช

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

ลัก
ษณ

ะท
ี่ดีป

ระ
จ า

ตัว
บัณ

ฑิต
ที่

ท่า
นต

้อง
กา

รม
าก

ที่ส
ุด 

จ า
นว

น 
1.4

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มีค

วา
มร

ู้เพ่ิ
มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พ่ือ
ช่ว

ยใ
น

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

จ า
นว

น 

6. 
วท

.บ
.ช

ีววิ
ทย

า 

1 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
4 

กา
รพ

ัฒน
าค

วา
มร

ูต้น
เอ

งด
้าน

วิช
าก

าร
แล

ะก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
นใ

ห้ม
ี

คว
าม

ก้า
วห

น้า
 

5 
คว

าม
มีน

้ าใ
จ 

ขย
ัน 

อด
ทน

 ซ
ื่อส

ัตย
์ 

ฉล
าด

 ม
ีวินั

ย 
หน

ักเ
อา

เบ
าส

ู้ รู้ห
น้า

ที่ 
   

   
   

มีค
วา

มร
ับผ

ิดช
อบ

ต่อ
งา

นท่ี
   

   
  

ได
้รับ

มอ
บห

มา
ย 

 

15
 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

แล
ะ 

   
   

  
ด้า

นค
อม

พิว
เต

อร
 ์อ

ุปก
รณ

ไ์อ
ทีต

่าง
ๆ

แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยีส

มัย
ให

ม ่

7 

2 
ทัก

ษะ
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 
3 

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าอ
ังก

ฤษ
  

โด
ยก

าร
เรีย

นร
ู้เพ

ิ่มเ
ติ่ม

 
3 

คว
าม

มุ่ง
มั่น

 ต
ั้งใจ

เเล
ะใ

ส่ใ
จ 

   
   

   
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
4 

กา
รส

ื่อส
าร

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
4 

3 
บุค

ลิก
ภา

พ 
คว

าม
ขย

ันขั
นแ

ข็ง
 

1 
ศึก

ษา
หา

คว
าม

รูเ้ก
ี่ยว

กับ
งา

นท่ี
ท า

แล
ะ

ได
้รับ

มอ
บห

มา
ย 

3 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รเร
ียน

รู้แ
ละ

ปร
ับต

ัวร
ู้จัก

พัฒ
นา

ตน
เอ

งต
ลอ

ดเ
วล

า 
3 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รใ

ช้น
วัต

กร
รม

ด้า
น

เท
คโ

นโ
ลย

ีได
้อย

่าง
หล

าก
หล

าย
 

1 

4 
ทัก

ษะ
กา

รแ
ก้ป

ัญห
าเฉ

พา
ะห

น้า
 

1 
คว

รพ
ัฒน

าบ
ัณฑ

ติใ
ห้ม

ีคว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

แล
ะน

 าค
วา

มร
ู้

ใน
กา

รเร
ียน

มา
ใช้

ให
้เก

ิดป
ระ

โย
ชน์

 

2 
คว

าม
สา

มา
รถ

จดั
กา

รป
ญัห

าแ
ละ

 
แก

้ปัญ
หา

เฉ
พา

ะห
น้า

ได
 ้

3 
กา

รอ
อก

แบ
บค

่าย
ทา

งว
ิชา

กา
ร 

1 

5 
ทัก

ษะ
กา

รเป
็นผ

ู้น า
 

1 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ที่เ
รีย

นม
าป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
คว

าม
ยืด

หย
ุ่นแ

ละ
กา

รป
รับ

ตัว
   

   
 

ให
้เข

้ากั
บว

ัฒน
ธร

รม
อง

ค์ก
ร 

2 
กา

รม
ีมน

ุษย
สัม

พัน
ธ์ท

ี่ด ี
1 

6 
ทัก

ษะ
กา

รเข
้าส

ังค
ม 

1 
กา

รร
ับข

้อม
ลูข

่าว
สา

รอ
ยู่เ

สม
อ 

1 
กล

้าค
ิด 

กล
า้พ

ูด 
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 
2 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ขา

ย 
1 
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 ตา
รา

ง 2
5 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที ่

คว
าม

คิด
เห็

น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด้

าน
วิช

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

ลัก
ษณ

ะท
ี่ดีป

ระ
จ า

ตัว
บัณ

ฑิต
ที่

ท่า
นต

้อง
กา

รม
าก

ที่ส
ุด 

จ า
นว

น 
1.4

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มีค

วา
มร

ู้เพ่ิ
มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พ่ือ
ช่ว

ยใ
น

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

จ า
นว

น 

7 
มีค

วา
มต

ั้งใจ
ท า

งา
น 

1 
เน

้นฝ
ึกฝ

นเ
ทค

นิค
ด้า

นก
าร

ปฏ
ิบตั

ิ
อย

่าง
สม

่ าเส
มอ

 
1 

คว
าม

คิด
ที่ส

ร้า
งส

รร
ค ์

สิ่ง
ให

ม่ๆ
 เพ

ือ่
พัฒ

นา
งา

น 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

1 

8 
พัฒ

นา
ด้า

นก
าร

พูด
ให

้คล
่อง

แค
ล่ว

 
1 

คว
รฝ

ึกฝ
นก

ระ
บว

นก
าร

คิด
   

   
   

  
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า 

1 
กา

รม
ีบุค

ลิก
ภา

พท่ี
ด ี

1 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
1 

9 
บุค

ลิก
กา

รพ
ูดน

 าเส
นอ

งา
นใ

ห้
ชัด

เจ
น 

1 
คว

รม
ีทัก

ษะ
 แ

ละ
คว

าม
รู้ ด

้าน
 

คณ
ิตศ

าส
ตร

์ ฟ
ิสิก

ส์ 
เค

มี 
แล

ะ
เท

คโ
นโ

ลย
 ี

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

รท
ี่ชัด

เจ
น 

   
   

   
   

   
คว

าม
เข

้าใ
จง

าน
มา

กข
ึ้น 

   
   

   
   

   
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

 ใน
ห้อ

งป
ฏิบ

ัติก
าร

 ก
าร

ซื้อ
อุป

กร
ณ์

สา
รเค

มีเ
บื้อ

งต
้น 

แล
ะค

วา
มป

ลอ
ดภ

ัย
ใน

ระ
หว

่าง
กา

รป
ฏบิ

ัติง
าน

 

1 

10
 

คว
าม

กร
ะต

ือร
ือร

้นใ
นก

าร
ท า

งา
น 

มี
คว

าม
อ่อ

นน
้อม

ถ่อ
มต

น 
สา

มา
รถ

ปฎ
ิบัต

ิงา
นท่ี

ได
ร้ับ

มอ
บห

มา
ยไ

ด้ด
 ี

1 
คว

รส
่งเส

ริม
คว

าม
รู้แ

ก่นิ
สิต

ด้า
น

วิธี
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

แล
ะด

า้น
เอ

กส
าร

คว
บค

ุม 

1 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
ตา

มท
ีไ่ด

้รับ
มอ

บห
มา

ย 
   

   
   

   
   

   
   

  
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รเง

ิน 
1 

11
 

กา
รพ

ัฒน
าต

นเ
อง

อย
่าง

ต่อ
เน

ื่อง
 

1 
คว

าม
รู้ร

อบ
ด้า

น 
1 

คว
าม

ละ
เอ

ียด
รอ

บค
อบ

แล
ะ

ตร
วจ

สอ
บค

วา
มเ

รีย
บร

้อย
 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
เท

คน
ิคก

าร
สัต

วแ
พท

ย ์
ฝึก

ฝน
ดา้

นป
ฎิบ

ัติใ
หม้

าก
ยิ่ง

ข้ึน
 

1 

12
 

คว
าม

ซื่อ
สัต

ย์ต
่อต

นเ
อง

แล
ะอ

งค
์กร

 
1 

กา
รป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้ค

วา
มร

ูเ้พ
ื่อก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
1 

คว
าม

เข
้าใ

จร
ะบ

บง
าน

  
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นต

ัวเล
ขแ

ละ
กา

รค
ดิค

 าน
วน

 
1 

13
 

มีท
ัศน

คต
ิที่ด

ีต่อ
อง

ค์ก
รแ

ละ
เพ

ื่อน
ร่ว

มง
าน

 
1 

คว
รเพ

ิ่มค
วา

มเ
ช่ีย

วช
าญ

ด้า
น 

   
   

  
จุล

ชีว
วิท

ยา
ให

้นิส
ิต 

1 
กา

รม
ีวิน

ัย 
1 

ด้า
นเ

ทค
นิค

กา
รท

 าง
าน

คว
าม

ใส
่ใจ

ต่อ
คน

รอ
บข้

าง
 

1 
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 ตา
รา

ง 2
5 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที ่

คว
าม

คิด
เห็

น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพั
ฒน

า
คว

าม
รู้ด้

าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

ลัก
ษณ

ะท
ี่ดีป

ระ
จ า

ตัว
บัณ

ฑิต
ที่

ท่า
นต

้อง
กา

รม
าก

ที่ส
ุด 

จ า
นว

น 
1.4

  ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มีค

วา
มร

ู้เพ่ิ
มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พ่ือ
ช่ว

ยใ
น

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

จ า
นว

น 

14
 

กา
รร

ู้จัก
กา

รว
าง

เเผ
นก

าร
ท า

งา
น

อย
่าง

รอ
บด

้าน
เเล

ะเ
เก

้ปัญ
หา

เฉ
พา

ะห
น้า

ได
 ้

1 
ทัก

ษะ
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ใน
ห้อ

งแ
ลป

 
1 

กา
รม

ีคว
าม

ร่า
เริง

 ส
นุก

สน
าน

กับ
กา

ร
ท า

งา
น 

1 
ทัก

ษะ
กา

รแ
ก้ป

ัญห
าเฉ

พา
ะห

น้า
 

1 

15
 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

กับ
ผู้อ

ื่น 
1 

กา
รเน

้นใ
ห้น

ิสติ
มีค

วา
มส

นใ
จใ

นก
าร

พัฒ
นา

ตน
เอ

ง เ
ช่น

 ห
มั่น

เพ
ียร

อ่า
น

หน
ังส

ือ 
ใฝ

่หา
คว

าม
รู้แ

ละ
เรยี

นร
ู้ด้ว

ย
ตน

เอ
งต

ลอ
ดชี

วิต
 

1 
คว

าม
อด

ทน
 

1 
ด้า

นจ
ิตว

ิทย
าใ

นก
าร

เป
็นค

ร ู
1 

16
 

คว
าม

มั่น
ใจ

แล
ะก

ล้า
แส

ดง
ออ

ก 
1 

- 
- 

คว
าม

รอ
บค

อบ
 ม

ีคว
าม

ใฝ
่รู ้

1 
คว

าม
คล

่อง
ตัว

แล
ะก

าร
เรีย

นร
ู้มา

กข
ึ้น

ใน
อน

าค
ต 

1 

17
 

ทัก
ษะ

กา
รเร

ยีน
รู้ง

าน
 

1 
- 

- 
 - 

 - 
ด้า

นก
าร

แส
ดง

คว
าม

คดิ
เห

็น 
กล

้าค
ดิ 

กล
้าพ

ูดร
วม

ถึง
กา

รต
ัดส

ินใ
จใ

นก
าร

แก
้ปัญ

หา
เฉ

พา
ะห

น้า
ใน

ทา
งท

ี่ถูก
ต้อ

ง 

1 

18
 

คว
าม

ตั้ง
ใจ

แล
ะท

ุม่เ
ทกั

บง
าน

ท่ี
ได

้รับ
มอ

บห
มา

ยอ
ย่า

งเต
็มท

ี ่ 
1 

- 
- 

 - 
 - 

ทัก
ษะ

กา
รข

ับข
ี่รถ

ยน
ต ์

 
1 

16
 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้ค
อม

พิว
เต

อร
 ์ 

1 
- 

- 
 - 

 - 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ท า
งา

นเ
ฉพ

าะ
ด้า

น 
1 

17
 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอ

ังก
ฤษ

 
1 

- 
- 

 - 
 - 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ใช้

สูต
รค

 าน
วณ

ค่า
ตา่

งๆ
 

กา
รใ

ช้เ
คร

ื่อง
มือ

แล
ะส

าร
เค

มีท
ี่ถูก

ตอ้
ง 

1 
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 ตา
รา

ง 2
5 

(ต
่อ)
 

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วชิ

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
 ล

ักษ
ณ

ะท
ี่ดีป

ระ
จ า

ตัว
บัณ

ฑิต
ทีท่

่าน
ต้อ

งก
าร

มา
กท

ี่สดุ
 

จ า
นว

น 

1.
4 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะแ
ละ

คว
าม

ต้อ
งก

าร
เก

ี่ยว
กบั

ทัก
ษะ

ที่เ
น้น

เฉ
พา

ะท
าง

สา
ขา

วชิ
าช

ีพท
ี่

บัณ
ฑิต

จะ
ต้อ

งม
 ี

จ า
นว

น 
1.

5 
 ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้

บัณ
ฑิต

มีค
วา

มร
ู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ด
เพ

ื่อช
่วย

ใน
กา

รป
ฏิบ

ตัิง
าน

 
จ า

นว
น 

7. 
วท

.บ
.ฟิ

สิก
ส ์

1 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับ
มอ

บห
มา

ย 
2 

คว
าม

รู้ค
วา

มส
าม

าร
ถใ

นก
าร

สอ
น

ใน
วิช

าฟ
ิสิก

ส์ส
 าห

รับ
   

   
  

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ตอ
นป

ลา
ย 

แล
ะ

วิท
ยา

ศา
สต

ร์พ
ื้นฐ

าน
ส า

หร
ับ 

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ตอ
นต

้นไ
ด ้

1 
กา

รท
 าง

าน
ตา

มท
ี่ได

้รับ
มอ

บห
มา

ย 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
สอ

นใ
นเ

นื้อ
หา

วิช
า

ที่เ
กี่ย

วข
อ้ง

ได
้ ท

ั้งร
ะด

ับ
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ตอ

นต
้นแ

ละ
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ตอ

นป
ลา

ย 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นภ
าษ

าอ
ังก

ฤษ
แล

ะ
เท

คโ
นโ

ลย
ี 

1 

2 
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 ก
ล้า

พูด
   

   
  

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 

1 
กา

รพ
ัฒน

าค
วา

มร
ู้ให

ม่อ
ยา่

ง
ต่อ

เน
ื่อง

 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รท

 าง
าน

ร่ว
มก

ับบ
ุคค

ลอ
ื่น 

1 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รค
 าน

วณ
พื้น

ที่ 
1 

ด้า
นก

าร
เป

็นผ
ู้น า

 
1 

3 
คว

าม
ซ่ือ

สัต
ย ์

 
1 

ทัก
ษะ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษแ
ละ

ภา
ษา

จีน
 

1 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้น 

ขย
ัน 

ไฝ
่รู ้

1 
กา

รม
ีจิต

ใจ
โอ

บอ
้อม

อา
ร ีแ

ละ
สา

มา
รถ

ถ่า
ยท

อด
คว

าม
รู ้

1 
คว

าม
รู้ด้

าน
คอ

มพ
ิวเต

อร
 ์

1 

4 
ตร

งต
่อเ

วล
า  

   
   

 
 

คว
าม

รู้ค
วา

มส
าม

าร
ถใ

นก
าร

สอ
น 

1 
ขย

ัน 
อด

ทน
  

1 
เน

้นท
ักษ

ะด
้าน

กา
รส

ื่อส
าร

 
1 

กา
รพ

ิมพ
์หน

ังส
ือร

าช
กา

ร, 
บัญ

ชี
กา

รเงิ
น 

1 

5 
คว

าม
รอ

บค
อบ

 
 

ทัก
ษะ

กา
รน

 าเส
นอ

ข้อ
มูล

 
1 

มีจ
รร

ยา
บร

รณ
ใน

วิช
าช

ีพ 
 

กา
รน

 าม
าป

ระ
ยกุ

ต์ใ
ช้ใ

ห้เ
กิด

ปร
ะโ

ยช
น์ส

ูงส
ุด 

1 
กา

รข
ับร

ถ 
1 

6 
คว

าม
อ่อ

นน
้อม

ถ่อ
มต

น 
1 

 - 
 - 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

1 
 -

 
 -

 
ทัก

ษะ
กา

รเข
้าส

ังค
ม 

1 

7 
 - 

 - 
 - 

 - 
บัณ

ฑิต
เป

็นค
นซ่ื

อส
ัตย

์สุจ
ริต

 
1 

 -
 

 -
 

ทัก
ษะ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
1 
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ตา

รา
ง 2

5 
(ต

อ่)
 

 

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 

1.ว
ท.

ม.
คณ

ิตศ
าส

ตร
ศึก

ษา
 

1 
คว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ 

ขย
ัน 

อด
ทน

 ม
ีระ

เบ
ียบ

วิน
ัย 

1 
กา

รศ
ึกษ

าห
าค

วา
มร

ู้ ก
าร

อบ
รม

เพ่ื
อ

เพ่ิ
มเ

ติม
คว

าม
รู้พั

ฒน
าต

นเ
อง

ให
้มีค

ุณภ
าพ

 
2 

ทัก
ษะ

กา
รน

 าเท
คโ

นโ
ลย

ีใน
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
น 

เช
่น 

โป
รแ

กร
มท่ี

ช่ว
ยใ

น
กา

รส
อน

 

3 

2 
คว

าม
มุ่ง

ม่ัน
ตั้ง

ใจ
ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 แ

ละ
คอ

มพิ
วเต

อร
์ 

1 

3 
คว

าม
ขย

ันใ
นก

าร
ท า

งา
น 

 
1 

กา
รม

ีคว
าม

รู้ท
ี่เห

มา
ะส

มก
ับต

 าแ
หน

่ง 
1 

ทัก
ษะ

กา
รพู

ดใ
นท

ี่สา
ธา

รณ
ะ 

1 

4 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
แล

ะท
ักษ

ะก
าร

คิด
วิเค

รา
ะห

์ 
1 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้มา

ปร
ับป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้ใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

ด้า
นจ

ิตว
ิทย

าแ
ละ

ทัก
ษะ

ใน
กา

รป
รับ

ตัว
เข

้ากั
บส

ังค
ม 

เป
็นบ

ุคค
ลท

ี่มีท
ัศน

คติ
ที่ด

ี 
แล

ะส
าม

าร
ถแ

ก้ป
ัญห

าไ
ด้อ

ย่า
ง

เห
มา

ะส
ม 

1 

5 
คว

าม
สน

ใจ
ศึก

ษา
คว

าม
รู้แ

ละ
พัฒ

นา
ตน

เอ
งอ

ยู่
เส

มอ
 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

6 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
ร่ว

มก
ับห

น่ว
ยง

าน
อื่น

 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 
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 ต

าร
าง

 2
5 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 
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รเก็
บข

้อม
ูลว

ิจัย
แล

ะท
 าโ

ปร
เจ

ค 
1 

7 
 - 

 - 
 - 

- 
คว

รเส
ริม

ให
้บัณ

ฑิต
เรีย

นร
ู้กา

รเพ
าะ

แล
ะ

กา
รด

ูแล
ลูก

ปล
าด

ุก 
จน

ได
้ขน

าด
แล

ะไ
ซต

์
ตา

มท่ี
ฟา

ร์ม
ก า

หน
ดไ

ว้เพ่ื
ออ

อก
จ า

หน
่าย

 

1 

2.ว
ท.

บ.
พัฒ

นา
ผล

ิตภ
ัณ

ฑ์อ
าห

าร
 

1 
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

คล
่อง

แค
ล่ว

รว
ดเ

ร็ว
 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
อา

หา
ร 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นค
อม

พิว
เต

อร
์ 

1 

2 
กา

รย
ิ้มแ

ย้ม
แจ

่มใ
ส 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
บร

ิกา
ร 

1 

3 
นิส

ิตม
ีคุณ

ลัก
ษณ

ะท
ี่เห

มา
ะส

ม 
1 

 - 
- 

 - 
- 
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 ต

าร
าง

 2
7 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

3. 
วท

.บ
.ส

ัตว
ศา

สต
ร์ 

1 
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 ก
ล้า

คิด
กล

้าเเ
สด

งอ
อก

  
กล

้าต
ัดส

ินใ
จต

่อง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับม
อบ

หม
าย

 
แล

ะแ
ก้ป

ัญห
าไ

ด้ 

5 
คว

รเน
้นใ

ห้บ
ัณฑิ

ตเ
รีย

นร
ู้กร

ะบ
วน

กา
รผ

ลิต
ปศ

ุสัต
ว์ 

2 
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
ภา

ษา
ต่า

งป
ระ

เท
ศ 

เช
่น 

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
พม

่า 
3 

2 
คว

าม
ขย

ัน 
4 

คว
าม

รู้ด
้าน

สถ
ิติ 

1 
กา

รพั
ฒน

าภ
าว

ะค
วา

มเ
ป็น

ผู้น
 าแ

ก่บ
ัณฑ

ิต 
2 

3 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อง

าน
ที่ไ

ด้ร
ับ

มอ
บห

มา
ย 

4 
คว

าม
รู้ค

วา
มเ

ข้า
ใจ

ใน
สา

ขา
วิช

า 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รผ

ลิต
สุก

ร 
1 

4 
คว

าม
อด

ทน
ต่อ

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

4 
คว

รเน
้นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิจร

ิง ด้
าน

ภา
ษา

 แ
ละ

เท
คโ

นโ
ลย

ี 
1 

พัฒ
นา

คว
าม

รู้ด
้าน

เท
คโ

นโ
ลย

ี  
1 

5 
กา

รพั
ฒน

าต
ัวเ

อง
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

  
3 

กา
รป

รับ
ตัว

แล
ะก

าร
สื่อ

สา
รก

ับค
นใ

น
อง

ค์ก
ร 

1 
คว

รเน
้นใ

ห้น
ิสิต

ได
้มปี

ระ
สบ

กา
รณ

์เช
ิง

ปฎ
ิบัต

ิเพ
ิ่มข

ึ้น 
1 

6 
กา

รม
ีมน

ุษย
สัม

พัน
ธ์ท

ี่ดี 
3 

ทัก
ษะ

กา
รค

ิด 
วิเค

รา
ะห

์ 
1 

ทัก
ษะ

คิด
วิเค

รา
ะห

์ 
1 

7 
ตร

งต
่อเ

วล
า 

3 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ที่ศ
ึกษ

าม
าใ

ช้ใ
น 

   
   

   
  

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รค
ิดค

 าน
วณ

 
1 

8 
คว

าม
มีว

ินัย
 

1 
กา

รพั
ฒน

าใ
ห้น

ิสิต
มีไ

หว
พร

ิบ 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
วา

งเเ
ผน

กา
รท

 าง
าน

 
1 
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 ต

าร
าง

 2
7 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

9 
คว

าม
กร

ะฉ
ับก

ระ
เฉ

ง ก
ระ

ตือ
รือ

ร้น
ต่อ

งา
น 

พัฒ
นา

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

ด้า
นป

ฏิบ
ัติ

ให
้ดีข

ึ้น 

1 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ด้า
นว

ิชา
กา

รม
าป

ระ
ยุก

ต์แ
ละ

ดูแ
ลเ

คส
สัต

ว์ป
่วย

ได
้อย

่าง
มีไ

หว
พร

ิบ 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
วิเค

รา
ะห

์ข้อ
มูล

ต่า
งๆ

  โ
ดย

ใช
้ e

xc
el

 เบ
ื้อง

ต้น
ได

้ 
1 

10
 

คว
าม

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 ก

ล้า
พูด

 ก
ล้า

ท า
   

   
 

รับ
ฟัง

ผู้อ่ื
น 

1 
คว

าม
รู้ค

วา
มเ

ข้า
ใจ

ใน
งา

นท
ี่ปฏ

ิบัต
ิ 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

ร 
กา

รน
 าเส

นอ
 

1 

11
 

กา
รป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้ค

วา
มร

ู้ใน
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รจ
ัดก

าร
ฟา

ร์ม
แล

ะก
าร

ใช
้ยา

 
1 

กา
รว

ินิจ
ฉัย

โร
คต

่าง
ๆ 

แล
ะค

วา
มร

ู้ต่า
งๆ

  
ที่เ

กิด
ใน

สัต
ว์ 

1 

12
 

คว
าม

พร
้อม

ที่จ
ะเ

รีย
นร

ู้ 
1 

คว
รป

ลูก
ฝัง

ให
้นิส

ิตอ่
าน

หน
ังส

ือห
าค

วา
มร

ู้
เพ่ิ

มเ
ติม

ที่น
อก

เห
นือ

จา
กท

ี่เรีย
นใ

น
ห้อ

งเร
ียน

 

1 
คว

าม
พร

้อม
เรีย

นร
ู้สิ่ง

ให
ม่ 

 
1 

13
 

กา
รท

 าง
าน

ที่ร
วด

เร็ว
 

1 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นใ

นก
าร

ที่จ
ะเ

รีย
นร

ู้สิ่ง
ให

ม่ๆ
นอ

กเ
หน

ือจ
าก

หล
ักก

าร
พ้ืน

ฐา
นท

ี่ได
้

เรีย
นม

า  

1 
กา

รต
่อย

อด
ทา

งธ
ุรก

ิจ 
ขอ

งผ
ลผ

ลิต
ที่ม

ี 
1 

14
 

คว
าม

รู้พ
ื้นฐ

าน
ด้า

นก
าร

ผล
ิตส

ัตว
์แล

ะ 
   

มีค
วา

มต
้อง

กา
รท

ี่จะ
เรีย

นร
ู้สิ่ง

ให
ม่ๆ

 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
กับ

เก
ษต

รก
รท

ี่ร่ว
ม

โค
รง

กา
ร แ

ละ
สา

มา
รถ

คว
บค

ุมโ
คร

งก
าร

ได
้ 

1 
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

ที่ด
ีแล

ะก
าร

น า
คว

าม
รู้ท

ี่
ได

้รับ
พัฒ

นา
ตน

เอ
งให

้ดีข
ึ้นเ

รื่อ
ยๆ

 
1 
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  ต
าร

าง
 2

7 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

15
 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ปัญ

หา
 เส

นอ
แน

วท
าง

แก
้ไข

 
1 

รู้จ
ริง

 ท
 าเป

็น 
1 

ทัก
ษะ

กา
รเข

ียน
หน

ังส
ือ 

จด
หม

าย
 

เอ
กส

าร
น า

เส
นอ

ต่า
งๆ

 เพ่ื
อเ

ข้า
ใจ

ภา
ษา

เข
ียน

 

1 

16
 

 - 
 - 

คว
รเน

้นใ
ห้น

ิสิต
เรีย

นร
ู้ ฝ

ึกฝ
นอ

ย่า
งต

่อเ
นื่อ

ง  
1 

 - 
 - 

4. 
วท

.บ
.เก

ษต
รศ

าส
ตร

์ 
1 

คว
าม

ซื่อ
สัต

ย์ 
2 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้ง
าน

คอ
มพิ

วเต
อร

์ โป
รแ

กร
ม

ต่า
งๆ

ที่จ
 าเป

็นต
้อง

ใช
้ใน

กา
รท

 าง
าน

 
3 

คว
าม

รู้ด
้าน

ภา
ษา

 ภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
   

   
 

ภา
ษา

ท่ีส
อง

แล
ะส

าม
  

3 

2 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
2 

ศึก
ษา

 พั
ฒน

าค
วา

มร
ู้อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

 
2 

งา
นส

่งเส
ริม

กา
รเก

ษต
รก

าร
ใช

้เท
คโ

นโ
ลย

ี
สม

ัยใ
หม

่ 
3 

3 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 
2 

พัฒ
นา

ด้า
นบ

ริห
าร

กา
รจ

ัดก
าร

 
1 

ระ
เบ

ียบ
ปฏ

ิบัต
ิข้า

รา
ชก

าร
 

1 

4 
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 
 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้มา

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้ใน
กา

รด
 าเน

ิน
ชีว

ิต 
1 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้ไป

ปฏ
ิบัต

ิจร
ิง 

1 
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 ต

าร
าง

 2
7 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5 
มีค

วา
มก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

 
 - 

 - 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

คิด
วิเค

รา
ะห

์ 
1 

6 
คว

าม
อด

ทน
 

 
 - 

 - 
ภา

วะ
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 
1 

7 
ทัก

ษะ
กา

รใ
ช้ช

ีวิต
ร่ว

มกั
บผ

ู้อ่ืน
ใน

สัง
คม

 
1 

 - 
 - 

คว
าม

รู้ด
้าน

กา
รใ

ช้โ
ปร

แก
รม

ไม
โค

รซ
อฟ

ท์
พ้ืน

ฐา
น 

1 

8 
คว

าม
มั่น

ใจ
 

1 
 - 

 - 
กา

รข
าย

กา
รต

ลา
ด 

1 

9 
บุค

ลิก
ภา

พท
ี่ดี 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

10
 

กา
รท

 าง
าน

เป
็นท

ีม 
 

 - 
 - 

 - 
 - 

11
 

ด้า
นภ

าษ
า 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

12
 

กา
รพู

ดส
นท

นา
 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 
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ตา

รา
ง 2

7 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5. 
วท

.บ
.เท

คโ
นโ

ลยี
กา

รอ
าห

าร
แล

ะโ
ภช

นา
กา

ร 
1 

คว
าม

กร
ะต

ือร
ือร

้นใ
นก

าร
ท า

งา
น 

 
3 

คว
รป

ลูก
ฝัง

ให
้นิส

ิตห
มั่น

ฝึก
ฝน

 ศ
ึกษ

า
คว

าม
รู้ร

อบ
ตัว

ให
้มา

กเ
พ่ิม

เต
ิมจ

าก
ที่มี

อย
ู่

แล
้ว 

ค้น
หา

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ใน

งา
นท

ี่ท า
หร

ือ
งา

นท
ี่เก่ี

ยว
ข้อ

ง 

5 
ทัก

ษะ
ด้า

นภ
าษ

า ภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

2 

2 
คว

าม
ผิด

ชอ
บง

าน
ที่ไ

ด้ร
ับม

อบ
หม

าย
ได

้ดี 
 

2 
คว

าม
รู้ค

วา
มเ

ข้า
ใจ

เก
ี่ยว

กับ
ระ

บบ
คุณ

ภา
พ

กับ
คว

าม
ปล

อด
ภัย

ใน
อุต

สา
หก

รร
มอ

าห
าร

. 
สา

มา
รถ

น า
คว

าม
รู้ท

ี่เรีย
นม

าป
รับ

ใช
้ให

้เก
ิด

ปร
ะโ

ยช
น์แ

ละ
แก้

ไข
ปัญ

หา
ใน

งา
นไ

ด้ 

2 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

รเพ่ิ
มเ

ติม
 

2 

3 
กา

รม
ีมน

ุษย
์สัม

พัน
ธ์ด

ี ป
รับ

ตัว
เข

้ากั
บง

าน
แล

ะเ
พ่ือ

นร
่วม

งา
นไ

ด้ด
ี 

2 
คว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์ที่ด
ีใน

กา
รท

 าง
าน

   
  

กา
รพั

ฒน
าง

าน
 

2 
ทัก

ษะ
ด้า

นไ
อท

ี ค
อม

พิว
เต

อร
์ 

2 

4 
กา

รม
ีคว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์   
   

 
1 

ทัก
ษะ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
2 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

1 
5 

คว
าม

อด
ทน

 
1 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ปัญ

หา
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
กับ

ลูก
ค้า

 
1 
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ตา

รา
ง 2

7 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

6 
ทัก

ษะ
ที่ส

าม
าร

ถเ
รีย

นร
ู้งา

นไ
ด้เ

ร็ว
  

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
อา

หา
ร 

1 
คว

าม
รู้ร

อบ
ตัว

 แ
ละ

ให
้มีค

วา
มอ

ดท
นต

่อ
หน

้าท
ี่ 

1 

7 
ทัก

ษะ
ด้า

นภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

เขี
ยน

เช
ิงว

ิชา
กา

ร ก
าร

เขี
ยน

รา
ยง

าน
 

1 
ฝึก

ท า
เป

็นป
ระ

จ า
 ท

บท
วน

สิ่ง
ที่ไ

ด้ท
 า 

1 

8 
กา

รเป
็นผ

ู้ยิ้ม
แย

้มแ
จ่ม

ใส
 

1 
 - 

 - 
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

 
1 

9 
มีก

าร
เรีย

นร
ู้แล

ะส
ื่อส

าร
ได

้ดี 
1 

 - 
 - 

ทัก
ษะ

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์สา

รส
 าค

ัญต
่าง

ๆ 
1 

10
 

มีค
วา

มอ
ดท

นต
่อห

น้า
ที่ท

ี่ได
้รับ

มอ
บห

มา
ย 

1 
 - 

 - 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ทด
ลอ

งใน
ส่ว

นข
อง

เค
มี

อา
หา

ร 
1 

11
 

คว
าม

คล
่อง

แค
ล่ว

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
 - 

 - 
กา

รพั
ฒน

าผ
ลิต

ภัณ
ฑ์ 

1 

12
 

ช่ว
ยเ

หล
ือเ

พ่ือ
นร

่วม
งา

น 
1 

 - 
 - 

คว
าม

รู้ค
วา

มเ
ข้า

ใจ
เก

ี่ยว
กับ

คว
าม

รู้ท
ี่เรีย

น
เพ่ื

อเ
อา

มา
ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 

13
 

คว
าม

พร
้อม

ใน
กา

รเร
ียน

รู้ 
1 

 - 
 - 

กา
รฝ

ึกป
ฏิบ

ัติง
าน

จร
ิงต

าม
บร

ิษัท
   

   
   

(ก
าร

ฝึก
งา

น)
เน

ื่อง
จา

กส
ถา

นก
าร

ณ์โ
คว

ิด
ท า

ให
้นัก

ศึก
ษา

หล
าย

มห
าว

ิทย
าล

ัยไ
ม่มี

โอ
กา

สไ
ด้ฝ

ึกง
าน

 เม
ื่อจ

บก
าร

ศึก
ษา

แล
้ว

เข
้าท

 าง
าน

 ไม
่สา

มา
รถ

ปร
ับต

ัวเข
้ากั

บ 
  

กา
รท

 าง
าน

ได
้ 

1 
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 ต

าร
าง

 2
7 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

14
 

คว
าม

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

15
 

คว
าม

รอ
บค

อบ
 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

13
 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
วา

งแ
ผน

งา
นแ

ละ
คิด

วิเค
รา

ะห
์ดี 

1 
 - 

 - 
 

 

6. 
วท

.บ
.เท

คโ
นโ

ลยี
ชีว

ภา
พ 

1 
คว

าม
ละ

เอี
ยด

รอ
บค

อบ
ใน

หน
้าท

ี่ต า
แห

น่ง
ที่ไ

ด้ร
ับม

อบ
หม

าย
  

2 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ที่ศ
ึกษ

าม
าใ

ช้ใ
ห้เ

กิด
ปร

ะโ
ยช

น์ส
ูงส

ุด 
แล

ะน
 าม

าป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้ใ
น

กา
รท

 าง
าน

 

2 
ทัก

ษะ
ทา

งด
้าน

ภา
ษา

 ภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

2 

2 
ด้า

นบ
ุคล

ิกภ
าพ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพู
ดค

วา
ม

มั่น
ใจ

ใน
ตน

เอ
ง 

1 
มีค

วา
มร

ู้คว
าม

สา
รถ

ดี 
สา

มา
รถ

เข
้าใ

จ
ลัก

ษณ
ะง

าน
ได

้เร็ว
 แ

ละ
สา

มา
รถ

น า
ทัก

ษะ
คว

าม
รู้ม

าป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้ไ
ด้ด

ี  

1 
มา

ตร
ฐา

นต
่าง

ๆท
ี่เก

ี่ยว
ข้อ

งกั
บบ

ริษ
ัทท

ี่
ท า

งา
นจ

ะไ
ด้เ

พ่ิม
โอ

กา
สใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

3 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ท า
งา

นเ
ป็น

ทีม
 เร

ียน
รู้ไ

ด้
เร็ว

 ม
อง

โล
กใ

นแ
ง่ด

ี ก
ระ

ตือ
รือ

ร้น
ใน

กา
ร

ท า
งา

น 
ซือ่

สัต
ย์ 

ขย
ัน 

อด
ทน

 

1 
คว

าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

มา
ตร

ฐา
นอุ

ตส
าห

กร
รม

 
1 

พัฒ
นา

ให
้บัณ

ฑิต
มีค

วา
มม

ุ่งม
ั่นท

 าง
าน

 
ซื่อ

สัต
ย์ 

ตร
งต

่อเ
วล

า อ
ดท

น 
ขย

ัน 
แล

ะมี
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อห

น้า
ที่ 

1 
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ตา

รา
ง 2

7 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

4 
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

ร 
1 

คว
าม

กล
้าต

ัดส
ินใ

จ 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

เค
รื่อ

งม
ือ 

กา
รพิ

มพ์
งา

น 
บร

รจ
ุภัณ

ฑ์ 
1 

5 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถท่ี
ดี 

สา
มา

รถ
พัฒ

นา
น า

ไป
ต่อ

ยอ
ดไ

ด้ 
1 

ให
้ตั้ง

ใจ
ศึก

ษา
จา

กห
น้า

งา
นใ

ห้ม
าก

ขึ้น
   

 
แล

ะจ
ะท

 าใ
ห้เ

ชี่ย
วช

าญ
ใน

อน
าค

ต 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

1 

6 
 - 

 - 
คว

าม
รู้ด

้าน
คอ

มพิ
วเต

อร
์ 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ผส
มเ

คม
ี ท

ี่ใช
้ใน

หน
่วย

งา
น 

LA
B 

แล
ะก

าร
ตร

วจ
วิเค

รา
ะห

์
คุณ

ภา
พน

้ า 

1 

7 
 - 

 - 
ให

้ศึก
ษา

หา
คว

าม
รู้เพ่ิ

มเ
ติม

อย
ู่เส

มอ
 

1 
 - 

 - 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าเ

อก
 

1. 
ปร

.ด
.เก

ษต
รศ

าส
ตร

์ 
1 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

   
   

1 
คว

าม
สา

มา
รถ

ทา
งว

ิชา
กา

รต
รง

ต่อ
   

   
   

 
คว

าม
ต้อ

งก
าร

ขอ
งห

น่ว
ยง

าน
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รบ
ริห

าร
งา

นบ
ุคค

ล 
   

   
   

  
แล

ะก
าร

บร
ิหา

รท
ีมง

าน
 

1 
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ตา

รา
ง 2

7 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

2. 
ปร

.ด
.เท

คโ
นโ

ลยี
กา

รอ
าห

าร
(ห

ลัก
สูต

รน
าน

าช
าต

ิ) 
1 

คว
าม

เส
ียส

ละ
 รับ

ฟัง
คว

าม
คิด

เห
็น 

อด
ทน

ต่อ
แร

งก
ดด

ัน 
1 

กา
รห

าค
วา

มร
ู้ให

ม่ 
ๆ 

1 
กา

รต
ลา

ด 
กา

รท
 าธ

ุรก
ิจ 

1 

2 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รส
ื่อส

าร
แล

ะ
ถ่า

ยท
อด

คว
าม

รู้ท
าง

วิช
าก

าร
 

1 
ส่ง

เส
ริม

กา
รเข

้าร
่วม

กิจ
กร

รม
หร

ือป
ระ

ชุม
วิช

าก
าร

ระ
ดับ

นา
นา

ชา
ติม

าก
ข้ึน

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
1 

3. 
ปร

.ด
.เท

คโ
นโ

ลยี
ชีว

ภา
พ 

1 
มีท

ัศน
คต

ิที่ด
ี เร

ียน
รู้ท

ักษ
ะใ

หม
่ๆ/

เท
คน

ิค
กา

รป
ฏิบ

ัติก
าร

ใน
ห้อ

งท
ดล

อง
 เช

ื่อม
ั่นใ

น
สิ่ง

ที่ท
 า 

1 
กา

รอ่
าน

บท
คว

าม
 เข

้าร
่วม

กา
รส

ัมม
นา

ผ่า
น

เว็บ
ออ

นไ
ลน

์ เข
้าร

่วม
กา

รป
ระ

ชุม
 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นม
นุษ

ยส
ัมพั

นธ
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

  1 

2 
- 

- 
- 

- 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
 

1 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 
1. 

วท
.ม

.เท
คโ

นโ
ลยี

กา
รอ

าห
าร

 
1 

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 เป

็นผ
ู้น า

 ค
วา

มคิ
ด

สร
้าง

สร
รค

์ ท
 าง

าน
ร่ว

มกั
บผ

ู้อ่ืน
ได

้ดี 
สื่อ

สา
รก

ับช
าว

ต่า
งช

าต
ิได

้ 

2 
คว

าม
รู้ด

้าน
ผล

ิตภ
ัณฑ์

เบ
เก

อร
ี่ เค

รื่อ
งด

ื่ม 
ไอ

ศก
รีม

 
2 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
2 

2. 
วท

.ม
.เท

คโ
นโ

ลยี
ชีว

ภา
พ 

1 
ทัก

ษะ
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษเ

พ่ือ
กา

รส
ื่อส

าร
 

1 
 - 

- 
ทัก

ษะ
พูด

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
1 
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คณ
ะว

ิศว
กร

รม
ศา

สต
ร์ 

ผล
กา

รวิ
เค

รา
ะห์

ข้อ
มูล

 
   

   
   

  ต
าร

าง
 2

8 
ผล

กา
รส

 าร
วจ

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ขอ

งผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

ที่ม
ีต่อ

คุณ
ภา

พข
อง

บัณ
ฑิต

ระ
ดับ

ปร
ิญญ

าต
รี โ

ท 
แล

ะเ
อก

  ต
าม

กร
อบ

มา
ตร

ฐา
นคุ

ณว
ุฒิ 

ระ
ดับ

อุด
มศึ

กษ
าแ

ห่ง
ชา

ต ิ
รุ่น

ปีก
าร

ศึก
ษา

 2
56

3 
 ค

ณ
ะว

ิศว
กร

รม
ศา

สต
ร ์ 

   
   

   
   

   
   

   
  

 
 

   ท่ี  
คณ

ะ/
ระ

ดับ
/ห

ลัก
สูต

ร 

จ า
นว

น 
หล

ักส
ูตร

 
ท้ัง

สิ้น
 

จ า
นว

น 
ผู้ส

 าเ
ร็จ

 
กา

รศึ
กษ

า 
   

(N
) 

จ า
นว

นผู้
 

ใช้
บัณ

ฑิต
 

ท่ีต
อบ

 
แบ

บ 
ส า

รว
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พ่ิม
ขึ้น

 
1 

คว
รเพ่ิ

มพู
นเ

ทค
นิค

ด้า
นช

่าง
 

1 

2 
 - 

 - 
คว

รเพ่ิ
มก

าร
เรีย

นร
ู้ใน

รา
ยว

ิชา
กา

ร
บร

ิหา
รจ

ัดก
าร

 
1 

คว
รพั

ฒน
าด

้าน
เท

คโ
นย

ีสา
รส

นเ
ทศ

   
   

ให
้กับ

บัณ
ฑิต

เพ่ิ
มข้ึ

น 
1 
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 ต

าร
าง

 2
9 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

3 
- 

 - 
คว

รใ
ห้บ

ัณฑิ
ตม

ีคว
าม

รู้แ
ละ

ทัก
ษะ

   
   

   
อง

ค์ค
วา

มร
ู้ด้า

นเ
อก

สา
รท

าง
รา

ชก
าร

ด้ว
ย 

1 
กา

รคิ
ดค

้นเ
ทค

โน
โล

ยีท
ี่ทัน

สม
ัย 

1 

4 
- 

 - 
กา

รเร
ียน

รู้เท
คโ

นโ
ลย

ีสม
ัยใ

หม
่แล

ะ 
   

   
  

กา
รล

งม
ือป

ฏิบ
ัติจ

ริง
 

1 
เน

้นท
ักษ

ะก
าร

แก้
ไข

ปัญ
หา

เฉ
พา

ะห
น้า

 
1 

3. 
วศ

.บ
.ว

ิศว
กร

รม
กา

รผ
ลิต

 
1 

เน
้นก

าร
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า  

  
เฉ

พา
ะห

น้า
 

1 
เพ่ิ

มอ
งค

์คว
าม

รู้เก
ี่ยว

กับ
กา

รบ
ริห

าร
จัด

กา
ร 

1 
กา

รล
งม

ือป
ฏิบ

ัติง
าน

จร
ิง 

1 

2 
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ร

ะห
ว่า

ง
ทีม

งา
น 

1 
กา

รเร
ียน

รู้เท
คโ

นโ
ลย

ีสม
ัยใ

หม
่ที่ท

ันต
่อก

าร
เป

ลี่ย
นแ

ปล
ง 

1 
เท

คน
ิคก

าร
ใช

้เค
รื่อ

งม
ืออุ

ปก
รณ

์
สม

ัยใ
หม

่ 
1 

3 
เพ่ิ

มพู
นอ

งค
์คว

าม
รู้ท

ักษ
ะก

าร
พัฒ

นา
   

 
ต่อ

ยอ
ดง

าน
ให

้มีค
วา

มท
ันส

มัย
 

1 
เน

้นห
ลัก

สูต
รก

าร
ฝึก

ปฏ
ิบัต

ิให
้มา

กข
ึ้น 

1 
เน

้นท
ักษ

ะก
าร

คิด
วิเค

รา
ะห

์เพ
ื่อน

 าม
า  

 
ต่อ

ยอ
ดง

าน
ด้า

นน
วัต

กร
รม

 
1 

4 
 - 

 - 
หล

ักส
ูตร

คว
รม

ีกา
รป

รับ
เพ่ื

อใ
ห้ไ

ด้ร
ับ

ใบ
อน

ุญา
ตก

าร
ปร

ะก
อบ

วิช
าช

ีพว
ิศว

กร
รม

คว
บค

ุม 

1 
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 ต
าร

าง
 2

9 
(ต

่อ)
 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

4. 
วศ

.บ
.ว

ิศว
กร

รม
ชีว

ภา
พ 

1 
พัฒ

นา
เรื่อ

งก
าร

เรีย
นร

ู้งา
น 

1 
มีค

วา
มร

ู้พ้ืน
ฐา

นใ
นก

ระ
บว

นก
าร

ผล
ิตใ

น
รูป

แบ
บต

่าง
ฝึก

ใช
้เค

รื่อ
งม

ือใ
ห้ม

าก
ข้ึน

 
1 

ปร
ับต

ัวเข
้ากั

บค
นไ

ด้เ
ร็ว

 พู
ดจ

าช
ัดเ

จน
แล

ะเ
ข้า

ใจ
 

1 

2 
กา

รม
ีทัศ

นค
ติใ

นก
าร

ด า
เน

ินช
ีวิต

ที่
เห

มา
ะส

ม 
1 

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

1 
กา

รป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้ท
ักษ

ะใ
นด

้าน
ต่า

งๆ
 

1 

5. 
วศ

.บ
.ว

ิศว
กร

รม
สิ่ง

แว
ดล

้อม
 

1 
คว

าม
พร

้อม
รับ

ฟัง
คว

าม
คิด

เห
็น 

   
  

ขอ
งผ

ู้อ่ืน
 

1 
คว

รเน
้นใ

ห้บ
ัณฑ

ิตส
นใ

จเ
รีย

นร
ู้   

   
 

สิ่ง
ให

ม่ๆ
ตล

อด
เวล

า 
1 

 - 
 - 

2 
ทัก

ษะ
กา

รเร
ียน

รู้ก
ับส

ถา
นก

าร
ณ์ใ

หม
่ๆ 

1 
ทัก

ษะ
กา

รเร
ียน

รู้ใ
นร

าย
วิช

าท
ี่เข

้ากั
บ 

   
สถ

าน
กา

รณ
์ปัจ

จุบ
ัน 

1 
 - 

 - 

3 
 - 

 - 
กา

รข
ยา

ยโ
อก

าส
กา

รเร
ียน

กา
รส

อน
ร่ว

มกั
บห

น่ว
ยง

าน
อื่น

ๆ 
1 

 - 
 - 

4 
 - 

 - 
คว

รเพ่ิ
มร

าย
วิช

าฝ
ึกป

ฏิบ
ัติก

ับ
หน

่วย
งา

นจ
ริง

 
1 

 - 
 - 

5 
 - 

 - 
กา

รส
ร้า

งค
วา

มร
่วม

มือ
กา

รด
 าเน

ินง
าน

   
   

   
   

ด้า
นว

ิชา
กา

รท่ี
มีค

วา
มห

ลา
ยห

ลา
ก 

1 
 - 

 - 
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 ต

าร
าง

 2
9 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

6 
 - 

 - 
คว

รป
รับ

ปร
ุงร

าย
วิช

าใ
ห้ม

ีคว
าม

ทัน
สม

ัยก
ับส

ถา
นก

าร
ณ์ป

ัจจ
ุบัน

 
1 

 - 
 - 

7 
 - 

 - 
คว

รเพ่ิ
มก

าร
เรีย

นร
ู้เก

ี่ยว
กับ

ระ
บบ

  
กา

รบ
 าบ

ดัน
้ าเส

ีย 
1 

 - 
 - 

6. 
วศ

.บ
.ว

ิศว
กร

รม
เม

คค
าท

รอ
นิก

ส์ 
1 

กา
รเอ

าใ
จใ

ส่ต
่อห

น้า
ที่ท

ี่รับ
ผิด

ชอ
บ 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นม
ัลต

ิมีเ
ดีย

 
1 

คว
าม

พร
้อม

เรีย
นร

ู้แล
ะป

รับ
ตัว

กับ
เท

คโ
นโ

ลย
ีสม

ัยใ
หม

่ 
1 

2 
คว

าม
สา

มา
รถ

เรีย
นร

ู้กับ
ทัก

ษะ
ด้า

น
เท

คโ
นโ

ลย
ีที่ม

 ี ก
าร

เป
ลี่ย

นแ
ปล

งอ
ย่า

ง
รว

ดเ
ร็ว

 

1 
บูร

ณา
กา

รก
าร

เรีย
นก

าร
สอ

นเ
ข้า

กับ
กา

ร
ฝึก

ปฏ
ิบัต

ิงา
นจ

ริง
 

1 
เพ่ิ

มท
ักษ

ะก
าร

ใช
้เท

คโ
นโ

ลย
ีสม

ัยใ
หม

่ 
1 

3 
 - 

 - 
เน

้นก
าร

ฝึก
ปฏ

ิบัต
ิแล

ะก
าร

เรีย
นร

ู้กับ
หน

่วย
งา

นใ
นภ

าค
อุต

กส
าห

รร
ม 

1 
เรีย

นร
ู้พัฒ

นา
ทัก

ษะ
ด้า

นช
่าง

เพ่ิ
มข้ึ

น 
1 

4 
 - 

 - 
ขย

าย
โอ

กา
สก

าร
เรีย

นร
ู้กับ

หน
่วย

งา
น

ภา
คเ

อก
ชน

 
1 

 - 
 - 
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 ต

าร
าง

 2
9 

(ต
่อ)

 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

7. 
วศ

.บ
.ว

ิศว
กร

รม
โย

ธา
 

1 
คว

รเพ่ิ
มอ

งค
์คว

าม
รู้ 

1 
เพ่ิ

มร
าย

วิช
าก

าร
ส า

รว
จท

าง
   

   
 

อา
กา

ศย
าน

 
2 

ทัก
ษะ

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

นภ
าษ

า  
1 

 
พัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะก

าร
มีว

ินัย
ขอ

งบ
ัณฑิ

ต 
1 

เพ่ิ
มเ

ติม
รา

ยว
ิชา

กา
รค

 าน
วณ

แล
ะ 

   
  

กา
รป

ระ
มา

ณร
าค

า 
1 

กา
รคิ

ดว
ิเค

รา
ะห

์ปร
ะม

าณ
รา

คา
 

1 

2 
เน

้นก
าร

พัฒ
นา

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
รภ

าย
ใน

อง
ค์ก

ร 
1 

เพ่ิ
มก

าร
เรีย

นร
ู้เพ

ื่อใ
ห้ส

อบ
ผ่า

น 
   

   
   

ได
ใ้บ

อน
ุญา

ตก
าร

ปร
ะก

อบ
วิช

าช
ีพ

วิศ
วก

รร
มค

วบ
คุม

 

1 
คว

รเพ่ิ
มอ

งค
์คว

าม
รู้ท

ักษ
ะด

้าน
ระ

เบ
ียบ

งา
นพั

สด
ุ 

1 

3 
 

 
 

 
คว

รเพ่ิ
มพู

นอ
งค

์คว
าม

รู้เท
คน

ิคก
าร

ก่อ
สร

้าง
สม

ัยใ
หม

่ 
1 

5 
 - 

 - 
 - 

 - 
คว

รเพ่ิ
มอ

งค
์คว

าม
รู้ท

ักษ
ะง

าน
เอ

กส
าร

   
   

  
ทา

งร
าช

กา
รเพ่ิ

มข้ึ
น 

1 

6 
 - 

 - 
 - 

 - 
คว

รม
ีคว

าม
รู้แ

ละ
ทัก

ษะ
หล

าย
ด้า

น 
1 
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  ต

าร
าง

 2
9 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
ง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

8. 
วศ

.บ
.ว

ิศว
กร

รม
ไฟ

ฟ้า
 

1 
อ่อ

นน
้อม

ถ่อ
มต

น 
มีว

ินัย
ต่อ

หน
้าท

ี่
ตน

เอ
ง 

1 
เรีย

นร
ู้ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
กา

รท
 าง

าน
 

1 
กา

รส
ื่อส

าร
งา

นก
ับฝ

่าย
ต่า

งๆ
 

1 

2 
รับ

รู้ ร
ับฟ

ัง แ
ละ

พร
้อม

ปร
ับต

ัวอ
ยู่

ตล
อด

 
1 

เพ่ิ
มก

าร
เรีย

นร
ู้ใน

รา
ยว

ิชา
กา

รบ
ริห

าร
จัด

กา
ร บ

ัญช
ี ให

้กับ
บัณ

ฑิต
 เป

็นก
าร

เพ่ิ
มศั

กย
ภา

พข
อง

บัณ
ฑิต

 

1 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รป
รับ

ตัว
เข

้ากั
บ

สถ
าน

กา
รณ

์กา
รเป

ลี่ย
นแ

ปล
งใน

ปัจ
จุบ

ัน 
อย

่าง
มีป

ระ
สิท

ธิภ
าพ

 

1 

3 
น า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ม
าส

ู่กา
รพั

ฒน
าง

าน
เพ่ื

อใ
ห้เ

กิด
ปร

ะส
ิทธ

ิภา
พ 

1 
เน

้นก
าร

ฝึก
ปฏ

ิบัต
ิด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยี
สม

ัยใ
หม

่ 
1 

ปร
ับต

ัวแ
ละ

เต
รีย

มพ
ร้อ

มกั
บก

าร
เป

ลี่ย
นแ

ปล
งข

อง
โล

กอ
ยู่ต

ลอ
ดเ

วล
า 

1 

4 
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
กา

รเป
็นผ

ู้น า
 

1 
น า

ผล
งา

นว
ิจัย

มา
ใช

้กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

ให
้กับ

นสิ
ิตไ

ด้พั
ฒน

าท
ักษ

ะค
วา

มร
ู้ 

1 
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ก

าร
ท า

งา
นอ

ยู่อ
ย่า

งป
ระ

จ า
 

1 

5 
กา

รเร
ียน

รู้ร
่วม

กับ
ชุม

ชน
 

1 
เพ่ิ

มท
ักษ

ะใ
ห้ก

ับบ
ัณฑ

ิตไ
ด้ม

ีกา
ร

เรีย
นร

ู้กา
รซ

่อม
บ า

รุง
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ิดช
อบ
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ฑิต
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าร

ปร
ะเมิ
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้อ 
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ร้อ
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ร้อ
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ะ 

m
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ร้อ
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m
ea

n 
ร้อ

ยล
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ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

1 
คณ

ะส
ถา

ปตั
ยก

รร
มศ

าส
ตร

 ์ ผั
งเม

ือง
แล

ะน
ฤม

ติศิ
ลป์

 
6 

20
6 

20
1 

97
.57

 
4.6

3 
92

.6 0 
4.6
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93

.40
 

4.4
9 
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4.5
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20
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4.3
8 

87
.60

 
4.4

1 
88

.20
 

4.3
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0.0

0 
4.6

7 
93

.40
 

4.6
7 

93
.40

 
4.6

7 
93

.40
 

12
5 

 
26

  
4.8

1 
96

.20
 

1.2
.1 

สถ
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พึง
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ฑิต
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ถา
ปัต
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รเพ
ิ่มทั

กษ
ะท

าง
ด้า

นก
าร

ใช
้ภา

ษา
 

แล
ะ 

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
เพ่ื

อก
าร

สื่อ
สา

รท
ี่จ า

เป
็น 

6 
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
ทา

งด
้าน

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าใ
ห้

มา
กย

ิ่งข
ึ้น 

7 
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ใช
้ภา

ษา
ที่ 

3 
เช

่น 
อัง

กฤ
ษ 

จีน
 เพ่ิ

มม
าก

ข้ึน
 

7 

2 
คว

รม
ีระ

เบ
ียบ

วิน
ัย 

ตร
งต

่อเ
วล

า 
รับ

ผิด
ชอ

บต
นเ

อง
แล

ะส
ังค

ม 
 

4 
คว

รเพ
ิ่มทั

กษ
ะด

้าน
กา

รเต
รีย

มค
วา

ม
พร

้อม
ที่จ

ะเ
รีย

นร
ู้ตล

อด
ชีว

ิต 
โด

ยเ
รีย

นร
ู้

ผ่า
นป

ระ
สบ

กา
รณ

์ใน
กา

รท
 าง

าน
จร

ิง  
 

มีก
าร

ศึก
ษา

หา
คว

าม
รู้ใ

หม
่ๆอ

ยู่เ
สม

อ 

5 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ใช
้โป

รแ
กร

มค
อม

พิเ
ตอ

ร์
ที่เ

ก่ีย
วข

้อง
 

7 

3 
มีน

้ าใ
จช

่วย
เห

ลือ
เพ่ื

อร
่วม

งา
น 

4 
คว

าม
รู้ใ

นส
าข

าว
ิชา

ชีพ
แล

ะน
 าม

าใ
ช้ใ

ห้
เก

ิดป
ระ

โย
ชน

์อย
่าง

สร
้าง

สร
รค

์ 
2 

คว
าม

รู้ใ
นส

าข
าว

ิชา
ชีพ

แล
ะน

 าม
าใ

ช้ใ
ห้ 

 
เก

ิดป
ระ

โย
ชน

์อย
่าง

สร
้าง

สร
รค

์ 
2 
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ตา

รา
ง 3

1 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

3 
คว

าม
รู้ใ

นส
าข

าว
ิชา

ชีพ
แล

ะน
 าม

าใ
ช้ใ

ห้
เก

ิดป
ระ

โย
ชน

์อย
่าง

สร
้าง

สร
รค

์ 
2 

คว
รพ

ัฒน
าท

าง
ด้า

นพ
ื้นฐ

าน
ทา

งว
ิชา

โค
รง

สร
้าง

 
1 

เท
คโ

นโ
ลย

ีให
ม่ๆ

 ป
ระ

ยุก
ต์ใ

นก
าร

สร
้าง

สร
รค

์งา
นอ

อก
แบ

บอ
ย่า

งม
ี

ปร
ะส

ิทธ
ิภา

พ 

2 

4 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ือร
้นใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

กา
รอ

อก
แบ

บเ
ทค

โน
โล

ยีแ
ละ

กา
รส

ร้า
ง

โป
รแ

กร
มใ

หม
่ๆ 

1 
ปล

ูกฝ
ังค

วา
มคิ

ดเ
ห็น

 ก
ล้า

คิด
 ก

ล้า
แส

ดง
ออ

ก 
ภา

วะ
ผู้น

 า ค
วา

มค
ิดร

ิเริ่ม
สร

้าง
สร

รค
 ์ค

วา
มม

ั่นใ
จใ

นต
ัวเอ

ง  

2 

5 
คว

าม
พร

้อม
ทีจ่

ะเ
รีย

นร
ู้อย

ู่เส
มอ

 
1 

คว
รเน

้นแ
ละ

เพ่ิ
มเ

ติม
ด้า

นก
าร

วิเค
รา

ะห
์ 

ปร
ะย

ุกต
์ พั

ฒน
าอ

งค
์คว

าม
รู้ น

 าม
า

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
พ้ืน

ฐา
นท

าง
วิช

าโ
คร

งส
ร้า

ง ท
ี่จะ

สา
มา

รถ
น า

ไป
ใช

้ปร
ะย

ุกต
์ใน

กา
รท

 าง
าน

ได
้ 

1 

6 
ทัก

ษะ
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า 

1 
ปล

ูกฝ
ังค

วา
มคิ

ดเ
ห็น

 ก
ล้า

คิด
   

   
   

   
 

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 ภ

าว
ะผ

ู้น า
 ค

วา
มคิ

ด
ริเร

ิ่มส
ร้า

งส
รร

ค์ 

1 
กา

รอ
อก

แบ
บเ

ทค
โน

โล
ยีแ

ละ
กา

รส
ร้า

ง
โป

รแ
กร

มใ
หม

่ๆ 
1 

7 
คว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์ 
1 

 
 

กา
รจ

ัดล
 าด

ับค
วา

มส
 าค

ัญข
อง

งา
น 

1 

8 
รับ

ฟัง
คว

าม
คิด

เห
็นข

อง
ผู้อ่ื

น 
พร

้อม
ที่จ

ะ
เรีย

นร
ู้งา

นใ
หม

่ๆไ
ปพ

ร้อ
มๆ

กับ
เพ่ื

อน
ร่ว

มง
าน

 

1 

 - 
 - 

กา
รท

 าง
าน

เป
็นท

ีม 
1 
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ตา
รา

ง 3
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

9 
คว

าม
อ่อ

นน
้อม

ถ่อ
มต

น 
รู้จ

ักก
าล

เท
ศะ

 
1 

 - 
 - 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้โ
ปร

แก
รม

ท่ีเ
กี่ย

วข
้อง

ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

จร
ิงให

้มีค
วา

มเ
ชี่ย

วช
าญ

  
1 

10
 

คว
าม

ตั้ง
ใจ

ใน
กา

รท
 าง

าน
สูง

 แ
ละ

ปร
ับต

ัวเข
้ากั

บส
ภา

พแ
วด

ล้อ
มไ

ด้ด
ี 

1 

 - 
 - 

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ใ
นก

าร
ท า

งา
นจ

ริง
 

1 

11
 

คว
าม

กล
้าค

ิด 
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 ม
ีคว

าม
คิด

แป
ลก

ให
ม่ 

แก
้ปัญ

หา
เฉ

พา
ะห

น้า
ได

้ดี 
1 

 - 
 - 

 - 
 - 

2. 
ศป

.บ
.น

ฤม
ิตศ

ิลป
์ 

1 
คว

าม
ตร

งต
่อเ

วล
า แ

ละ
มีร

ะเ
บีย

บว
ินัย

ดี 
6 

พัฒ
นา

ตน
เอ

งด
้าน

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
   

   
  

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าท่ี
เป

็นส
าก

ลใ
ห้ม

าก
ข้ึน

 
9 

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

แล
ะค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นก

าร
ใช

้ภา
ษา

ต่า
งป

ระ
เท

ศแ
ละ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ
เพ่ื

อก
าร

สื่อ
สา

รท
ี่จ า

เป
็นแ

ละ
เป

็นส
าก

ล
ให

้มา
กย

ิ่งข
ึ้น 

11
 

2 
คว

รเพ
ิ่มทั

กษ
ะท

าง
ด้า

นก
าร

ใช
้

ภา
ษา

สา
กล

ให
้มา

กย
ิ่งข้ึ

น 
สื่อ

สา
รไ

ด้
อย

่าง
มีป

ระ
สิท

ธิภ
าพ

 

3 
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
กา

รใ
ช้ง

าน
โป

รแ
กร

ม
คอ

มพิ
วเต

อร
์ที่เ

ก่ีย
วข

้อง
กับ

วิช
าช

ีพ 
2 

ทัก
ษะ

ด้า
นโ

ปร
แก

รม
คอ

มพิ
วเต

อร
์ที่

เก
ี่ยว

ข้อ
งก

ับว
ิชา

ชีพ
 ม

ีคว
าม

รู้ด
้าน

 IT
   

 
แล

ะเ
ทค

โน
โล

ยีด
ิจิท

ัล 

2 
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ตา

รา
ง 3

1 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

3 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
รับ

ฟัง
คว

าม
คิด

เห
็น

ผู้อ
ื่น 

1 
พร

้อม
ทุก

สถ
าน

กา
รณ

์ เป
ิดร

ับโ
อก

าส
ให

ม่ 
ๆ 

1 
กร

ะบ
วน

กา
รท

าง
คว

าม
คิด

แล
ะ 

   
   

 
กา

รท
 าง

าน
อย

่าง
เป

็นร
ะบ

บ 
1 

4 
ทัก

ษะ
กา

รศ
ึกษ

าอ
งค

์คว
าม

รู้ใ
หม

่ 
1 

ทัก
ษะ

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
แล

ะน
 าม

า  
 

ใช
้ปร

ะโ
ยช

น์ไ
ด้ 

1 
กา

รน
 าว

ิชา
คว

าม
รู้ท

ี่เรีย
นม

าป
ระ

ยุก
ต์ 

 
ใช

้ใน
กา

รท
 า 

1 

5 
คว

าม
กล

้าค
ิด 

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 ม

ีคว
าม

คิด
แป

ลก
ให

ม่ 
แก

้ปัญ
หา

เฉ
พา

ะห
น้า

ได
้ดี 

1 
กา

รน
 าว

ิชา
คว

าม
รู้ท

ี่เรีย
นม

าป
ระ

ยุก
ต์ 

 
ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
- 

- 

6 
คว

าม
มั่น

ใจ
ใน

ตัว
เอ

ง ม
ีบุค

ลิก
เป

็นผ
ู้น า

 
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นก

าร
น า

เส
นอ

ผล
งา

น 
1 

- 
- 

- 
- 

7 
คว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ส

ุจร
ิต 

คว
าม

มีน
้ าใ

จ 
   

คว
าม

เส
ียส

ละ
 ก

าร
ท า

งา
นเ

ป็น
ทีม

 
1 

- 
- 

- 
- 

8 
กา

รพั
ฒน

าค
วา

มร
ู้ให

ม่ๆ
 อ

ยู่เ
สม

อ 
   

  
เพ่ื

อพั
ฒน

าใ
นค

วา
มร

ู้เฉ
พา

ะด
้าน

 
1 

- 
- 

- 
- 

9 
คว

าม
อ่อ

นน
้อม

ถ่อ
มต

น 
รู้ก

าล
เท

ศะ
 

1 
- 

- 
- 

- 
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 ต

าร
าง

 3
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

3. 
สถ

.บ
.ส

ถา
ปัต

ยก
รร

มผ
ังเมื

อง
 

1 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อง

าน
 ต

รง
ต่อ

เวล
า  

   
 

มีร
ะเ

บีย
บว

ินัย
ดี 

8 
พัฒ

นา
ด้า

นก
าร

ใช
้ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

 
7 

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ใช

้ภา
ษา

เพ่ื
อ

พัฒ
นา

สู่ส
าก

ล 
 

6 

2 
คว

าม
กล

้าค
ิด 

กล
้าแ

สด
งอ

อก
   

   
   

 
กล

้าต
ัดส

ินใ
จม

ีคว
าม

คิด
แป

ลก
ให

ม่ 
แก้

ปัญ
หา

เฉ
พา

ะห
น้า

ได
้ดี 

2 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ใน
สา

ขา
วิช

าช
ีพแ

ละ
น า

มา
ใช

้ให
้เก

ิดป
ระ

โย
ชน

์อย
่าง

สร
้าง

สร
รค

 ์

3 
คว

าม
รู้ใ

นส
าข

าว
ิชา

ชีพ
แล

ะน
 าม

า  
   

   
ใช

้ให
้เก

ิดป
ระ

โย
ชน

์อย
่าง

สร
้าง

สร
รค

์ 
3 

3 
คว

าม
อ่อ

นน
้อม

ถ่อ
มต

น 
รู้จ

ักก
าล

เท
ศะ

 
2 

เพ่ิ
มเ

ติม
ทัก

ษะ
กา

ร น
 าเส

นอ
งา

น 
   

   
 

ใน
ด้า

นก
าร

พูด
 ฟ

ัง อ่
าน

 ก
าร

เข
ียน

งา
น 

   
   

 
เพ่ื

อก
าร

น า
เส

นอ
งา

นท
ี่สม

บูร
ณ ์

1 
พัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รใ
ช้ง

าน
   

   
   

   
กา

รอ
อก

แบ
บอ

ย่า
งต

่อเ
นื่อ

งแ
ละ

สม
่ าเส

มอ
 

3 

4 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

   
   

   
   

   
  

มีม
นุษ

ยส
ัมพั

นธ
์ที่ด

ี 
2 

เพ่ิ
มต

ิมเ
ทค

นิค
ใน

กา
รน

 าเส
นอ

งา
นใ

ห้
รอ

บด
้าน

 
1 

ทัก
ษะ

แล
ะค

วา
มส

าม
าร

ถด
้าน

กา
รใ

ช้
โป

รแ
กร

มค
อม

พิว
เต

อร
์ที่เ

กี่ย
วข

้อง
 

2 

5 
คว

าม
ตั้ง

ใจ
ใน

กา
รท

 าง
าน

แล
ะป

รับ
ตัว

เข
้ากั

บส
ภา

พแ
วด

ล้อ
ม 

มีค
วา

ม
กร

ะต
ือร

ือร
้นเ

รีย
นร

ู้งา
น 

กร
ะต

ือร
ือร

้น
ต่อ

งา
นท

ี่ได
้รับ

มอ
บห

มา
ย 

2 
กา

รน
 าว

ิชา
คว

าม
รู้ท

ี่เรีย
นม

า  
   

   
   

 
มา

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
ทัก

ษะ
 ค

วา
มร

ู้ ค
วา

มม่ั
นใ

จ 
   

   
   

   
  

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
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  ต

าร
าง

 3
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

6 
คว

าม
มั่น

ใจ
ใน

ตัว
เอ

ง ก
าร

มั่น
ใจ

ใน
กา

ร
น า

เส
นอ

 
2 

สร
้าง

แล
ะป

ลูก
ฝัง

คว
าม

คิด
เห

็น 
กล

้าค
ิด 

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 ภ

าว
ะผ

ู้น า
 ค

วา
มค

ิด
ริเร

ิ่มส
ร้า

งส
รร

ค์ 

1 
คว

รเพ่ิ
มเ

ติม
ทัก

ษะ
กา

รพู
ด 

อ่า
น 

เข
ียน

 
เพ่ื

อก
าร

น า
เส

นอ
ที่ด

ี 
1 

7 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าท่ี
เป

็นส
าก

ล 
(อั

งก
ฤษ

 จ
ีน 

ฯล
ฯ)

 
2 

กา
รท

 าห
นัง

สือ
รา

ชก
าร

 
1 

คว
รฝ

ึกใ
ห้บ

ัณฑิ
ตม

ีคว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บท

ั้ง
ต่อ

เวล
าแ

ละ
สิ่ง

ที่ไ
ด้ร

ับม
อบ

หม
าย

 
1 

8 
กา

รว
ิเค

รา
ะห

์แล
ะส

ังเค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
 

1 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รคิ

ดว
ิเค

รา
ะห

์แล
ะส

ร้า
ง

นว
ัตก

รร
ม 

1 
กา

รม
ีจิต

อา
สา

 แ
ละ

กา
รท

ุ่มเ
ทก

ับอ
งค

์กร
 

1 

9 
คว

าม
เฉ

ลีย
วฉ

ลา
ด 

ไห
วพ

ริบ
ดี 

ท า
งา

นไ
ด้

รว
ดเ

ร็ว
แล

ะมี
ปร

ะส
ิทธ

ิภา
พ 

1 
คว

าม
รู้เร

ื่อง
เท

คโ
นโ

ลย
ี ระ

บบ
สา

รส
นเ

ทศ
อ่ืน

ๆท
ี่น่า

สน
ใจ

 
1 

บัณ
ฑิต

มีค
วา

มต
ั้งใจ

ใน
กา

รท
 าง

าน
แล

ะ
ปร

ับต
ัวเข

้ากั
บส

ภา
พแ

วด
ล้อ

มไ
ด้ด

ี 
1 

10
 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์  

1 
ปร

ะย
ุกต

์ใช
้งา

นด
้าน

สถ
าป

ัตย
กร

รม
ร่ว

มกั
บศ

าส
ตร

์อื่น
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รเข
ียน

เอ
กส

าร
ผล

งา
นด

้าน
วิช

าก
าร

/ร
าช

กา
ร 

1 
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  ต

าร
าง

 3
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

11
 

ศึก
ษา

กฏ
ระ

เบ
ียบ

 พ
รบ

 ท
ี่เก่ี

ยว
ข้อ

งกั
บ

หน
่วย

งา
น 

1 
ติด

ตา
มข่

าว
สา

รด
้าน

วิช
าก

าร
แล

ะ
วิช

าช
ีพ 

เพ่ื
อน

 าม
าพั

ฒน
าต

นเ
อง

 
ปร

ะย
ุกต

์ใช
้งา

นด
้าน

สถ
าป

ัตย
กร

รม
กับ

ศา
สต

ร์อ
ื่นๆ

 

1 
- 

- 

12
 

ศึก
ษา

แล
ะอ

อก
แบ

บด
้าน

พัฒ
นา

เม
ือง

 
แล

ะด
้าน

วา
งผ

ังเม
ือง

 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

วัส
ดุ 

Bim
 &

 R
ev

it 
3D

MA
X 

AU
TO

CA
D 

1 
- 

- 

13
 

ทัก
ษะ

กา
รค

ิดอ
ย่า

งเป
็นร

ะบ
บ 

1 
มีท

ักษ
ะ 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รใ

ช้
คอ

มพิ
วเต

อร
์ 

1 
- 

- 

4. 
สถ

.บ
.ส

ถา
ปัต

ยก
รร

มภ
าย

ใน
 

1 
คว

าม
ตร

งต
่อเ

วล
า ม

ีระ
เบ

ียบ
วิน

ัยด
ี 

10
 

คว
รเน

้นใ
ห้บ

ัณฑ
ิตส

นใ
จพั

ฒน
าต

นเ
อง

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

  
8 

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าต

่าง
ปร

ะเ
ทศ

 
ภา

ษา
ท่ี 

3 
แล

ะภ
าษ

าท
ี่ 4

 เช
่น 

อัง
กฤ

ษ 
ญี่ป

ุ่น 
เป

็นต
้นเ

พื่อ
พัฒ

นา
ตัว

เอ
งส

ู่สา
กล

 

14
 

2 
ทัก

ษะ
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รใ
ช้

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษเ
พ่ือ

กา
รส

ื่อส
าร

 
4 

คว
รเพ่ิ

มท
ักษ

ะก
าร

ท า
งา

นด
้าน

คอ
มพิ

วเต
อร

์ด้า
นง

าน
สถ

าป
ัตย

์ แ
ละ

ด้า
นก

าร
ใช

้โป
รแ

กร
มค

อม
พิเ

ตอ
ร์ท

ี่
เก

ี่ยว
กับ

วิช
าช

ีพใ
ห้ม

ีคว
าม

เป
็น 

Pr
of

es
sio

na
l แ

ละ
มีป

ระ
สิท

ธิภ
าพ

 

5 
กา

รอ
อก

แบ
บเ

ทค
โน

โล
ยีแ

ละ
กา

รส
ร้า

ง
โป

รแ
กร

มใ
หม

่ๆ 
รู้ท

ันเ
ทค

โน
โล

ยีใ
หม

่ๆ 
ปร

ะย
ุกต

์ใน
กา

รส
ร้า

งส
รร

ค์ง
าน

ออ
กแ

บบ
อย

่าง
มีป

ระ
สิท

ธิภ
าพ

 

3 
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 ต
าร

าง
 3

1 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

3 
คว

าม
เฉ

ลีย
วฉ

ลา
ด 

ไห
วพ

ริบ
ดี 

ท า
งา

นไ
ด้

รว
ดเ

ร็ว
แล

ะมี
ปร

ะส
ิทธ

ิภา
พ 

คว
าม

ฉล
าด

ทา
งอ

าร
มณ์

 

2 
กา

รป
ลูก

ฝัง
ให

้บัณ
ฑิต

ศึก
ษา

หา
คว

าม
รู้

เพ่ิ
มเ

ติม
แล

ะแ
สว

งห
าค

วา
มร

ู้อย
ู่เส

มอ
 

4 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รใ

ช้ค
อม

พิว
เต

อร
์ใน

กา
ร

ท า
งา

นเ
ก่ีย

วก
ับง

าน
ด้า

นส
ถา

ปัต
ย์ 

โป
รแ

กร
มก

าร
ออ

กแ
บบ

 โป
รแ

กร
ม

คอ
มพิ

วเต
อร

์ที่เ
ก่ีย

วข
้อง

กับ
วิช

าช
ีพ 

3 

4 
กร

ะบ
วน

กา
รท

าง
คว

าม
คิด

 ค
ิดใ

ห้เ
ป็น

ระ
บบ

แล
ะก

าร
ท า

งา
นอ

ย่า
งเป

็นร
ะบ

บ 
2 

กา
รอ

อก
แบ

บเ
ทค

โน
โล

ยีแ
ละ

กา
รส

ร้า
ง

โป
รแ

กร
มใ

หม
่ๆ 

1 
ทัก

ษะ
วิเค

รา
ะห

์ พั
ฒน

าอ
งค

์คว
าม

รู้ ก
าร

น า
วิช

าค
วา

มร
ู้ที่เ

รีย
นม

า ม
าป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

2 

5 
คว

าม
สา

มา
รถ

ด้า
นก

าร
วิเค

รา
ะห

์ข้อ
มูล

 
สา

มา
รถ

วิเค
รา

ะห
์เช

ื่อม
โย

ง แ
ละ

ท า
คว

าม
เข

้าใ
จอ

ย่า
งเป

็นเ
หต

ุเป
็นผ

ลพั
ฒน

า
อง

ค์ค
วา

มร
ู้ น

 าม
าป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้ใ

นก
าร

ท า
งา

น 

2 
ติด

ตา
มข่

าว
สถ

าน
กา

รณ์
ปัจ

จุบ
ัน 

   
   

แล
ะใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยีท
ี่ทัน

สม
ัย 

1 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ใ

นก
าร

ท า
งา

นจ
ริง

 
1 

6 
คว

าม
กล

้าค
ิด 

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 ม

ีคว
าม

คิด
แป

ลก
ให

ม่ 
แก

้ปัญ
หา

เฉ
พา

ะห
น้า

ได
้ดี 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รแ

ก้ป
ัญห

าท
ี่

ซับ
ซ้อ

น 

2 
ทัก

ษะ
กา

รค
ิดว

ิเค
รา

ะห
์ 

1 
คว

าม
มีเ

หต
ุผล

 รู้จ
ักแ

ก้ป
ัญห

าอ
ย่า

งเป
็น

รูป
ธร

รม
 

1 

7 
มีค

วา
มซ

ื่อส
ัตย

์  
1 

วิเค
รา

ะห
์ ป

ระ
ยุก

ต์ 
พัฒ

นา
อง

ค์ค
วา

มร
ู้ 

น า
มา

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รป
ระ

เม
ินร

าค
า 

1 
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ตา
รา

ง 3
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

8 
มีค

วา
มร

ับผ
ิดช

อบ
ต่อ

ตน
เอ

งแ
ละ

สัง
คม

 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นง

าน
ออ

กแ
บบ

 ก
าร

มีค
วา

มคิ
ด

สร
้าง

สร
รค

 ์
1 

กา
รต

ั้งเป
้าห

มา
ยใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

9 
รับ

ฟัง
คว

าม
คิด

เห
็นผ

ู้อ่ืน
 

1 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้บ

ัณฑ
ิตมี

คว
าม

รู้
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
สา

ขา
วิช

าก
่อน

ออ
ก

ปฏ
ิบัต

ิงา
นจ

ริง
 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

ร 
1 

10
 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ ค

วา
มร

ู้จร
ิง แ

ละ
คว

าม
คิด

ริเร
ิ่ม 

1 
ซื่อ

สัต
ย์ส

ุจร
ิต 

อด
ทน

 เส
ียส

ละ
   

   
   

   
   

  
มีคุ

ณธ
รร

ม 
1 

สร
้าง

แผ
นผ

ังก
าร

ท า
งา

น 
1 

11
 

กา
รน

 าเส
นอ

 แ
ละ

กา
รส

ื่อส
าร

ให
้เข

้าใ
จ 

1 
พร

ะร
าช

บัญ
ญัต

ิเก
ี่ยว

กับ
ผัง

เม
ือง

   
   

 
แล

ะก
าร

คิด
วิเค

รา
ะห

์ 
1 

คว
าม

รู้ใ
นส

าข
าว

ิชา
ชีพ

แล
ะน

 าม
าใ

ช้ใ
ห้

เก
ิดป

ระ
โย

ชน
์อย

่าง
สร

้าง
สร

รค
์ 

1 

12
 

กา
รม

ีจิต
บร

ิกา
ร จ

ิตส
าธ

าร
ณะ

 
1 

คว
รส

ร้า
งแ

ละ
ปล

ูกฝ
ังค

วา
มค

ิดเ
ห็น

 ก
ล้า

คิด
 ก

ล้า
แส

ดง
ออ

ก 
ภา

วะ
ผู้น

 า ค
วา

มคิ
ด

ริเร
ิ่มส

ร้า
งส

รร
ค์ 

1 
คว

าม
อ่อ

นน
้อม

ถ่อ
มต

น 
1 

13
 

คว
าม

ตั้ง
ใจ

ใน
กา

รท
 าง

าน
แล

ะป
รับ

ตัว
เข

้ากั
บส

ภา
พแ

วด
ล้อ

มไ
ด้ด

ี 
1 

คว
รเพ่ิ

มค
วา

มร
ู้ด้า

นว
ัสด

ุใน
กา

รก
่อส

ร้า
ง  

   
  

งา
นโ

คร
งส

ร้า
ง ว

ัสด
ุอุป

กร
ณ์แ

ละ
   

   
   

วิธ
ีก่อ

สร
้าง

 

1 
กา

รว
าง

แผ
นแ

ละ
กา

รบ
ริห

าร
จัด

กา
ร 

เป
็นท

ักษ
ะท

ี่ส า
คัญ

 
1 
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ตา
รา

ง 3
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

14
 

กา
รใ

ฝ่ห
าค

วา
มร

ู้เพ่ิ
มเ

ติม
อย

ู่เส
มอ

 
1 

สา
มา

รถ
ค้น

คว
้าห

าข
้อม

ูล 
แล

ะน
 า

หล
ักก

าร
 ท

ฤษ
ฎี 

แล
ะค

วา
มร

ู้อ่ืน
ๆ 

เข
้า

มา
สร

้าง
แน

วท
าง

แล
ะแ

ก้ไ
ขป

ัญห
าใ

น
กา

รป
ฏิบ

ัติว
ิชา

ชีพ
อย

่าง
เห

มา
ะส

ม 

1 
 - 

 - 

15
 

กา
รม

ีบุค
ลิก

ภา
พท

ี่ดี 
1 

คว
าม

รู้ใ
นส

าข
าว

ิชา
ชีพ

แล
ะน

 าม
าใ

ช้ใ
ห้

เก
ิดป

ระ
โย

ชน
์อย

่าง
สร

้าง
สร

รค
์ 

1 
 - 

 - 

16
 

กา
รย

อม
รับ

ฟัง
คว

าม
คิด

เห
็นข

อง
ผู้อ

ื่น 
1 

กา
รน

 าว
ิชา

คว
าม

รู้ท
ี่เรีย

นม
าป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
 - 

 - 

17
 

- 
- 

- 
- 

 - 
 - 

18
 

- 
- 

- 
- 

 - 
 - 

19
 

- 
- 

- 
- 

 - 
 - 
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 ต

าร
าง

 3
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5. 
สถ

.บ
.ส

ถา
ปัต

ยก
รร

มศ
าส

ตร
บัณ

ฑิต
 

1 
คว

าม
รู้ใ

นส
าข

าว
ิชา

ชีพ
แล

ะน
 าม

าใ
ช้ใ

ห้
เก

ิดป
ระ

โย
ชน

์อย
่าง

สร
้าง

สร
รค

์ 
4 

คว
รเพ่ิ

มท
ักษ

ะก
าร

ใช
้ภา

ษา
ท่ีเ

ป็น
สา

กล
ให

้มา
กข

ึ้นแ
ละ

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รใ

ช้
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษเ

พ่ือ
กา

รส
ื่อส

าร
 

10
 

คว
รเพ่ิ

มท
ักษ

ะแ
ละ

คว
าม

สา
มา

รถ
ทา

งด
้าน

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าต
่าง

ปร
ะเ

ทศ
ให

้
มา

กย
ิ่งข

ึ้นแ
ละ

กา
รใ

ช้ภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
เพ่ื

อ
กา

รส
ื่อส

าร
ที่จ

 าเป
็น 

12
 

2 
คว

าม
เฉ

ลีย
วฉ

ลา
ด 

ไห
วพ

ริบ
ดี 

ท า
งา

นไ
ด้

รว
ดเ

ร็ว
แล

ะมี
ปร

ะส
ิทธ

ิภา
พ 

3 
กา

รน
 าว

ิชา
คว

าม
รู้ท

ี่เรีย
นม

าใ
นส

าข
า

วิช
าช

ีพ 
มา

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 ให

้
เก

ิดป
ระ

โย
ชน

์อย
่าง

สร
้าง

สร
รค

์แล
ะ

เท
คโ

นโ
ลย

ีที่ท
ันส

มัย
 

3 
เท

คโ
นโ

ลย
ีให

ม่ๆ
 ป

ระ
ยุก

ต์ใ
นก

าร
สร

้าง
สร

รค
์งา

นอ
อก

แบ
บอ

ย่า
งม

ี
ปร

ะส
ิทธ

ิภา
พ 

2 

3 
กา

รส
ร้า

งแ
ละ

ปล
ูกฝ

ังค
วา

มค
ิดเ

ห็น
 ก

ล้า
คิด

 ก
ล้า

แส
ดง

ออ
ก 

ภา
วะ

ผู้น
 า ค

วา
มคิ

ด
ริเร

ิ่มส
ร้า

งส
รร

ค์ 

3 
คว

รเพ่ิ
มค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นก

าร
คิด

แล
ะ

น า
ไป

พัฒ
นา

ต่อ
ยอ

ดจ
นเ

กิด
เป

็น
นว

ัตก
รร

มใ
หม

่ๆม
ีคว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์
ที่ม

าก
ขึ้น

 ส
นใ

จใ
นก

าร
เรีย

นร
ู้สิ่ง

ให
ม่ๆ

 
ช่า

งส
ังเก

ต 
เพ่ื

อท
ี่จะ

สา
มา

รถ
ปร

ะย
ุกต

์ใช
้

ใน
งา

นไ
ด้ 

2 
กา

รน
 าว

ิชา
คว

าม
รู้ใ

นส
าข

าว
ิชา

ชีพ
   

   
 

มา
ปร

ะย
ุกต

์ใช
้ใน

กา
รท

 าง
าน

แล
ะ

น า
มา

ใช
้ให

้เก
ิดป

ระ
โย

ชน
์อย

่าง
สร

้าง
สร

รค
 ์

2 

4 
คว

าม
ตร

งต
่อเ

วล
า แ

ละ
มีร

ะเ
บีย

บว
ินัย

 
2 

กล
้าค

ิด 
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 ภ
าว

ะผ
ู้น า

  
2 

ด้า
นค

วา
มค

ิดส
ร้า

งส
รร

ค์ 
 

2 
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ตา
รา

ง 3
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อห

น้า
ที่ท

ี่ได
้รับ

มอ
บห

มา
ย 

รับ
ผิด

ชอ
บต

่อก
าร

กร
ะท

 า
ขอ

งต
นเ

อง
 รับ

ฟัง
คว

าม
คิด

เห
็นข

อง
ผู้อ่ื

น 
   

   
  2 

คว
าม

คิด
ริเร

ิ่มส
ร้า

งส
รร

ค์ 
1 

มา
รย

าท
ใน

กา
รท

 าง
าน

ร่ว
มกั

บผ
ู้อื่น

 
1 

6 
คว

าม
ตร

งต
่อเ

วล
า แ

ละ
กา

รม
ีระ

เบ
ียบ

วิน
ัย 

2 
คว

าม
รู้ด

้าน
วัส

ดุ 
Bim

 &
 R

ev
it 

3D
MA

X 
AU

TO
CA

D 
1 

กา
รเข้

าส
ังค

ม 
1 

7 
กา

รว
าง

แผ
นใ

นก
าร

ท า
งา

นแ
ละ

กา
ร

จัด
กา

รง
าน

 
2 

ยอ
มร

ับฟั
งข

้อเ
สน

อแ
นะ

แล
ะ 

   
   

   
 

คว
าม

คิด
เห

็นข
อง

ผู้อ่ื
น 

1 
กา

รเร
ียน

รู้ ก
าร

ใช
้งา

น 
Mi

cr
os

of
t 

of
fic

e 
1 

8 
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

แล
ะส

าม
าร

ถโ
น้ม

น้า
วใ

จ 
1 

กา
รน

 าศ
าส

ตร
์ด้า

นอ่ื
นม

าป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้
หร

ือผ
สม

ผส
าน

กับ
งา

นด
้าน

สถ
าป

ัตย
์ 

1 
ทัก

ษะ
กา

รว
ิเค

รา
ะห

์ระ
บบ

แล
ะก

าร
ปร

ะเ
มิน

ผล
 

1 

9 
คว

าม
อด

ทน
แล

ะม
ีสม

าธ
ิใน

กา
รท

 าง
าน

 
1 

ค้น
คว

้า ส
ืบค

้น 
น า

กร
ณีศ

ึกษ
าท

ี่มีม
า

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้ได
้ใน

งา
นส

ถา
ปัต

ยก
รร

ม 
1 

ทัก
ษะ

ใน
กา

ร P
re

se
nt

at
ion

 
1 

9 
กร

ะต
ือร

ือร
้นใ

นก
าร

เข
้าห

าค
วา

มร
ู้   

   
ทั้ง

จา
กภ

าย
นอ

กแ
ละ

ผู้ร
่วม

งา
น 

1 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า ก

าร
ใช

้
เห

ตุผ
ล 

แล
ะมี

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

1 
กา

รส
ร้า

งให
้บัณ

ฑิต
มีแ

รง
จูง

ใจ
ใน

กา
ร

ท า
งา

นอ
ยู่เ

สม
อ 

1 

10
 

วิธ
ีกา

รจ
ัดล

 าด
ับค

วา
มส

 าค
ัญข

อง
งา

น 
1 

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ใ
นก

าร
ท า

งา
นจ

ริง
 

1 
ล า

ดับ
คว

าม
ส า

คัญ
ขอ

งง
าน

 
1 
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 ต
าร

าง
 3

1 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

11
 

คว
าม

รู้ด
้าน

วัส
ดุ 

Bim
 &

 R
ev

it 
3D

MA
X 

AU
TO

CA
D 

1 
 - 

 - 
มา

รย
าท

ทา
งส

ังค
ม 

1 

12
 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าอั

งก
ฤษ

 
1 

 - 
 - 

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ใ
นก

าร
ท า

งา
นจ

ริง
 

1 

13
 

คว
าม

ซื่อ
สัต

ย์ส
ุจร

ิต 
คว

าม
มีน

้ าใ
จ 

   
 

คว
าม

เส
ียส

ละ
 ก

าร
ท า

งา
นเ

ป็น
ทีม

 
1 

 - 
 - 

ภา
วะ

ผู้น
 า ค

วา
มค

ิดร
ิเริ่ม

สร
้าง

สร
รค

์ 
1 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 

1. 
สถ

.ม
.ก

าร
วา

งผ
ังช

ุมช
นเ

มือ
งแ

ละ
สภ

าพ
แว

ดล
้อม

 
1 

กา
รม

ีคว
าม

พร
้อม

 ป
รับ

ตัว
ให

้เข
้ากั

บ
ผู้อ

ื่นไ
ด้ 

1 
กา

รเต
รีย

มค
วา

มพ
ร้อ

มใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

เรีย
นร

ู้
สิ่ง

ให
ม่ๆ

 
1 

คว
าม

รู้ท
ั่วไ

ปท
ี่จ า

เป
็นต

้อง
ใช

้ใน
กา

ร
ปฏ

ิบัต
ิงา

นใ
นอ

งค
์กร

 ท
ี่นอ

กเ
หน

ือจ
าก

  
งา

นว
ิชา

ชีพ
 

1 
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คณ
ะส

ิ่งแ
วด

ล้อ
มแ

ละ
ทร

ัพย
าก

รศ
าส

ตร
์ 

ผล
กา

รวิ
เค

รา
ะห์

ข้อ
มูล

 
   

 ต
าร

าง
 3

2 
ผล

กา
รส

 าร
วจ

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ขอ

งผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

ที่ม
ีต่อ

คุณ
ภา

พข
อง

บณั
ฑิต

ระ
ดับ

ปร
ิญญ

าต
รี โ

ท 
แล

ะเ
อก

  ต
าม

กร
อบ

มา
ตร

ฐา
นคุ

ณว
ุฒ ิ

ระ
ดับ

อุด
มศึ

กษ
าแ

ห่ง
ชา

ติ 
รุ่น

ปกี
าร

ศึก
ษา

 2
56

3 
- ค

ณ
ะส

ิ่งแ
วด

ล้อ
มแ

ละ
ทร

ัพย
าก

รศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

  

   ท่ี 
คณ

ะ/
ระ

ดับ
/ห

ลัก
สูต

ร 

จ า
นว

น 
หล

ักส
ูตร

 
ท้ัง

สิ้น
 

จ า
นว

น 
ผู้ส

 าเ
ร็จ

 
กา

รศึ
กษ

า 
   

(N
) 

จ า
นว

นผู้
 

ใช้
บัณ

ฑิต
 

ท่ีต
อบ

 
แบ

บ 
ส า

รว
จ 

  (
n)

 

ร้อ
ยล

ะ 
ขอ

งผู้
ใช้

 
บัณ

ฑิต
ท่ี 

ตอ
บ 

แบ
บ 

ส า
รว

จ 

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ผู้ใ

ช้บ
ัณ

ฑิต
 

สูต
รค

 าน
วณ

ตัว
บ่ง

ช้ี 
2.1

 (ร
ะด

ับห
ลัก

สูต
ร)

 
ด้า

นคุ
ณ

ธร
รม

 
จริ

ยธ
รร

ม 
ด้า

นค
วา

มรู้
 

 
ด้า

นท
ักษ

ะท
าง

 
ปัญ

ญ
า 

ด้า
นท

ักษ
ะค

วา
ม 

สัม
พัน

ธ์ร
ะห

ว่า
งบ

ุคค
ล

แล
ะค

วา
มรั

บผิ
ดช

อบ
 

ด้า
นท

กัษ
ะก

าร
วิเ

คร
าะ

ห ์
เช

ิงต
ัวเ

ลข
กา

รส
ื่อส

าร
  

 แ
ละ

กา
รใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยี
สา

รส
นเ

ทศ
 

ผล
รว

มค
่า

คะ
แน

นท
ี ่

ได
้จา

กก
าร

ปร
ะเมิ

น 
บัณ

ฑิต
  

จ า
นว

น 
บัณ

ฑิต
 

ที่ไ
ด้ร

บัก
าร

ปร
ะเมิ

น 
x 

จ า
นว

นข
้อ 

   
  ค

ะแ
นน

ที่ไ
ด้  

 
 

m
ea
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ทั้ง

ภา
ษา

ไท
ยแ

ละ
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

แล
ะภ

าษ
าต

่าง
ปร

ะเ
ทศ

ได
้

อย
่าง

มีป
ระ

สิท
ธิภ

าพ
 รว

มท
ั้งก

าร
เล

ือก
ใช

้
รูป

แบ
บก

าร
สื่อ

สา
รไ

ด้อ
ย่า

งเห
มา

ะส
ม 

2 

2 
มีค

วา
มเ

ป็น
ผู้น

 า 
1 

สา
มา

รถ
วิเค

รา
ะห

์งา
นใ

นห
น้า

ที่ท
ี่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

1 
ด้า

นส
าร

สน
เท

ศ 
1 

3 
ด้า

นก
าร

วิเค
รา

ะห
์ 

1 
มีค

วา
มร

ู้คว
าม

เข
้าใ

จใ
นห

ลัก
กา

รแ
ละ

ทฤ
ษฎ

ีด้า
นส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นค
วา

มร
ู้พ้ืน

ฐา
นแ

ละ
คว

ม
สัม

พัน
ธ์ร

ะห
ว่า

งบ
ุคค

ล 
1 

4 
วา

งแ
ผน

งา
นเ

พื่อ
ปฎ

ิบัต
ิงา

นส
่วน

บุค
คล

แล
ะเ

พ่ือ
ร่ว

มง
าน

 
1 

คว
าม

รู้พ
ื้นฐ

าน
ทา

งด
้าน

เท
คโ

นโ
ลย

ี
สิ่ง

แว
ดล

้อม
 

1 
ด้า

นก
าร

น า
เท

คโ
นโ

ลย
ีมา

ใช
้ใน

ชีว
ิตป

ระ
จ า

วัน
 

1 

5 
ตร

งต
่อเ

วล
า  

1 
มีไ

หว
พร

ิบ 
รู้จ

ักแ
ก้ไ

ขป
ัญห

าเฉ
พา

ะห
น้า

 
กร

ะต
ือร

ือร
้น 

1 
โป

รแ
กร

มพ้ื
นฐ

าน
 M

icr
os

of
t o

ffi
ce

 
1 
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  ต
าร

าง
 3

3 
(ต

่อ)
 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 

1. 
วท

.ม
.ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
มศ

ึกษ
า 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

ร 
1 

คว
าม

เป
็นผ

ู้น า
ที่ด

ี  
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นภ

าษ
าต

่าง
ปร

ะเ
ทศ

 
1 

2 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีมไ

ด้ด
ี  

1 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
กับ

ผู้ร
ับบ

ริก
าร

 
- 

- 
- 

3 
กา

รม
ีทัศ

นค
ติเ

ชิง
บว

ก 
1 

- 
- 

- 
- 

2. 
วท

.ม
.เท

คโ
นโ

ลยี
สิ่ง

แว
ดล

้อม
 

1 
- 

 - 
- 

 - 
ทัก

ษะ
กา

รป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้อ
งค

์คว
าม

รู้ท
ี่เรีย

นม
า 

ใช
้ให

้เก
ิดป

ระ
โย

ชน
์ต่อ

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
  

1 

 
 

 
 

 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

คิด
 ว

ิเค
รา

ะห
์  

 
 

 
 

 
 

กา
รม

ทีัศ
นค

ตทิ
ี่ดีต

่ออ
งค

์กร
  

 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าเ

อก
 

1.ป
ร.ด

.ส
ิ่งแ

วด
ล้อ

มศ
ึกษ

า 

1 
กา

รม
ีคว

าม
มั่น

ใจ
 ก

ล้า
แส

ดง
ออ

ก 
1 

ศึก
ษา

หา
คว

าม
รู้อ

ยู่เ
สม

อ 
1 

ใฝ
่ศึก

ษา
หา

คว
าม

รู้เพ่ิ
มเ

ติม
อย

ู่เส
มอ

 
1 

2 
กา

รม
ีคว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
มีจ

ิตอ
าส

า ม
ี

คุณ
ธร

รม
 จ

ริย
ธร

รม
 

1 
กา

รม
ีอง

ค์ค
วา

มร
ู้ด้า

นส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม 
1 

ด้า
นร

ะบ
บเ

ทค
โน

โล
ยี 

1 
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คณ
ะว

ิทย
าก

าร
สา

รส
นเ

ทศ
 

ผล
กา

รวิ
เค

รา
ะห์

ข้อ
มูล

 
   

   
   

  ต
าร

าง
 3

4 
ผล

กา
รส

 าร
วจ

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ขอ

งผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

ที่ม
ีต่อ

คุณ
ภา

พข
อง

บัณ
ฑิต

ระ
ดับ

ปร
ิญญ

าต
รี โ

ท 
แล

ะเ
อก

  ต
าม

กร
อบ

มา
ตร

ฐา
นคุ

ณว
ุฒิ 

ระ
ดับ

อุด
มศึ

กษ
าแ

ห่ง
ชา

ต ิ
รุ่น

ปีก
าร

ศึก
ษา

 2
56

3 
 ค

ณ
ะว

ิทย
าก

าร
สา

รส
นเ

ทศ
 

 
   ที่  

คณ
ะ/

ระ
ดับ

/ห
ลัก

สูต
ร 

จ า
นว

น 
หล

ักส
ูตร

 
ทั้ง

สิ้น
 

จ า
นว

น 
ผู้ส

 าเร
็จ 

กา
รศ

ึกษ
า 

   
(N

) 

จ า
นว

นผ
ู้ 

ใช
้บัณ

ฑิต
 

ที่ต
อบ

 
แบ

บ 
ส า

รว
จ 

  (
n)

 

ร้อ
ยล

ะ 
ขอ

งผ
ู้ใช

้ 
บัณ

ฑิต
ที่ 

ตอ
บ 

แบ
บ 

ส า
รว

จ 

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ผู้ใ

ช้บ
ัณฑิ

ต 
สูต

รค
 าน

วณ
ตัว

บ่ง
ชี้ 

2.1
 (ร

ะดั
บห

ลัก
สูต

ร) 
ด้า

นค
ุณธ

รร
ม 

จร
ิยธ

รร
ม 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
   

ด้า
นท

ักษ
ะท

าง
 

ปัญ
ญา

 
ด้า

นท
ักษ

ะค
วา

ม 
สัม

พัน
ธ์ร

ะห
ว่า

งบ
ุคค

ล
แล

ะค
วา

มร
ับผ

ิดช
อบ

 

ด้า
นทั

กษ
ะก

าร
วิเค

รา
ะห

์ 
เชิ

งตั
วเล

ขก
าร

สื่อ
สา

ร  
 แ

ละ
กา

รใ
ช้เ

ทค
โน

โล
ยี

สา
รส

นเ
ทศ

 

ผล
รว

มค่
า

คะ
แน

นท่ี
 

ได้
จา

กก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

บัณ
ฑิต

  

จ า
นว

น 
บัณ

ฑิต
 

ท่ีไ
ด้ร

ับก
าร

ปร
ะเ

มิน
 x 

จ า
นว

นข้
อ 

 

   
  ค

ะแ
นน

ที่ไ
ด้  

 
 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

1 
คณ

ะว
ิทย

าก
าร

สา
รส

นเ
ทศ

 
9 

54
5 

12
3 

22
.5

7 
4.5

0 
90

.0
0 

4.6
6 

93
.2

0 
4.4

3 
88

.6
0 

4.0
0 

80
.0

0 
4.5

0 
90

.0
0 

14
,3

29
 

3,2
92

 
4.3

5 
87

.0
0 

1.
1 

ระ
ดับ

ปริ
ญ

ญ
าต

รี 
6 

53
8 

12
0 

22
.3

0 
4.4

2 
88

.4
0 

4.2
9 

85
.8

0 
4.2

9 
85

.8
0 

4.2
6 

85
.2

0 
4.2

4 
84

.8
0 

13
,9

56
 

3,2
09

 
4.3

5 
87

.0
0 

1.1
.1 

ศศ
.บ

. ส
าร

สน
เท

ศศ
าส

ตร
 ์

  
59

 
12

 
20

.34
 

4.5
2 

90
.40

 
4.3

7 
87

.40
 

4.4
6 

89
.20

 
4.3

9 
87

.80
 

4.2
5 

85
.00

 
1,3

76
 

31
2 

4.4
1 

88
.20

 

1.1
.2 

นศ
.บ

. น
เิท

ศศ
าส

ตร
์บัณ

ฑิต
 

  
12

2 
25

 
20

.49
 

4.3
9 

88
.00

 
4.2

7 
85

.40
 

4.1
8 

83
.60

 
4.2

9 
85

.80
 

4.1
1 

82
.20

 
2,8

83
 

67
5 

4.2
7 

85
.40

 

1.1
.3 

วท
.บ

. เ
ทค

โน
โล

ยีส
าร

สน
เท

ศ 
  

10
5 

22
 

20
.95

 
4.4

0 
88

.00
 

4.3
7 

87
.40

 
4.1

6 
83

.20
 

4.2
0 

84
.00

 
4.3

0 
86

.00
 

2,7
44

 
63

8 
4.3

0 
86

.00
 

1.1
.4 

วท
.บ

. ว
ทิย

าก
าร

คอ
มพ

ิวเต
อร

 ์
  

51
 

11
 

21
.57

 
4.0

9 
81

.80
 

4.1
7 

83
.40

 
4.0

7 
81

.40
 

3.9
4 

78
.80

 
4.1

1 
82

.20
 

1,3
02

 
31

9 
4.0

8 
81

.60
 

1.1
.5 

วท
.บ

. ค
อม

พิว
เต

อร
์แอ

นเิ
มช

นัแ
ละ

เก
ม 

  
16

2 
37

 
22

.84
 

4.6
6 

93
.20

 
4.4

2 
88

.40
 

4.7
3 

94
.60

 
4.5

0 
90

.00
 

4.5
3 

90
.60

 
4,0

55
 

88
8 

4.5
7 

91
.40

 

1.1
.6 

วท
.บ

. ภ
มูิส

าร
สน

เท
ศ 

  
39

 
13

 
33

.33
 

4.4
5 

89
.00

 
4.1

6 
83

.20
 

4.1
2 

82
.40

 
4.2

2 
84

.40
 

4.1
3 

82
.60

 
1,5

96
 

37
7 

4.2
3 

84
.60

 

1.
2 

ระ
ดับ

ปริ
ญ

ญ
าโ

ท 
2 

5 
2 

40
.0

0 
4.5

0 
90

.0
0 

4.8
0 

96
.0

0 
4.2

5 
85

.0
0 

4.2
5 

85
.0

0 
4.5

0 
90

.0
0 

24
3 

54
 

4.5
0 

90
.0

0 

1.2
.1 

วท
.ม

. เ
ทค

โน
โล

ยีส
าร

สน
เท

ศ 
  

3 
1 

33
.33

 
5.0

0 
10

0.0 0 
5.0

0 
10

0.0 0 
4.5

0 
90

.00
 

4.6
7 

93
.40

 
5.0

0 
10

0.0
0 

14
1 

29
 

4.8
6 

97
.20

 

1.2
.2 

วท
.ม

. ส
ื่อน

ฤม
ติ 

  
2 

1 
50

.00
 

4.0
0 

80
.00

 
4.6

0 
92

.00
 

4.0
0 

80
.00

 
3.8

3 
76

.60
 

4.0
0 

80
.00

 
10

2 
25

 
4.0

8 
81

.60
 

1.
3 

ระ
ดับ

ปริ
ญ

ญ
าเอ

ก 
1 

2 
1 

50
.0

0 
4.5

7 
91

.4
0 

4.8
8 

97
.6

0 
4.7

5 
95

.0
0 

3.5
0 

70
.0

0 
4.7

5 
95

.0
0 

13
0 

29
 

4.4
8 

89
.6

0 

1.3
.1 

ปร
.ด

. ว
ทิย

าก
าร

คอ
มพ

วิเต
อร

 ์
  

2 
1 

50
.00

 
4.5

7 
91

.40
 

4.8
8 

97
.60

 
4.7

5 
95

.00
 

3.5
0 

70
.00

 
4.7

5 
95

.00
 

13
0 

29
 

4.4
8 

89
.60

 
 

   
   

   
จา

กต
าร

าง
 3

4 
พบ

ว่า
 ผ

ู้ใช
้บัณ

ฑิต
มีค

วา
มพึ

งพ
อใ

จต
่อก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

นข
อง

บัณ
ฑิต

 ค
ณะ

วิท
ยา

กา
รส

าร
สน

เท
ศ 

ใน
ภา

พร
วม

ทั้ง
คณ

ะ 
มีค

วา
มพึ

งพ
อใ

จอ
ยู่ใ

นร
ะด

ับม
าก

 

( X
= 

4.3
5)

 เม
ื่อพ

ิจา
รณ

าเป
็นร

าย
หล

ักส
ูตร

 พ
บว

่า ผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

มีค
วา

มพึ
งพ

อใ
จต

่อบ
ัณฑ

ิตแ
ยก

รา
ยห

ลัก
สูต

ร อ
ยู่ใ

นร
ะด

ับม
าก

ที่ส
ุด 

2 
หล

ักส
ูตร

  ไ
ด้แ

ก่ 
หล

ักส
ูตร

 ว
ท.

ม.
 เท

คโ
นโ

ลย
ี

สา
รส

นเ
ทศ

 ( X
= 

4.8
6)

 รอ
งล

งม
า ค

ือ 
หล

ักส
ูตร

 ว
ท.

บ.
 ค

อม
พิว

เต
อร

์แอ
นิเ

มช
ันแ

ละ
เก

ม(
X

= 
4.5

7)
 ต

าม
ล า

ดับ
 ส

่วน
คว

าม
พึง

พอ
ใจ

ต่อ
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ขอ
งบ

ัณฑิ
ต 

แย
กต

าม
รา

ย
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 หล
ักส

ูตร
 อ

ยู่ใ
นร

ะด
ับม

าก
 7

 ห
ลัก

สูต
ร 

โด
ยเ

รีย
งล

 าด
ับจ

าก
มา

กไ
ปห

าน
้อย

 3
 อั

นด
ับแ

รก
 ได

้แก
่ ห

ลัก
สูต

ร 
ปร

.ด
. ว

ิทย
าก

าร
คอ

มพิ
วเ

ตอ
ร์(

X
= 

4.4
8)

 ร
อง

ลง
มา

 ค
ือ 

หล
ักส

ูตร
 

ศศ
.บ

. ส
าร

สน
เท

ศศ
าส

ตร
์ (

X
= 

4.4
1)

 แ
ละ

หล
ักส

ูตร
 ว

ท.
บ.

 เท
คโ

นโ
ลย

ีสา
รส

นเ
ทศ

 (
X

= 
4.3

0)
 ต

าม
ล า

ดับ
 

ตอ
นท

ี่ 3
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

คว
าม

ต้อ
งก

าร
คุณ

ลัก
ษณ

ะบ
ัณ

ฑิต
จา

กผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

 
 

 
จา

กก
าร

ส า
รว

จค
วา

มค
ิดเ

ห็น
ขอ

งผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

 ค
ณ

ะว
ิทย

าก
าร

สา
รส

นเ
ทศ

 พ
บว

่า ข
้อเ

สน
อแ

นะ
 เก่ี

ยว
กับ

กา
รพั

ฒน
าค

ุณล
ักษ

ณะ
ขอ

งบ
ัณฑ

ิตแ
ละ

ข้อ
เส

นอ
แน

ะ
เก

ี่ยว
กับ

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นก

าร
สอ

นส
รุป

แย
กเ

ป็น
ระ

ดับ
กา

รศึ
กษ

า ไ
ด้ด

ังน
ี้  

 
 ต

าร
าง

 3
5 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะเ
กี่ย

วก
บัก

าร
พฒั

นา
คุณ

ลัก
ษณ

ะข
อง

บัณ
ฑิต

แล
ะข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กบั
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญญ

าต
รี โ

ทแ
ละ

ปร
ิญญ

าเอ
ก 

คณ
ะว

ิทย
าก

าร
สา

รส
นเ

ทศ
 

   
   

   
   

   
   

   
   

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าต

รี 

1. 
นศ

.บ
.น

ิเท
ศศ

าส
ตร

บัณ
ฑิต

 
1 

กา
รป

รับ
ตัว

เข
้ากั

บส
ถา

นท
ี่ท า

งา
น 

แล
ะ

บุค
ลา

กร
ใน

หน
่วย

งา
น 

3 
คว

าม
รู้ท

าง
ด้า

นก
าร

จัด
ท า

คล
ิปว

ิดีโ
อ 

   
   

   
   

   
   

   
   

2 
คว

รน
 าเท

คโ
นโ

ลย
ีสม

ัยใ
หม

่ ม
าแ

นะ
น า

 
ส่ง

เส
ริม

แล
ะพั

ฒน
าบ

ัณฑิ
ตม

าก
ข้ึน

 
2 

2 
กา

รท
 าง

าน
เป

็นท
ีม 

 
2 

กา
รท

 าง
าน

ด้า
นส

าร
บร

รณ
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

1 
กา

รใ
ช้ง

าน
โป

รแ
กร

ม 
Ex

ce
l ใ

ห้ม
ี

ปร
ะส

ิทธ
ิภา

พม
าก

ข้ึน
 

2 

3 
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

 
2 

กา
รจ

ัดท
 าว

าร
ะก

าร
ปร

ะช
ุม 

รา
ยง

าน
   

กา
รป

ระ
ชุม

ขอ
งห

น่ว
ยง

าน
  

1 
ด้า

นค
วา

มค
ิดส

ร้า
งส

รร
ค์ 

1 
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  ต
าร

าง
 3

5 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

4 
ทัก

ษะ
กา

รพู
ดท

ี่ดี 
2 

ศึก
ษา

โป
รแ

กร
มพ้ื

นฐ
าน

ให
้มา

กข้ึ
น 

2 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 ก
าร

เส
นอ

คว
าม

คิด
เห

็น 
แล

ะก
าร

ตัด
สิน

ใจ
 

1 

5 
รับ

ฟัง
คว

าม
คิด

เห
็นข

อง
คน

อ่ืน
 

2 
คว

รเน
้นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิจร

งิ 
1 

ทัก
ษะ

กา
รใ

ช้โ
ปร

แก
รม

 E
xc

el
 

1 

6 
คว

าม
มั่น

ใจ
 ก

ล้า
แส

ดง
ออ

ก 
   

   
   

 
กล

้าเส
นอ

แน
ะ 

1 
เน

้นก
าร

ศึก
ษา

โป
รแ

กร
มพ้ื

นฐ
าน

 เช
่น 

Mi
cro

so
ft 

Of
fic

e 
1 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ค า

นว
ณ

 
1 

7 
กา

รว
าง

ตัว
ที่ด

ี 
1 

กา
รพั

ฒน
าใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
กล

้าพู
ดก

ล้า
ถา

ม 
1 

Ha
rd

 S
kil

l ใ
นส

าย
งา

น 
เช

่น 
กา

รท
 า D

igi
ta

l 
Ma

rke
tin

g ,
 S

EO
 ห

รือ
 ท

ักษ
ะท

ี่จะ
ต้อ

งร
ู้

เก
ี่ยว

กับ
 T

oo
ls 

ที่เ
ก่ีย

วข
้อง

กับ
สา

ยง
าน

 

1 

8 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รพู

ดแ
ละ

กา
รส

ื่อส
าร

กับ
ลูก

ค้า
 

1 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้คว
าม

สา
มา

รถ
ที่ม

ีมา
พัฒ

นา
ต่อ

ยอ
ดใ

นก
าร

ท า
งา

น 
 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
บร

ิหา
ร 

1 

9 
ขย

ันห
มั่น

เพ
ียร

 
1 

เพ่ิ
มค

วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
 M

ar
ke

tin
g ใ

ห้
สอ

ดค
ล้อ

งกั
บก

าร
ท า

งา
นป

ัจจ
ุบัน

 
1 

คว
าม

รู้ล
ักษ

ณะ
งา

นข
อง

อง
ค์ก

รท
ี่ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
1 

10
 

- 
- 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้มา

แก้
ไข

สถ
าน

กา
รณ

์   
เฉ

พา
ะห

น้า
 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นง
าน

ปร
ะช

าส
ัมพั

นธ
์ 

1 

11
 

- 
- 

ทัก
ษะ

กา
รค

ิดว
ิเค

รา
ะห

์ 
1 

กา
รใ

ช้ง
าน

คอ
มพิ

วเต
อร

์ ก
รา

ฟฟ
ิก 

สื่อ
สิ่ง

พิม
พ์ 

แล
ะค

วา
มใ

ฝ่ร
ู้ใน

กา
รพั

ฒน
าต

นเ
อง

 
1 
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ตา

รา
ง 3

5 
(ต

อ่)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

12
 

- 
- 

ทัก
ษะ

ด้า
นง

าน
ปร

ะช
าส

ัมพั
นธ

์ 
1 

- 
- 

13
 

- 
- 

ศึก
ษา

คว
าม

รู้เพ่ิ
มเ

ติม
ส่ว

นท
ี่ไม

่เก
ี่ยว

กับ
   

  
สา

ยง
าน

ที่เ
รีย

นม
า 

1 
- 

- 

2. 
วท

.บ
.ค

อม
พิว

เต
อร

์แอ
นิเ

มช
ั่นแ

ละ
เก

ม 
1 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

3 
ศึก

ษา
งา

นไ
ด้เ

ร็ว
 

3 
ด้า

นก
าร

ใช
้เค

รื่อ
งม

ือ 
3 

2 
กล

้าแ
สด

งอ
อก

แล
ะม

ั่นใ
จใ

นต
นเ

อง
 

3 
ฝึก

จน
เก

ิดค
วา

มช
 าน

าญ
 

3 
ออ

กแ
บบ

กร
าฟ

ฟิก
 

2 

3 
ศึก

ษา
งา

นแ
ละ

น า
มา

ปฏ
ิบัต

ิได
้ 

2 
กา

รพั
ฒน

าค
วา

มร
ู้ให

้ทัน
โล

กท
ันส

มัย
   

   
 

มีค
วา

มคิ
ดส

ร้า
งส

รร
ค์ 

มีท
ักษ

ะใ
นก

าร
ใช

้
อุป

กร
ณ์อ

ย่า
งถ

ูกต
้อง

 ก
าร

วา
งแ

ผน
ขั้น

ตอ
นใ

นก
าร

ท า
งา

นใ
ห้ร

วด
เร็ว

แล
ะ

ถูก
ต้อ

ง 

1 
กา

รเจ
รจ

าง
าน

กับ
ลูก

ค้า
 

1 

4 
คว

าม
รอ

บค
อบ

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

1 
ศึก

ษา
เท

คโ
นโ

ลย
ีให

ม่ 
1 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ ก

าร
ใช

้เค
รื่อ

งม
ืออุ

ปก
รณ

์
ดิจ

ิตอ
ลไ

ด้อ
ย่า

งถ
ูกต

้อง
 ก

าร
ใช

้โป
รแ

กร
มใ

น
งา

นส
ื่อส

มัย
ให

ม่ไ
ด้ห

ลา
กห

ลา
ย 

1 
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 ต
าร

าง
 3

5 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท

ี่ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5 
คว

าม
พร

้อม
ใน

กา
รเป

ิดร
ับส

ิ่งให
ม่ 

ๆแ
ละ

คว
าม

พร
้อม

กับ
กา

รท
 าง

าน
อย

ู่เส
มอ

 
2 

กา
รต

่อย
อด

คว
าม

รู้ใ
ห้บ

ัณฑ
ิตผ

่าน
กา

ร
อบ

รม
ออ

นไ
ลน

์ต่า
งๆ

 
1 

กา
รท

 าง
าน

ที่เ
ต็ม

ที่ 
ทุ่ม

เท
 ม

ีแน
วค

วา
มค

ิดท่ี
ทัน

สม
ัย 

1 

6 
กา

รม
ีระ

เบ
ียบ

วิน
ัย 

เค
าร

พก
ฎก

ติก
า  

กา
รต

รง
ต่อ

เวล
า 

2 
ทัก

ษะ
กา

รเร
ียน

รู้ง
าน

ไว
 แ

ละ
มีค

วา
ม

กร
ะต

ือร
ือร

้น 
1 

เพ่ิ
มเ

ติม
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
ด้ว

ยภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 

1 

7 
กา

รม
ีทัศ

นค
ติท

ี่ดี 
2 

 - 
 - 

กา
รอ

อก
แบ

บแ
ละ

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

1 
8 

กา
รม

กีิร
ิยา

มา
รย

าท
  

2 
 - 

 - 
 - 

 - 
9 

กา
รอ

ดท
น 

 
2 

 - 
 - 

 - 
 - 

10
 

ช่ว
ยเ

หล
ือเ

อ้ือ
เฟื

อ 
2 

 - 
 - 

 - 
 - 

11
 

พัฒ
นา

ภา
วะ

เป
็นผ

ู้น า
  

1 
 - 

 - 
 - 

 - 

12
 

พัฒ
นา

คุณ
ธร

รม
 จ

ริย
ธร

รม
 

1 
 - 

 - 
 - 

 - 
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ตา

รา
ง 3

5 
(ต

อ่)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

3. 
วท

.บ
.ภ

ูมิส
าร

สน
เท

ศ 
1 

คว
าม

อ่อ
นน

้อม
 ถ

่อม
ตน

 เค
าร

พผ
ู้อ่ืน

 
2 

หม
ั่นเ

รีย
นร

ู้เก
็บข

้อม
ูล 

1 
กา

รจ
ัดท

 าโ
คร

งก
าร

ต่า
งๆ

 
2 

2 
คว

าม
เป

็นผ
ู้น า

แล
ะค

วา
มม

ั่นใ
จ 

2 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้มา
ปร

ับใ
ช้ 

1 
คว

าม
ช า

นา
ญใ

นด
้าน

ที่บ
ัณฑ

ิตถ
นัด

 
1 

3 
ส่ง

เส
ริม

ให
้นิส

ิตไ
ด้แ

สด
งผ

ลง
าน

แล
ะ

คว
าม

สา
มา

รถ
 

 
คว

รเพ
ิ่มเ

ติม
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ใ

นก
าร

แก้
ปัญ

หา
เรื่อ

งง
าน

หน
่วย

งา
นส

าม
าร

ถ
สอ

นใ
ห้ไ

ด้ 

1 
คว

าม
กล

้าต
ัดส

ินใ
จ 

1 

4 
กา

รร
ู้จัก

เรีย
นร

ู้ ต
ลอ

ดเ
วล

า 
1 

ทัก
ษะ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
1 

คว
รศ

ึกษ
าเพ่ิ

มเ
ติม

เก
ี่ยว

กับ
กา

รน
 าเส

นอ
 P

PT
 

กา
รส

รุป
สไ

ลด
์จา

ก 
5 

หน
้าเห

ลือ
 1

 ห
น้า

   
  

เป
็นต

้น 

1 

5 
มีก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

นไ
ด้ด

ี แ
ละ

ตัง้
ใจ

ท า
งา

น 
  

มีค
วา

มอ
ดท

น 
 

คว
รเพ่ิ

มค
วา

มร
ู้ด้า

นว
ิชา

กา
ร 

1 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
ตร

งต
่อเ

วล
า ไ

ม่ต
ิดโ

ทร
ศัพ

ท์ 
เก

มส
์ 

1 

6 
คว

รพั
ฒน

าใ
ห้ม

ีคว
าม

สา
มา

รถ
ใน

ทุก
ด้า

น 
1 

คว
รเพ

ิ่มทั
กษ

ะแ
ละ

คว
าม

รู้ด
้าน

เค
รื่อ

งม
ือ

ใน
โป

รแ
กร

มท่ี
เก

ี่ยว
ข้อ

งให
้มีค

วา
มช

 าน
าญ

 
เช

่น 
qg

is 

1 
อย

าก
ให

้มีก
าร

เรีย
นร

ู้เพ่ิ
มเ

ติม
จา

กห
ลา

ยว
ิชา

 
1 
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 ต

าร
าง

 3
5 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

7 
 

 
คว

รพั
ฒน

าใ
ห้ม

ีคว
าม

ก้า
วห

น้า
มา

กย
ิ่งข

ึ้น 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

น 
W

eb
 D

ev
el

op
m

en
t  

  
ที่น

 าข
้อม

ูลด
้าน

ภูม
ิศา

สต
ร์เผ

ยแ
พร

่ใน
สื่อ

ออ
นไ

ลน
์ 

1 

8 
 - 

 - 
กา

รเขี
ยน

รา
ยง

าน
 เอ

กส
าร

ที่ถู
กต

้อง
   

 
ตา

มห
ลัก

วิช
าก

าร
 

1 
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษใ

นก
าร

สื่อ
สา

ร 
1 

9 
 - 

 - 
 - 

 - 
อย

าก
ให

้พัฒ
นา

ใน
ทุก

ๆด
้าน

เพ
ื่อท

ี่จะ
ได

้รับ
มือ

กับ
ทุก

สถ
าน

กา
รณ

์ขอ
งก

าร
ท า

งา
น 

1 

10
 

 - 
 - 

 - 
 - 

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
ร 

1 

4. 
วท

.บ
.วิ

ทย
าก

าร
คอ

มพ
ิวเ

ตอ
ร์ 

1 
คว

าม
กร

ะต
ือร

ืนร
้นใ

นก
าร

ท า
งา

นข
ยัน

แล
ะมุ่

งม
ั่น 

มีค
วา

มอ่
อน

น้อ
ม 

3 
คว

รพั
ฒน

าท
าง

ด้า
นก

าร
สื่อ

สา
รท

ั้งภ
าษ

า
แล

ะก
าร

พูด
ใน

อง
ค์ก

ร 
3 

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่จะ
พัฒ

นา
ตน

เอ
ง 

2 

2 
กา

รเข้
าส

ังค
ม 

แล
ะท

 าง
าน

เป
็นท

ีม 
ปร

ับต
ัวเข

้ากั
บเ

พ่ือ
นร

่วม
งา

น 
2 

คว
รเส

ริม
หล

ักส
ูตร

ด้า
นก

าร
บร

ิหา
ร 

1 
กา

รบ
ัญช

ี ก
าร

บร
ิหา

ร 
1 

3 
กา

รพั
ฒน

าต
นเ

อง
 

1 
กา

รว
ิเค

รา
ะห

์ข้อ
มูล

แล
ะก

าร
จัด

กา
รข้

อม
ูล 

1 
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษแ

ละ
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
 

1 

4 
 - 

 - 
คว

รฝ
ึกก

าร
เข

้าส
ังค

มแ
ละ

กา
รแ

ก้ป
ัญห

า
เป

็นท
ีมแ

ละ
กา

รเส
นอ

คว
าม

คิด
 

1 
คว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ต

่อห
น้า

ที่แ
ละ

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ

ต่อ
งา

น 
1 
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ตา

รา
ง 3

5 
(ต

อ่)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

5. 
วท

.บ
.เท

คโ
นโ

ลยี
สา

รส
นเ

ทศ
 

1 
คว

าม
อด

ทน
แล

ะข
ยัน

เรีย
นร

ู้ 
3 

คว
รม

ีกา
รอ

บร
มก

าร
ท า

งา
นเ

ป็น
ทีม

 ก
าร

เรีย
นร

ู้แล
ะว

ิเค
รา

ะห
์ปัญ

หา
แล

ะอุ
ปส

รร
ค 

2 
ทัก

ษะ
ด้า

นภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
 ท

ักษ
ะด

้าน
กา

รค
ิด

วิเค
รา

ะห
์ แ

ละ
กา

รส
ื่อส

าร
ระ

หว
่าง

บุค
คล

แล
ะ

อง
ค์ก

รท
ักษ

ะด
้าน

กา
รเร

ียน
รู้แ

ละ
กา

รท
 าง

าน
แบ

บท
ีม 

กา
รเข้

าส
ังค

ม 

8 

2 
พัฒ

นา
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
แล

ะ
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

2 
ศึก

ษา
ค้น

คว
้าด

้วย
ตน

เอ
งอ

ย่า
งส

ม่ า
เส

มอ
 

1 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 
1 

3 
คว

าม
อ่อ

นน
้อม

ถ่อ
มต

น 
เรีย

นร
ู้เร็ว

 
2 

สร
้าง

สร
รค

์ผล
งา

นเ
พื่อ

ใช
้ปร

ะโ
ยช

น์ก
ับ

อง
ค์ก

ร 
1 

กา
รศ

ึกษ
าห

าค
วา

มร
ู้เพ่ิ

มเ
ติม

อย
ู่ตล

อด
เวล

า
ท า

ให
้มีท

ักษ
ะใ

นก
าร

ท า
งา

น 
1 

4 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
1 

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
1 

ด้า
นท

ักษ
ะก

าร
ท า

งา
น 

1 

5 
มีค

วา
มก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

 
1 

ฝึก
ปฏ

ิบัต
ิแล

ะแ
ก้ไ

ขป
ัญห

าใ
ห้ม

าก
   

   
 

เพ่ื
อจ

ะไ
ด้พั

ฒน
าต

ัวเอ
งได

้เร็ว
ยิ่ง

ขึ้น
 

1 
So

ft 
sk

ill 
1 

6 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งค
วา

มค
ิดเ

ห็น
ต่อ

กา
ร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

1 
กา

รอ
บร

มท
ักษ

ะก
าร

คิด
แล

ะก
าร

ท า
งา

น
เป

็นท
ีม 

1 
กา

รพั
ฒน

าท
ักษ

ะก
าร

ท า
งา

นใ
ห้ผ

ู้เรีย
นก

่อน
ออ

กไ
ปส

ู่ตล
าด

แร
งง

าน
 

1 
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ตา

รา
ง 3

5 
(ต

อ่)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.3
  ท

ักษ
ะท

ี่ท่า
นต

้อง
กา

รใ
ห้บ

ัณ
ฑิต

มี
คว

าม
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

ด้า
นใ

ดเ
พื่อ

ช่ว
ยใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

จ า
นว

น 

7 
กา

รม
ีมน

ุษย
์สัม

พัน
ธ์ด

ี ท
 าง

าน
ร่ว

มกั
บ

ผู้อ
ื่นไ

ด้ง
่าย

 
1 

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นก

าร
สอ

นท
ี่มุ่ง

เน
้นใ

น 
 

สา
ยง

าน
หล

ักอ
ย่า

งเป
็นร

ะบ
บแ

ละ
ชัด

เจ
น 

   
 

โด
ยเ

น้น
ให

้เก
ิดค

วา
มช

 าน
าญ

เฉ
พา

ะท
าง

มา
กข

ึ้น 

1 
- 

 - 

8 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อห

น้า
ที่ 

1 
คว

รม
ีหล

ักส
ูตร

ที่ม
ีกา

รบ
ูรณ

าก
าร

   
   

 
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยีใ
นห

ลา
ยๆ

ด้า
น 

1 
- 

 - 

9 
- 

 - 
คว

รม
ีหล

ักส
ูตร

ที่ร
่วม

กับ
เอ

กช
นใ

นก
าร

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

แบ
บเ

อก
ชน

 
1 

- 
 - 

6. 
ศศ

.บ
.ส

าร
สน

เท
ศศ

าส
ตร

 ์
1 

คว
าม

ใฝ
่รู้ แ

ละ
กร

ะต
ือร

ือร
้น 

1 
ทัก

ษะ
กา

รอ
ยู่ร

่วม
กับ

ผู้อ่ื
น 

กา
รเข

้าร
่วม

สัง
คม

 
1 

คว
าม

เป
็นผ

ู้น า
 

1 

2 
- 

 - 
- 

 - 
ทัก

ษะ
ด้า

นม
นุษ

ยส
ัมพั

นธ
์ที่ด

ี 
1 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 
1. 

วท
.ม

.เท
คโ

นโ
ลยี

สา
รส

นเ
ทศ

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

ร่ว
มก

ับผ
ู้อ่ืน

  
1 

- 
 - 

- 
 - 
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สถ
าบ

ันว
ิจัย

วล
ัยร

ุกข
เว

ช 

ผล
กา

รวิ
เค

รา
ะห์

ข้อ
มูล

 
   

   
   

  ต
าร

าง
 3

6 
ผล

กา
รส

 าร
วจ

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ขอ

งผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

ที่ม
ีต่อ

คุณ
ภา

พข
อง

บัณ
ฑิต

ระ
ดับ

ปร
ิญญ

าต
รี โ

ท 
แล

ะเ
อก

  ต
าม

กร
อบ

มา
ตร

ฐา
นคุ

ณว
ุฒิ 

ระ
ดับ

อุด
มศึ

กษ
าแ

ห่ง
ชา

ต ิ
รุ่น

ปีก
าร

ศึก
ษา

 2
56

3 
 ส

ถา
บัน

วิจ
ัยว

ลยั
รุก

ขเ
วช

 
 

   ที่  
คณ

ะ/
ระ

ดับ
/ห

ลัก
สูต

ร 

จ า
นว

น 
หล

ักส
ูตร

 
ทั้ง

สิ้น
 

จ า
นว

น 
ผู้ส

 าเร
็จ 

กา
รศ

ึกษ
า 

   
(N

) 

จ า
นว

นผ
ู้ 

ใช
้บัณ

ฑิต
 

ที่ต
อบ

 
แบ

บ 
ส า

รว
จ 

  (
n)

 

ร้อ
ยล

ะ 
ขอ

งผ
ู้ใช

้ 
บัณ

ฑิต
ที่ 

ตอ
บ 

แบ
บ 

ส า
รว

จ 

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ผู้ใ

ช้บ
ัณฑิ

ต 
สูต

รค
 าน

วณ
ตัว

บ่ง
ชี้ 

2.1
 (ร

ะดั
บห

ลัก
สูต

ร) 
ด้า

นค
ุณธ

รร
ม 

จร
ิยธ

รร
ม 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
   

ด้า
นท

ักษ
ะท

าง
 

ปัญ
ญา

 
ด้า

นท
ักษ

ะค
วา

ม 
สัม

พัน
ธ์ร

ะห
ว่า

งบ
ุคค

ล
แล

ะค
วา

มร
ับผ

ิดช
อบ

 

ด้า
นทั

กษ
ะก

าร
วิเค

รา
ะห

์ 
เชิ

งตั
วเล

ขก
าร

สื่อ
สา

ร  
 แ

ละ
กา

รใ
ช้เ

ทค
โน

โล
ยี

สา
รส

นเ
ทศ

 

ผล
รว

มค่
า

คะ
แน

นท่ี
 

ได้
จา

กก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

บัณ
ฑิต

  

จ า
นว

น 
บัณ

ฑิต
 

ท่ีไ
ด้ร

ับก
าร

ปร
ะเ

มิน
 x 

จ า
นว

นข้
อ 

 

   
  ค

ะแ
นน

ที่ไ
ด้  

 
 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

1 
สถ

าบ
ันวิ

จัย
วล

ัยรุ
กข

เว
ช 

2 
2 

2 
10

0.0
0 

3.6
3 

72
.5

0 
3.3

4 
66

.7
0 

3.0
0 

60
.0

0 
3.6

3 
72

.5
0 

3.1
7 

63
.3

0 
10

3 
32

 
3.2

2 
64

.3
8 

1.
2 

ระ
ดับ

ปริ
ญ

ญ
าโ

ท 
1 

1 
1 

10
0.0

0 
4.0

0 
80

.0
0 

4.0
0 

80
.0

0 
4.0

0 
80

.0
0 

4.0
0 

80
.0

0 
4.0

0 
80

.0
0 

52
 

13
 

4.0
0 

80
.0

0 

1.2
.1 

วท
.ม

.ค
วา

มห
ลา

กห
ลา

ยท
าง

ชีว
ภา

พ 
  

1 
1 

10
0.0

0 
4.0

0 
80

.00
 

4.0
0 

80
.00

 
4.0

0 
80

.00
 

4.0
0 

80
.00

 
4.0

0 
80

.00
 

52
 

13
 

4.0
0 

80
.00

 

1.
3 

ระ
ดับ

ปริ
ญ

ญ
าเ

อก
 

1 
1 

1 
10

0.0
0 

3.2
5 

65
.0

0 
2.6

7 
53

.4
0 

2.0
0 

40
.0

0 
3.2

5 
65

.0
0 

2.3
3 

46
.6

0 
51

 
19

 
2.6

8 
53

.6
8 

1.3
.1 

ปร
.ด 

คว
าม

หล
าก

หล
าย

ทา
งช

ีวภ
าพ

 
  

1 
1 

10
0.0

0 
3.2

5 
65

.00
 

2.6
7 

53
.40

 
2.0

0 
40

.00
 

3.2
5 

65
.00

 
2.3

3 
46

.60
 

51
 

19
 

2.6
8 

53
.68

 
 

   
   

   
จา

กต
าร

าง
 3

6 
พบ

ว่า
 ผ

ู้ใช
้บัณ

ฑิต
มีค

วา
มพึ

งพ
อใ

จต
่อก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

นข
อง

บัณ
ฑิต

 ส
ถา

บัน
วิจ

ัยว
ลัย

รุก
ขเ

วช
 ใน

ภา
พร

วม
ทั้ง

คณ
ะ 

มีค
วา

มพึ
งพ

อใ
จอ

ยู่ใ
นร

ะด
ับ 

   
   

ปา
นก

ลา
ง 

( X
= 

3.
22

) เ
มื่อ

พิจ
าร

ณ
าเ

ป็น
รา

ยห
ลัก

สูต
ร 

พบ
ว่า

 ผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

มีค
วา

มพึ
งพ

อใ
จต

่อบ
ัณ

ฑิต
แย

กร
าย

หล
ักส

ูตร
 อ

ยู่ใ
นร

ะด
ับม

าก
 1

 ห
ลัก

สูต
ร 

 ได
้แก

่ ห
ลัก

สูต
ร 

   
   

   
  

วท
.ม

. ค
วา

มห
ลา

กห
ลา

ยท
าง

ชีว
ภา

พ 
( X

= 
4.

00
) ส

่วน
คว

าม
พึง

พอ
ใจ

ต่อ
บัณ

ฑิต
 อ

ยู่ใ
นร

ะด
ับป

าน
กล

าง
 1

 ห
ลัก

สูต
ร 

คือ
 ห

ลัก
สูต

ร 
ปร

.ด
. ค

วา
มห

ลา
กห

ลา
ยท

าง
ชีว

ภา
พ 

   
   

  

( X
= 

2.6
8)
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ตอ
นท

ี่ 3
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

คว
าม

ต้อ
งก

าร
คุณ

ลัก
ษณ

ะบ
ัณ

ฑิต
จา

กผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

 
 

 
จา

กก
าร

ส า
รว

จค
วา

มค
ิดเ

ห็น
ขอ

งผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

 ส
ถา

บัน
วิจ

ัยว
ลัย

รุก
ขเ

วช
 พ

บว
่า ข

้อเ
สน

อแ
นะ

 เก
ี่ยว

กับ
กา

รพั
ฒน

าค
ุณล

ักษ
ณะ

ขอ
งบ

ัณฑิ
ตแ

ละ
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
นส

รุป
แย

กเ
ป็น
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ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าต

รี 
1. 

ภ.
บ.

กา
รบ

ริบ
าล

ทา
งเภ

สัช
กร

รม
 

1 
ทัก

ษะ
กา

รศ
ึกษ

าห
าค

วา
มร

ู้ให
ม่ๆ

แล
ะไ

หว
พร

ิบใ
นก

าร
ท า

งา
น 

3 
คว

าม
รู้ด

้าน
กา

รอ่
าน

ค่า
 la

b 
มีค

วา
มส

 าค
ัญ

ต่อ
กา

รน
 าม

าใ
ช้ก

ับค
นไ

ข้ท่ี
ต้อ

งได
้รับ

ยา
จ า

นว
นม

าก
 เช

่น 
โร

คไ
ตเ

รื้อ
รัง

 

2 
กา

รเร
ียน

รู้ แ
ละ

ปร
ับต

ัว 
เข

้าก
ับส

ถา
นท

ี่
แล

ะก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

2 
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 ต

าร
าง

 4
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

2 
เพ่ิ

มท
ักษ

ะป
ระ

สบ
กา

รณ์
แก้

ปัญ
หา

   
  

เฉ
พา

ะห
น้า

 / 
เฉ

พา
ะด

้าน
 

2 
คว

รเพ่ิ
มค

วา
มม่ั

นใ
จใ

นด้
าน

วิช
าก

าร
 

1 
บท

บา
ทห

น้า
ที่ข

อง
สห

วิช
าช

ีพใ
น

โร
งพ

ยา
บา

ล 
1 

3 
กา

รท
 าง

าน
ร่ว

มก
ับผ

ู้อ่ืน
 ก

าร
ปร

ับต
ัวเข

้ากั
บ

เพ่ื
อน

ร่ว
มง

าน
 แ

ละ
สัง

คม
กา

รท
 าง

าน
 

วัฒ
นธ

รร
มท

าง
สัง

คม
 ก

าร
แส

ดง
คว

าม
เค

าร
พ 

อ่อ
นน

้อม
ถ่อ

มต
น 

 

2 
ด้า

นก
าร

บร
ิหา

รเว
ชภ

ัณฑ์
 ท

ั้งใน
โร

งพ
ยา

บา
ลแ

ละ
 โร

งพ
ยา

บา
ลส

่งเส
ริม

สุข
ภา

พต
 าบ

ล 

1 
คว

าม
รู้เร

ื่อง
ระ

บบ
ยา

 ก
าร

บร
ิหา

รส
ต็อ

ค 
กา

รส
ั่งย

า 
2 

4 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 ก
ล้า

ออ
กค

วา
ม

คิด
เห

็น 
1 

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้ใน

สา
ขา

วิช
าม

าใ
ช้ใ

นก
าร

ท า
งา

นจ
ริง

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รท

 าง
าน

กับ
ชุม

ชน
 ก

าร
ท า

งา
น

เป
็นท

ีม 
1 

5 
คว

าม
ใส

่ใจ
ผู้ป

่วย
 ต

ั้งใจ
รับ

ฟัง
ปัญ

หา
 ให

้
ค า

แน
ะน

 าอ
ย่า

งเต
็มค

วา
มร

ู้คว
าม

สา
มา

รถ
 

1 
ด้า

นเ
ภส

ัชก
รร

มป
ฐม

ภูม
ิ 

1 
กา

รช
่วย

เห
ลือ

ผู้อ
ื่น 

1 

6 
พัฒ

นา
กา

รเห
็นอ

กเ
ห็น

ใจ
ผู้อ

ื่น 
เป

็นห
่วง

ผู้ป
่วย

ให
้ดีย

ิ่งๆ
ขึ้น

ไป
 

1 
คว

รจ
ัดใ

ห้ม
ีกา

รอ
บร

มอ
บร

มต
าม

หล
ักส

ูตร
ต่า

งๆ
แก่

นิส
ิต 

1 
เภ

สัช
กร

รม
ปฐ

มภ
ูมิ 

1 

7 
กา

รเข
้าใ

จใ
นล

ักษ
ณะ

งา
นท

ี่ท า
แล

ะห
น้า

ที่
เภ

สัช
กร

ตา
ม 

GP
P 

1 
กา

รอ
บร

ม 
up

da
te

 ว
ิชา

กา
รใ

หม
่ๆท

ุกป
ี 

1 
กา

รจ
ัดก

าร
แก

้ไข
ปัญ

หา
เช

ิงร
ะบ

บ 
1 

9 
กา

รพ
ัฒน

าต
นเ

อง
สม

่ าเส
มอ

 ส
าม

าร
ถ

ท า
งา

นว
ิจัย

เพ
ื่อแ

ก้ไ
ขป

ัญห
าใ

นห
น้า

งา
นท

ี่
ตน

เอ
งร

ับผ
ิดช

อบ
ได

้ โด
ยน

 าห
ลัก

กา
รท

าง
วิช

าก
าร

มา
ใช

้ 

1 
กา

รเร
ียน

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
เก

ี่ยว
กับ

กา
รบ

ริห
าร

จัด
กา

รค
นเ

พ่ิม
 

1 
กา

รจ
ัดซ

ื้อ 
จัด

จ้า
ง 

1 
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  ต
าร

าง
 4

1 
(ต

่อ)
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

10
 

- 
 - 

กา
รค

้นค
ว้า

งา
นว

ิจัย
อย

่าง
เป

็นร
ะบ

บ 
เพ่ื

อ
ต่อ

ยอ
ดใ

นก
าร

ท า
งา

นว
ิจัย

เพ
ื่อแ

ก้ไ
ขป

ัญห
า

ใน
งา

นท
ี่ตน

เอ
งร

ับผ
ิดช

อบ
ได

้ 

1 
กา

รจ
ัดก

าร
 

1 

11
 

- 
 - 

คว
าม

รู้ด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

งบ
ัณฑ

ิตป
ัจจ

ุบัน
   

   
มีก

าร
อัป

เด
ตค

วา
มร

ู้เรื่อ
ยๆ

 
1 

กา
รคั

ดเ
ลือ

ก 
Re

fe
re

nc
e 

ที่เ
หม

าะ
สม

แล
ะ 

หล
ักส

ถิต
ิท่ีเ

กี่ย
วข

้อง
ใน

งา
นว

ิจัย
 

1 

12
 

- 
 - 

คว
าม

รู้ด
้าน

คล
ินิก

 ผ
ลิต

 ช
ุมช

น 
เพ

ิ่มเ
ติม

 
ด้า

นก
าร

ศึก
ษา

วิจ
ัย 

1 
คว

าม
มั่น

ใจ
ใน

คว
าม

สา
มา

รถ
 

1 

13
 

- 
 - 

กา
รพั

ฒน
าใ

ห้บ
ัณฑิ

ตม
ีคว

าม
รู้ท

ี่ดี 
มีก

าร
ค้น

หา
คว

าม
รู้ ใ

ฝ่ร
ู้ 

1 
ทัก

ษะ
กา

รบ
ริห

าร
บุค

คล
ใน

กล
ุ่มย

่อย
 ๆ

 
(ผ

ู้ใต
้บัง

คับ
บัญ

ชา
ระ

ดับ
รอ

งล
งไป

) 
1 

14
 

- 
 - 

- 
 - 

กา
รเก็

บร
วบ

รว
มข้

อม
ูล 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์

ข้อ
มูล

 
1 
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 ต

าร
าง

 4
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 

1. 
ภ.

ม.
เภ

สัช
กร

รม
คล

ินิก
 

1 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้ค
วา

มร
ู้กับ

บร
ิบท

ขอ
งโร

งพ
ยา

บา
ล 

1 
- 

 - 
คว

าม
รู้พ

ื้นฐ
าน

ปฐ
มภ

ูมิ 
1 

2. 
ภ.

ม.
เภ

สัช
กร

รม
ปฐ

มภ
ูมิ 

1 
กา

รม
ีวิน

ัย 
ตร

งต
่อเ

วล
า ท

 าง
าน

เต
็มท

ี่ใน
วิช

าช
ีพ 

1 
กา

รอ
บร

มท
ีส่อ

ดค
ล้อ

งก
ับง

าน
ใน

โร
งพ

ยา
บา

ล 
1 

พฤ
ติก

รร
มบ

ริก
าร

 ก
าร

สื่อ
สา

ร 
1 

3. 
วท

.ม
.ส

มุน
ไพ

รแ
ละ

ผลิ
ตภ

ัณ
ฑ์ธ

รร
มช

าต
ิ 

1 
คว

าม
มุ่ง

ม่ัน
แล

ะค
วา

มต
ั้งใจ

ใน
กา

รท
 าง

าน
เพ่ื

อใ
ห้ก

าร
ด า

เน
ินง

าน
บร

รล
ุตา

ม
วัต

ถุป
ระ

สง
ค์ไ

ด้อ
ย่า

งม
ีปร

ะส
ิทธ

ิผล
   

   
   

แล
ะมี

ปร
ะส

ิทธ
ิภา

พ 

5 
มีก

าร
แล

กเ
ปล

ี่ยน
เรีย

นร
ู้ร่ว

มกั
บส

หส
าข

า
วิช

าช
ีพ 

ท า
ให

้เก
ิดท

ักษ
ะ 

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ 
แล

ะเ
กิด

กา
รพั

ฒน
าต

่อย
อด

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

5 
กา

รบ
ริห

าร
จัด

กา
ร ค

วา
มค

ิดร
ิเริ่ม

สร
้าง

สร
รค

์ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

 
5 

2 
ทัก

ษะ
ทา

งค
วา

มคิ
ด 

กา
รค

ิดว
ิเค

รา
ะห

์ 
1 

ให
้สา

มา
รถ

เรีย
นร

ู้ได
้ตล

อด
ชีว

ิต 
1 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้มา

ปร
ะย

ุกต
์

กับ
งา

นป
ระ

จ า
 

1 
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 ต

าร
าง

 4
1 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

3 
กา

รต
รง

ต่อ
เวล

า ม
ีคว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บใ
นง

าน
 

1 
กา

รท
 าว

ิจัย
 แ

ละ
พัฒ

นา
งา

น 
1 

คว
าม

เช
ี่ยว

ชา
ญม

ีคว
าม

รู้ใ
นง

าน
 

1 
4 

กา
รม

คีุณ
ธร

รม
จร

ิยธ
รร

ม 
1 

บัณ
ฑิต

คว
รศ

ึกษ
าต

่อใ
ห้ม

าก
ขึ้น

 
1 

สา
ยว

ิชา
ชีพ

ขอ
งต

นเ
อง

ตา
มล

ักษ
ณะ

งา
นท

ี่ท า
 

1 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าเ

อก
 

1.ป
ร.ด

.เภ
สัช

ศา
สต

ร์ 

1 
อย

าก
ได

้บัณ
ฑิต

ที่ม
ีคว

าม
ปร

ะพ
ฤต

ิดี 
   

   
  

มีคุ
ณธ

รร
ม 

1 
กา

รด
ูแล

ด้า
นเ

ภส
ัชก

รร
ม 

1 
วิจ

ัยแ
ละ

พัฒ
นา

ใน
ชุม

ชน
 

1 

 
 

     

204 



 

คณ
ะส

าธ
าร

ณ
สุข

ศา
สต

ร์ 

   
ผล

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
ข้อ

มูล
 

   
   

   
  ต

าร
าง

 4
2 

ผล
กา

รส
 าร

วจ
คว

าม
พึง

พอ
ใจ

ขอ
งผ

ู้ใช
้บัณ

ฑิต
ที่ม

ีต่อ
คุณ

ภา
พข

อง
บัณ

ฑิต
ระ

ดับ
ปร

ิญญ
าต

รี โ
ท 

แล
ะเ

อก
  ต

าม
กร

อบ
มา

ตร
ฐา

นคุ
ณว

ุฒิ 
ระ

ดับ
อุด

มศึ
กษ

าแ
ห่ง

ชา
ต ิ

รุ่น
ปีก

าร
ศึก

ษา
 2

56
3 

 ค
ณ

ะส
าธ

าร
ณ

สุข
ศา

สต
ร ์

 

   ท่ี  
คณ

ะ/
ระ

ดับ
/ห

ลัก
สูต

ร 

จ า
นว

น 
หล

ักส
ูตร

 
ท้ัง

สิ้น
 

จ า
นว

น 
ผู้ส

 าเ
ร็จ

 
กา

รศึ
กษ

า 
   

(N
) 

จ า
นว

นผู้
 

ใช้
บัณ

ฑิต
 

ท่ีต
อบ

 
แบ

บ 
ส า

รว
จ 

  (
n)

 

ร้อ
ยล

ะ 
ขอ

งผู้
ใช้

 
บัณ

ฑิต
ท่ี 

ตอ
บ 

แบ
บ 

ส า
รว

จ 

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ผู้ใ

ช้บ
ัณ

ฑิต
 

สูต
รค

 าน
วณ

ตัว
บ่ง

ช้ี 
2.1

 (ร
ะด

ับห
ลัก

สูต
ร)

 
ด้า

นคุ
ณ

ธร
รม

 
จริ

ยธ
รร

ม 
ด้า

นค
วา

มรู้
 

   

ด้า
นท

ักษ
ะท

าง
 

ปัญ
ญ

า 
ด้า

นท
ักษ

ะค
วา

ม 
สัม

พัน
ธ์ร

ะห
ว่า

ง
บุค

คล
แล

ะค
วา

ม
รับ

ผิด
ชอ

บ 

ด้า
นท

กัษ
ะก

าร
วิเ

คร
าะ

ห ์
เช

ิงต
ัวเ

ลข
กา

รส
ื่อส

าร
 

แล
ะก

าร
ใช

้เท
คโ

นโ
ลย

ี
สา

รส
นเ

ทศ
 

ด้า
นท

ักษ
ะก

าร
 

ปฏ
ิบัต

ทา
งวิ

ชา
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นา
คว

าม
รู้แ

ละ
ทบ

ทว
นค

วา
มร

ู้อย
ู่เส

มอ
  

4 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

ใช
้เท

คโ
นโ

ลย
ี

คอ
มพิ

วเต
อร

์ ก
าร

ใช
้โป

รแ
กร

มต
่าง

ๆ
อย

่าง
ช า

นา
ญ 

4 

3 
เน

้นฝ
ึกใ

ห้ผ
ู้เรีย

นก
ล้า

พูด
 ก

ล้า
ท า

 ก
ล้า

แส
ดง

ออ
ก 

มีค
วา

มเ
ป็น

ผู้น
 า  

2 
กา

รน
 าเส

นอ
งา

นว
ิจัย

แล
ะผ

ลง
าน

วิช
าก

าร
 

2 
บูร

ณา
กา

รเช
ื่อม

โย
งกั

บเ
คร

ือข
่าย

ต่า
งๆ

 ห
ลา

กห
ลา

ยม
ิติ 

1 

4 
มุ่ง

ม่ัน
ตั้ง

ใจ
ท า

งา
นใ

ห้บ
รร

ลุว
ัตถ

ุปร
ะส

งค
์   

มีค
วา

มพ
ยา

ยา
ม 

ขย
ันห

มั่น
เพี

ยร
 

1 
คว

รพ
ัฒน

าใ
ห้น

ิสิต
สน

ใจ
ศึก

ษา
ค้น

คว
้า  

 
หา

คว
าม

รู้อ
ย่า

งต
่อเ

นื่อ
ง 

2 
กา

รม
มีน

ุษย
สัม

พัน
ธ์ 

แล
ะก

าร
ติด

ต่อ
ปร

ะส
าน

งา
นก

ับห
น่ว

ยง
าน

อ่ืน
 

1 

5 
กา

รจ
ัดก

าร
เค

รื่อ
งบ

ุคล
ิกภ

าพ
 

1 
กา

รจ
ัดอ

บร
มใ

ห้ค
วา

มร
ู้เพ่ิ

มพู
นท

ักษ
ะ 

  
แก่

นิส
ิตอ

ย่า
งต

่อน
ื่อง

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

ใน
ที่ช

ุมช
นแ

ละ
   

 
สา

ธา
รณ

ะ 
1 

6 
กา

รต
ระ

หน
ักถึ

งห
น้า

ที่ข
อง

ตน
เอ

งแ
ละ

 
เห

็นป
ระ

โย
ชน

์ส่ว
นร

วม
 

1 
คว

รส
่งเส

ริม
ให

้บัณ
ฑิต

ได
้มีก

าร
ศึก

ษา
อย

่าง
ต่อ

เน
ื่อง

หร
ือไ

ด้ร
ับก

าร
อบ

รม
ใน

ระ
ยะ

สั้น
 ต

าม
หัว

ข้อ
หร

ือเ
รื่อ

งท
ี่บัณ

ฑิต
มี

คว
าม

สน
ใจ

 

1 
กา

รพั
ฒน

าบ
ุคล

ิกภ
าพ

 ก
าร

ให
้

ค า
ปร

ึกษ
าแ

บบ
มุ่ง

เน
้นผ

ลส
ัมฤ

ทธ
ิ์ 

1 

7 
พัฒ

นา
ด้า

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิ ท
ักษ

ะใ
นก

าร
ท า

งา
นจ

ริง
 

1 
คว

รเน
้นพ

ฒัน
าด

้าน
กา

รป
ฏิบ

ัติ 
ทัก

ษะ
ใน

กา
รท

 าง
าน

จร
ิง 

1 
กา

รถ่
าย

ทอ
ดค

วา
มร

ู้ 
1 
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ตา

รา
ง 4

3 
(ต

่อ)
 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้
บัณ

ฑิต
มีค

วา
มร

ู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

8 
ทัก

ษะ
กา

รท
 าว

ิจัย
 ก

าร
ใช

้โป
รแ

กร
ม 

SP
SS

 
1 

ทัก
ษะ

กา
รน

 าเส
นอ

ผล
งา

น 
1 

เพ่ิ
มเ

ติม
คว

าม
รู้ด

้าน
จิต

วิท
ยา

เพ่ื
อ

น า
มา

ใช
้ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 เน

ื่อง
จา

ก
สถ

าน
ที่ท

 าง
าน

จร
ิงม

ีกา
รท

 าง
าน

ร่ว
มกั

บบ
ุคค

ลอ่ื
น 

1 

9 
คว

าม
ขย

ัน 
แล

ะเ
รยี

นร
ู้งา

นไ
ด้ด

ี 
1 

คว
รศ

ึกษ
าข

้อม
ูลค

วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
เห

ตุก
าร

ณ์ห
รือ

สถ
าน

กา
รณ

์ที่เ
กิด

ข้ึน
ใน

ปัจ
จุบ

ันอ
ย่า

งส
ม่ า

เส
มอ

 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
งา

นพั
สด

ุ 
1 

10
 

ทัก
ษะ

กา
รพู

ดใ
นท

ี่สา
ธา

รณ
ะ 

1 
คว

าม
สา

มา
รถ

น า
คว

าม
รู้ส

ู่กา
รป

ฏิบ
ัติ

หล
าก

หล
าย

วิธ
ีกา

รเพ่ื
อเ

ป้า
หม

าย
ขอ

ง
อง

ค์ก
ร 

1 
ทัก

ษะ
กา

รแ
ก้ป

ัญห
าเฉ

พา
ะห

น้า
 

1 

11
 

กา
รฝ

ึกใ
ห้เ

ป็น
คน

ช่า
งส

ังเก
ต 

 
1 

ด้า
นก

าร
สร

้าง
สื่อ

กล
าง

ระ
หว

่าง
ผู้ป

ฏิบ
ัติง

าน
กับ

ชุม
ชน

 
1 

พัฒ
นา

ด้า
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิ ท

ักษ
ะ 

   
   

 
ใน

กา
รท

 าง
าน

จร
ิง 

1 

12
 

กา
รม

ีคว
าม

คิด
ริเร

ิ่มส
ร้า

งส
รร

ค์ 
 

กา
รพั

ฒน
าส

ร้า
งส

รร
ค์ง

าน
ด้า

นว
ิจัย

 
1 

กา
รน

 าเส
นอ

ผล
งา

นว
ิชา

กา
ร 

1 
13

 
กา

รม
ีมน

ุษย
์สัม

พัน
ธ์ท

ี่ดี 
รู้จ

ักก
าล

เท
ศะ

   
   

   
 

กา
รพั

ฒน
าค

วา
มร

ู้ด้า
นว

ิชา
กา

ร 
1 

กา
รเป

็นพิ
ธีก

ร 
1 

     

209 



    
   

   
   

   
   

ตา
รา

ง 4
3 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้
บัณ

ฑิต
มีค

วา
มร

ู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

14
 

กา
รม

ีระ
เบ

ียบ
วิน

ัย 
1 

พัฒ
นา

ทัก
ษะ

ด้า
นว

ิชา
กา

ร ก
าร

วิเค
รา

ะห
์

ข้อ
มูล

 ก
าร

น า
เส

นอ
ข้อ

มูล
 ก

าร
จัด

ท า
รา

ยง
าน

 

1 
คว

าม
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 ท
 าง

าน
ร่ว

มกั
บ

ผู้อ
ื่นไ

ด้ด
ี 

1 

15
 

กา
รพั

ฒน
าด้

าน
กา

รส
ื่อส

าร
 

1 
- 

- 
กฏ

หม
าย

วิช
าก

าร
 

1 

16
 

พัฒ
นา

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์แล

ะก
าร

แก
้ปัญ

หา
 

1 
- 

- 
มีค

วา
มร

ู้ใน
เรื่อ

งห
นัง

สือ
รา

ชก
าร

 
1 

17
 

ทัก
ษะ

กา
รน

 าเส
นอ

งา
นว

ิจัย
หร

ือง
าน

วิช
าก

าร
ด้า

นส
าธ

าร
ณส

ุข 
1 

- 
- 

ด้า
นก

าร
ช่ว

ยเ
หล

ือผ
ู้อื่น

 
1 

18
 

กา
รม

ีคว
าม

กร
ะต

ือร
ือร

้นใ
นก

าร
ท า

งา
น 

1 
- 

- 
คว

รเพ่ิ
มท

ักษ
ะด

้าน
กา

รท
 าเอ

กส
าร

ทา
งร

าช
กา

ร 
1 

19
 

พัฒ
นา

ให
้บัณ

ฑิต
มีค

วา
มค

ิดส
ร้า

งส
รร

ค์ใ
น

งา
นท

าง
วิช

าก
าร

 
1 

- 
- 

กา
รฝ

ึกป
ระ

สบ
กา

รณ์
รอ

บด
้าน

 ม
ีกา

ร
ฝึก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ใ
นห

น่ว
ยง

าน
ที่

หล
าก

หล
าย

เพ
ื่อท

ี่จะ
ให

้บัณ
ฑิต

จบ
ให

ม่ส
าม

าร
ถป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช้ท

ักษ
ะแ

ละ
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ก

าร
ฝึก

งา
นม

า
ปฏ

ิบัต
ิงา

นใ
นห

น่ว
ยง

าน
ได

้ดีย
ิ่งข

ึ้น 

1 
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  ต
าร

าง
 4

3 
(ต

่อ)
 

 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้
บัณ

ฑิต
มีค

วา
มร

ู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

20
 

กา
รม

ีคุณ
ธร

รม
 จ

ริย
ธร

รม
 ม

ีมา
รย

าท
 

แล
ะอ่

อน
น้อ

มถ่
อม

ตน
 

1 
- 

- 
ทัก

ษะ
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

 
1 

21
 

กา
รม

ีคว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

แล
ะมี

วิน
ัยใ

น
ตน

เอ
งเส

มอ
 

1 
- 

- 
- 

- 

22
 

กา
รม

ีลัก
ษณ

ะป
ระ

จ า
ตัว

ที่ด
ีอย

ู่แล
้ว 

1 
- 

- 
- 

- 

23
 

กา
รพั

ฒน
าบ

ุคล
ิกภ

าพ
 เพ่ื

อใ
ห้เ

หม
าะ

สม
กับ

ลัก
ษณ

ะง
าน

ที่ป
ฏิบ

ัติ 
1 

- 
- 

- 
- 

24
 

กา
รม

ีกิร
ิยา

มา
รย

าท
ที่ด

ี ส
าม

าร
ถท

 าง
าน

รว่
มกั

บค
นอ่ื

นใ
นอ

งค
์กร

ได
้เป

็นอ
ย่า

งด
ี 

1 
- 

- 
 - 

 - 
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  ต

าร
าง

 4
3 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้
บัณ

ฑิต
มีค

วา
มร

ู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าโ

ท 
1. 

ส.
ม.

สา
ธา

รณ
สุข

ศา
สต

รม
หา

บัณ
ฑิต

 
1 

คว
าม

รู้ ค
วา

มส
าม

าร
ถท่ี

ใช
้ใน

กา
ร

ปฏ
ิบัต

ิงา
น 

3 
คว

รเพ่ิ
มห

ลัก
สูต

รใ
ห้ม

ีคว
าม

หล
าก

หล
าย

มา
กข

ึ้น 
เพ่ื

อใ
ห้บ

ัณฑ
ิตมี

โอ
กา

สใ
นก

าร
เล

ือก
สา

ขา
วิช

าท
ี่ต้อ

งก
าร

 

1 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
 ก

าร
คิด

อย
่าง

เป
็น

ระ
บบ

แล
ะส

าม
าร

ถบ
ูรณ

าก
าร

อง
ค์

คว
าม

รู้ใ
นห

ลัก
สูต

รส
ู่กา

รป
ฏบ

ัติง
าน

ได
้อย

่าง
มีป

ระ
สิท

ธิภ
าพ

 

22
 

2 
คว

าม
สา

มา
รถ

วา
งแ

ผน
ด า

เน
ินง

าน
ได

้
อย

่าง
มีป

ระ
สิท

ธิภ
าพ

 ผ
ลง

าน
ได

้คุณ
ภา

พ
ตา

มเ
กณ

ฑ์ท
ี่ก า

หน
ด 

1 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถพ
ร้อ

มใ
ช้ง

าน
 

1 
คว

าม
มั่น

ใจ
ใน

ตน
เอ

ง ใ
ฝ่ร

ู้ 
2 

3 
กา

รม
คีว

าม
ขย

ัน 
1 

คว
รเพ่ิ

มท
ักษ

ะด
้าน

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
1 

ทัก
ษะ

ใน
กา

รด
 าเน

ินง
าน

ใน
ทุก

สา
ขา

เบ
ื้อง

ต้น
แล

ะเ
ฉพ

าะ
เจ

าะ
จง

ใน
สา

ขา
  

ที่เ
รีย

น 

1 

4 
 - 

 - 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถด
้าน

วิช
าก

าร
 

1 
คว

าม
รู้ด

้าน
โร

คร
ะบ

าด
 ก

าร
สอ

บส
วน

โร
ค 

1 
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ตา
รา

ง 4
3 

(ต
่อ)

 
 

ข้อ
ที่ 

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ีท่่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้
บัณ

ฑิต
มีค

วา
มร

ู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

5 
 - 

 - 
คว

าม
รู้ ท

ี่จ า
เป

็นต
่อก

าร
ท า

งา
นจ
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ักษ

าแ
บบ

โบ
รา

ณ 
เช

่น 
บ่ง

ต้อ
ด้ว

ย
หน

าม
หว

าย
 เป

็นต
้น 

1 

7 
- 

- 
คว

รอ
บร

มเ
พ่ิม

เต
ิมค

วา
มร

ู้ให
ม่ๆ

ด้า
น

กา
รแ

พท
ย์แ

ผน
ไท

ย 
เช

่น 
ด้า

นก
าร

วิจ
ัย

คล
ินิก

 R
2R

 

1 
กา

รบ
ูรณ

าก
าร

กา
รใ

ช้ย
าส

มุน
ไพ

รร
ักษ

า
อา

กา
รเจ

็บป
่วย

ร่ว
มก

ับก
าร

รัก
ษา

ด้ว
ยก

าร
   

   
 

หัต
ถบ

 าบ
ัด 

1 

8 
- 

- 
ทัก

ษะ
กา

รเร
ียน

รู้พั
ฒน

าก
าร

ท า
งา

น 
1 

ทัก
ษะ

ทา
งด

้าน
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

1 

9 
- 

- 
ทัก

ษะ
กา

รด
 าเน

ินช
ีวิต

ใน
สัง

คม
เพ่ิ

มค
วา

มร
ู้

ด้า
นก

าร
ใช

้ชีว
ิต 

เช
่น 

ดู 
GP

S 
1 

คว
าม

รู้เก
ี่ยว

กับ
กา

รอ
ยู่ไ

ฟห
ลัง

คล
อด

 
1 

10
 

- 
- 

กา
รม

คีุณ
ธร

รม
จร

ิยธ
รร

ม 
1 

กา
รต

ิดต
าม

ผล
กา

รร
ักษ

า 
1 

11
 

- 
- 

กา
รพั

ฒน
าง

าน
วิจ

ัย 
1 

- 
- 
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 ต

าร
าง

 4
5 

(ต
่อ)

 

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข้

อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

2. 
วท

.บ
. ป

ฏิบ
ัติก

าร
ฉุก

เฉ
ินก

าร
แพ

ทย์
 

1 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บต
่อห

น้า
ที่ 

มีภ
าว

ะผ
ู้น า

 
3 

กา
รม

ีคว
าม

รู้แ
ละ

ทัก
ษะ

ด้า
นป

ฏิบ
ัติก

าร
ฉุก

เฉ
ินก

าร
แพ

ทย
์  

3 
ด้า

นเ
ทค

โน
โล

ยีส
าร

สน
เท

ศ 
3 

2 
ใฝ

่เรีย
นร

ู้ตล
อด

เวล
า 

1 
กา

รศึ
กษ

าค้
นค

ว้า
หา

คว
าม

รู้ใ
หม

่ๆอ
ย่า

ง
ต่อ

เน
ื่อง

 
1 

ทัก
ษะ

คว
าม

เป
็นผ

ู้น า
 

1 

3 
บัณ

ฑิต
ปฏ

ิบัต
ิตน

ดีอ
ยู่แ

ล้ว
 อ

ยา
กใ

ห้ป
ฏิบ

ัติ
เช

่นน
ี้สม

่ าเส
มอ

 
1 

กา
รส

อน
งา

นแ
ละ

กา
รว

าง
แผ

นด
 าเน

ินง
าน

 
1 

So
ft 

sk
ill 

ใน
กา

รท
 าง

าน
ร่ว

มกั
บผ

ู้อ่ืน
  

1 

4 
กา

รม
ีคว

าม
คิด

ริเร
ิ่มพั

ฒน
าง

าน
 

1 
คว

าม
รู้ค

วา
มส

าม
าร

ถด
้าน

วิช
าก

าร
ขอ

ง
บัณ

ฑิต
 

1 
กา

รต
รง

เวล
า 

1 

5 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รท
 าง

าน
ที่ม

อบ
หม

าย
ให

้ส า
เร็จ

ไป
ด้ว

ยด
ี 

1 
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้มา
ปร

ะย
ุกต

์ใช
้ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1 

กา
รเข้

าใ
จใ

นช
ีวิต

วัย
ท า

งา
น 

1 

6 
กล

้าค
ิด 

กล
้าแ

สด
งอ

อก
  

1 
เน

้นก
าร

พัฒ
นา

ใน
เรื่อ

งภ
าษ

าเพ่ื
อก

าร
สื่อ

สา
ร 

1 
ทัก

ษะ
ด้า

นก
าร

สื่อ
สา

ร 
1 

7 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
1 

คว
รเน

้นใ
ห้บ

ัณฑิ
ตพั

ฒน
าค

วา
มร

ู้อย
ู่

ตล
อด

เวล
า แ

ละ
สา

มา
รถ

ปร
ะย

ุกต
์อง

ค์
คว

าม
รู้ร

ับม
ือก

ับส
ถา

นะ
กา

รณ
์ต่า

งๆ
ได

้ดี 

1 
กา

รเร
ียน

รู้อ
ย่า

งต
่อเ

นื่อ
ง 

1 
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ตา

รา
ง 4

5 
(ต

่อ)
 

 

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้ด

้าน
วิช

าก
าร

ขอ
งบั

ณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

8 
คว

าม
เข

้าใ
จง

าน
เรีย

นร
ู้งา

นไ
ด้เ

ร็ว
 

1 
เน

้นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิ ค
วบ

คู่ก
ับท

ักษ
ะพ

ฤต
ิกร

รม
บร

ิกา
รท

ี่ดี 
1 

คว
าม

รู้ด
้าน

ธุร
กิจ

สุข
ภา

พ 
กา

รบ
ริห

าร
จัด

กา
รภ

าษ
ี 

1 

9 
กา

รเร
ียน

รู้ส
ิ่งให

ม่ๆ
แล

ะก
าร

พัฒ
นา

ตน
เอ

ง
อย

ู่เส
มอ

 
1 

- 
- 

- 
- 

10
 

คว
าม

มั่น
ใจ

ใน
ตัว

เอ
ง 

1 
- 

- 
- 

- 
11

 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
 แ

ละ
กา

รพั
ฒน

า
บุค

ลิก
ภา

พ 
1 

- 
- 

- 
- 
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21
9 

 

คณ
ะส

ัตว
แพ

ทย
ศา

สต
ร์ 

   
ผล

กา
รวิ

เค
รา

ะห์
ข้อ

มูล
 

   
   

   
  ต

าร
าง

 4
6 

ผล
กา

รส
 าร

วจ
คว

าม
พึง

พอ
ใจ

ขอ
งผ

ู้ใช
้บัณ

ฑิต
ที่ม

ีต่อ
คุณ

ภา
พข

อง
บัณ

ฑิต
ระ

ดับ
ปร

ิญญ
าต

รี โ
ท 

แล
ะเ

อก
  ต

าม
กร

อบ
มา

ตร
ฐา

นคุ
ณว

ุฒิ 
ระ

ดับ
อุด

มศึ
กษ

าแ
ห่ง

ชา
ต ิ

รุน่
ปีก

าร
ศึก

ษา
 2

56
3 
– 

คณ
ะส

ัตว
แพ

ทย
ศา

สต
ร ์

   
   

   
   

   
   

   
   

 
   ที่  

คณ
ะ/

ระ
ดับ

/ห
ลัก

สูต
ร 

จ า
นว

น 
หล

ักส
ูตร

 
ทั้ง

สิ้น
 

จ า
นว

น 
ผู้ส

 าเร
็จ 

กา
รศ

ึกษ
า 

   
(N

) 

จ า
นว

นผ
ู้ 

ใช
้บัณ

ฑิต
 

ที่ต
อบ

 
แบ

บ 
ส า

รว
จ 

  (
n)

 

ร้อ
ยล

ะ 
ขอ

งผ
ู้ใช

้ 
บัณ

ฑิต
ที่ 

ตอ
บ 

แบ
บ 

ส า
รว

จ 

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ผู้ใ

ช้บ
ัณฑิ

ต 
สูต

รค
 าน

วณ
ตัว

บ่ง
ชี้ 

2.1
 (ร

ะดั
บห

ลัก
สูต

ร) 
ด้า

นค
ุณธ

รร
ม 

จร
ิยธ

รร
ม 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
   

ด้า
นท

ักษ
ะท

าง
 

ปัญ
ญา

 
ด้า

นท
ักษ

ะค
วา

ม 
สัม

พัน
ธ์ร

ะห
ว่า

ง
บุค

คล
แล

ะค
วา

ม
รับ

ผิด
ชอ

บ 

ด้า
นทั

กษ
ะก

าร
วิเค

รา
ะห

์ 
เชิ

งตั
วเล

ขก
าร

สื่อ
สา

ร 
แล

ะก
าร

ใช้
เท

คโ
นโ

ลย
ี

สา
รส

นเ
ทศ

 

ด้า
นท

ักษ
ะก

าร
 

ปฏิ
บัต

ทา
งว

ิชา
ชีพ

 
   

ผล
รว

มค่
า

คะ
แน

นท่ี
 

ได้
จา

กก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

บัณ
ฑิต

  

จ า
นว

น 
บัณ

ฑิต
 

ท่ีไ
ด้ร

ับก
าร

ปร
ะเ

มิน
 x 

จ า
นว

นข้
อ 

 

   
  ค

ะแ
นน

ที่ไ
ด้  

 
 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

m
ea

n 
ร้อ

ยล
ะ 

1 
สัต

วแ
พท

ยศ
าส

ตร
์ 

1 
26

 
8 

30
.7

7 
4.7

0 
94

.0
0 

3.8
8 

77
.6

0 
4.0

0 
80

.0
0 

4.0
8 

81
.6

0 
3.6

6 
73

.2
0 

3.8
2 

76
.4

0 
1,0

24
  

25
6 

 
4.0

0 
80

.0
0 

1.1
 

ระ
ดับ

ปร
ิญา

ตร
ี 

1 
26

 
8 

30
.7

7 
4.7

0 
94

.0
0 

3.8
8 

77
.6

0 
4.0

0 
80

.0
0 

4.0
8 

81
.6

0 
3.6

6 
73

.2
0 

3.8
2 

76
.4

0 
1,0

24
  

25
6 

 
4.0

0 
80

.0
0 

1.1 .1 
สพ

.บ
.สัต

วแ
พท

ยศ
าส

ตร
บัณ

ฑิต
 

  
26

 
8 

30
.77

 
4.7

0 
94

.00
 

3.8
8 

77
.60

 
4.0

0 
80

.00
 

4.0
8 

81
.60

 
3.6

6 
73

.20
 

3.8
2 

76
.40

 
1,0

24
  

25
6 

 
4.0

0 
80

.00
 

 

   
   

   
  จ

าก
ตา

รา
ง 4

6 
พบ

ว่า
 ผ

ู้ใช
้บัณ

ฑิต
มีค

วา
มพึ

งพ
อใ

จต
่อก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

นข
อง

บัณ
ฑิต

 ค
ณ

ะส
ัตว

แพ
ทย

ศา
สต

ร์ 
ใน

ภา
พร

วม
ทั้ง

คณ
ะ 

มีค
วา

มพึ
งพ

อใ
จอ

ยู่ใ
นร

ะด
ับม

าก

( X
= 

4.
00

) เ
มื่อ

พิจ
าร

ณ
าเ

ป็น
รา

ยห
ลัก

สูต
ร 

พบ
ว่า

 ผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

มีค
วา

มพึ
งพ

อใ
จต

่อบ
ัณ

ฑิต
แย

กร
าย

หล
ักส

ูตร
 อ

ยู่ใ
นร

ะด
ับม

าก
ที่ส

ุด 
1 

หล
ักส

ูตร
 ได

้แก
่ ห

ลัก
สูต

ร 
   

   
   

   
  

สพ
.บ

.สัต
วแ

พท
ยศ

าส
ตร

บัณ
ฑิต

 ( X
= 

4.0
0)
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ตอ
นท

ี่ 3
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

คว
าม

ต้อ
งก

าร
คุณ

ลัก
ษณ

ะบ
ัณ

ฑิต
จา

กผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

 
 

 
จา

กก
าร

ส า
รว

จค
วา

มค
ิดเ

ห็น
ขอ

งผ
ู้ใช

้บัณ
ฑิต

 ค
ณ

ะส
ัตว

แพ
ทย

ศา
สต

ร์ 
พบ

ว่า
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

 เก
ี่ยว

กับ
กา

รพั
ฒน

าค
ุณล

ักษ
ณะ

ขอ
งบ

ัณฑิ
ตแ

ละ
ข้อ

เส
นอ

แน
ะเ

ก่ีย
วก

ับ
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
นส

รุป
แย

กเ
ป็น

ระ
ดับ

กา
รศ

ึกษ
า ไ

ด้ด
ังน

ี้  

 
 ต

าร
าง

 4
7 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะเ
กี่ย

วก
บัก

าร
พฒั

นา
คุณ

ลัก
ษณ

ะข
อง

บัณ
ฑิต

แล
ะข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กบั
กา

รจ
ัดก

าร
เรีย

นก
าร

สอ
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญญ

าต
รี โ

ทแ
ละ

ปร
ิญญ

าเอ
ก 

คณ
ะส

ัตว
แพ

ทย
ศา

สต
ร ์

ข้อ
ที่ 

  

คว
าม

คิด
เห

็น/
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

1.1
 ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
ลัก

ษณ
ะท่ี

ดีป
ระ

จ า
ตัว

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.2
  ข

้อเ
สน

อแ
นะ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รพ
ัฒ

นา
คว

าม
รู้

ด้า
นวิ

ชา
กา

รข
อง

บัณ
ฑิต

 
จ า

นว
น 

1.
3 

 ท
ักษ

ะท
ี่ท่า

นต
้อง

กา
รใ

ห้บ
ัณ

ฑิต
มี

คว
าม

รู้เพ
ิ่มเ

ติม
ด้า

นใ
ดเ

พื่อ
ช่ว

ยใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา

น 
จ า

นว
น 

ระ
ดับ

ปร
ิญ

ญ
าต

รี 
สพ

.บ
.ส

ัตว
แพ

ทย
ศา

สต
รบ

ัณ
ฑิต

 
1 

คว
าม

กร
ะต

ือร
ือร

้นใ
นก

าร
ท า

งา
น 

2 
กา

รป
ลูก

ฝัง
ให

้นิส
ิตส

นใ
จแ

สว
งห

าค
วา

มร
ู้   

  
เพ่ื

อก
าร

พัฒ
นา

คว
าม

สา
มา

รถ
เพ่ิ

มเ
ติม

 
2 

ทัก
ษะ

ด้า
นก

าร
ผ่า

ตัด
 

2 

2 
คว

าม
กล

้าพู
ด 

กล
้าแ

สด
งอ

อก
 

1 
คว

รเน
้นใ

ห้ก
าร

คิด
เเบ

บม
ีเเบ

บเ
เผ

น 
ตา

มห
ลัก

 
PO

A 
1 

กา
รเร

ียน
รู้ท

 าง
าน

 
1 

3 
- 

- 
คว

รเพ่ิ
มท

ักษ
ะก

าร
ปฏ

ิบัต
ิ 

1 
กา

รคิ
ดเ

เบ
บม

ีเเบ
บเ

เผ
น 

PO
A 

1 

4 
- 

- 
- 

- 
คว

าม
เช

ี่ยว
ชา

ญใ
นง

าน
ที่ป

ฏิบ
ัติง

าน
 

1 
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แบบส ารวจความพึงพอใจผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อคุณภาพของบัณฑิตระดับปริญญาตรี   
               โท และเอก ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  

              รุ่นปีการศึกษา 2563 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ตัวอย่าง แบบส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม               
           รุ่นปีการศึกษา 2563 

                          บัณฑติท่ีท่านประเมิน  

                                                                                                         ชื่อ-สกุล............................................................................. 
                                                                           คณะการบัญชีและการจัดการ 

                                       หลักสูตร.บธ.ม.(การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ)    
                                                                        
                                                                             แบบสอบถาม 

ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑติตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
หลักสูตรบริหารธุรกจิมหาบัณฑิต (การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกจิ)  มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

 
        แบบสอบถามมี 3 ตอน ดังนี้ 
       ตอนที่ 1 ขอ้มูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 2 ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อการปฏิบัติงานของบัณฑิต  
          มหาวิทยาลัยมหาสารคาม และตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะความตอ้งการคุณลักษณะบัณฑิตจากผู้ใช้บัณฑิต  
     ตอนที่  1  ข้อมูลทั่วไป  
             โปรดเขียนตอบ และ/หรือ ท าเครื่องหมาย   ในช่อง  ที่ตรงกับความเป็นคิดเห็นของท่านมากที่สุด                                                                                                                                                                                                                                  
                               1.  ต าแหน่งของผู้ตอบแบบสอบถาม   
               1.  ผู้อ านวยการ            2.   ผู้จัดการ       3.   หวัหน้าฝา่ย     4.  ผู้บังคับบัญชาชั้นต้น                           
                                     5.  เจ้าของกิจการ          6.  อื่นๆ   (โปรดระบุ)..............................................................................           
             2.  ประเภทของหนว่ยงาน 
          1.  หน่วยงานราชการ      2. หน่วยงานรัฐวิสาหกิจ               
                                    3.  หน่วยงานเอกชน       4. อื่น ๆ (โปรดระบุ)............................................................. 
       3.  งานที่บัณฑิตปฏิบัติอยู ่ตรงหรือสอดคล้องกับสาขาที่จบการศึกษาหรือไม่ 
                1.  ตรง                     2. ไม่ตรง 
       4.  ระยะเวลาที่บัณฑิตท างานอยู่กับทา่น 
          1.  นอ้ยกวา่  6  เดือน            2. 6 – 12 เดือน 
          3.  มากกวา่  1  ปี            4. อื่นๆ (โปรดระบุ)............................................................. 
        5.  เมื่อกล่าวถึง “มหาวิทยาลยัมหาสารคาม” ท่านคิดถึงเร่ืองใดเป็นอันดับแรก.......................................... 
  .................................................................................................................................................................................... 
       6.  หนว่ยงานท่านตอ้งการบัณฑิตสาขาวิชาใดมากที่สุด โปรดระบ ุเรียงตามล าดับมากไปหานอ้ย 
                            1.  ................................................................................        2. ........................................................................ 
                            3.  ................................................................................        4........................................................................... 

 

 

 

 

                       

ค าชี้แจง 
            แบบสอบถามนี้ ส าหรับผู้บงัคับบัญชาที่ก ากบั ดูแลการท างานของบุคคลที่ถูกประเมิน ซ่ึงเป็นผู้ประเมินการปฏิบัติงาน  
ของผู้ถูกประเมินตามคุณลักษณะบัณฑิตของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม ประกอบด้วยด้านคุณธรรมจริยธรรม ด้านความรู้ ด้านทักษะทางปัญญา ด้าน
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ด้านทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ส าเร็จ
การศึกษา รุ่นปีการศึกษา 2563 - 2564 โดยมีวัตถปุระสงค์ ดังนี้ 
                     1.  วัดระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อการปฏิบัติงานของบัณฑิตมหาวิทยาลยัมหาสารคาม 
                     2.  ทราบความต้องการคุณลักษณะบัณฑิตจากผู้ใช้บัณฑิต  
           การวิเคราะห์ขอ้มูล เป็นการวิเคราะห์ในภาพรวม ซ่ึงไม่มีผลกระทบต่อท่าน  จึงขอความอนุเคราะห์ตอบแบบสอบถาม 
ตามความเป็นจริง เพราะจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการพัฒนาการจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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        ตอนที่  2    แบบสอบถาม ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อการปฏบิัตงิานของบัณฑติมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความพึงพอใจของท่านที่มีต่อการปฏิบัติงานของบัณฑิต 

             มหาวิทยาลยัมหาสารคาม ซ่ึงแต่ละช่องมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
                5  =  พึงพอใจมากที่สุด    4 =  พึงพอใจมาก   3 =  พึงพอใจปานกลาง   2 = พึงพอใจน้อย   1 = ควรปรับปรุง 

การปฏบิัตงิานของบณัฑิต 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1.  ดา้นคุณธรรม จริยธรรม 
    1.1  ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต         
    1.2  มวีินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม         
    1.3  มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ
ล าดับความส าคัญ    

     

    1.4  เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น
มนุษย ์   

     

    1.5  เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม         
    1.6  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ         
2.  ดา้นความรู ้
    2.1  มีความรู้และความเขา้ใจเกี่ยวกบัหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาที่ศึกษา        
    2.2  สามารถบูรณาการความรู้ที่ศึกษาเข้ากับศาสตร์อื่น ๆ ที่เกีย่วข้องได้         
    2.3  สามารถประยกุต์ ทฤษฎีเข้ากับสถานการณ์ปัจจุบันได้         
    2.4  สามารถวิเคราะห์ปัญหา และสภาพแวดล้อมทางธุรกิจและการจัดการ รวมทั้งประยุกต์
ความรู้ในการแกป้ัญหาได้อย่างเหมาะสม    

     

    2.5  สามารถติดตามสถานการณ์และความกา้วหนา้ด้านวิชาการและการจัดการเทคโนโลยีสาร
สนะเทศทางธุรกิจได้ 

     

3.  ดา้นทักษะทางปัญญา 
    3.1   คิดอย่างมีวิจารณญาณและอยา่งเป็นระบบ         
    3.2  สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสถานการณ์ เพื่อใช้ในการแก้ไขปญัหาอย่างสร้างสรรค์        
    3.3  สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความตอ้งการ        
    3.4  สามารถประยกุต์ความรู้และทกัษะกับการแก้ไขปัญหาในชีวิตประจ าวนัได้อย่างเหมาะสม        
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
    4.1  สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและ
ภาษาตา่งประเทศได้อย่าง 
มีประสิทธิภาพ    

     

    4.2  สามารถให้ความชว่ยเหลือและอ านวยความสะดวกแก่การแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ใน
กลุ่มทั้งในบทบาทของผู้น าหรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน    

     

    4.3  สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม         
    4.4  มีความรับผิดชอบต่อการกระท าของตนเองและของกลุ่ม         
    4.5  สามารถเป็นผู้ริเร่ิมแสดงประเด็นการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและสว่นรวม พรอ้มทั้ง
แสดงจุดยืนอยา่งพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม    

     

    4.6  มีความรับผิดชอบการพัฒนาและการเรียนรู้ของตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง         
5. ด้านทักษะการวเิคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
    5.1  ทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม         
    5.2  สามารถสื่อสารได้อย่างมีประสทิธิภาพ         
    5.3  สามารถใช้เครื่องมือทางสถิติและคณิตศาสตร์การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจใน
การแก้ปญัหาได้อย่างเหมาะสม    

     

    5.4  สามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการวิจยัได้อยา่งเหมาะสม         
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                           ตอนที่ 2.2 ส่วนเพิ่มเติมที่สาขาวิชาต้องการให้มหาบณัฑิตของสาขาวชิามีมาตรฐานผลการเรียนรู้มากกว่าหรือพิเศษ                       
  กว่าบัณฑิตในสาขาวิชาอ่ืน 

การปฏบิัตงิานของบณัฑิต 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
6.  ดา้นทักษะปฏบิัติการวิชาชีพ 
    1.1  สามารถน าองค์ความรู้มาประยกุต์ใช้ในการปฏิบัติงานแบบมืออาชีพ      
    1.2  สามารถผลิตผลงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ได้       
    1.3  สามารถสือ่สารได้อย่างมีประสทิธิภาพ      
    1.4  สามารถท างานร่วมกันเป็นทีมและมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม      
    1.5  สามารถวิเคราะห ์แก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ และมีความคิดสร้างสรรค์      
    1.6  มีเจตคติที่ดีในการปฏิบัติงาน      

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะความต้องการคณุลักษณะบณัฑิตจากผู้ใชบ้ัณฑติ 

  1.   ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการพัฒนาคุณลักษณะของบัณฑิต                     
        ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
  2.  ข้อเสนอแนะเกีย่วกับการจัดการเรียนการสอน 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..… 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

                ขอขอบคุณที่ให้ความรว่มมือในครั้งนี้ 
                                                                                                                         มหาวิทยาลัยมหาสารคาม                                                
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รายงานการส ารวจ 
ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อคุณภาพบัณฑิตระดับปริญญาตรี โท และเอก 

ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ รุ่นปีการศึกษา 2563 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
............................... 

 
 ที่ปรึกษา 
             รองศาสตราจารย์อรวิชญ์ กุมพล    รองอธิการบดีฝ่ายแผนงานและพัฒนาองค์กรดิจิทัล 
               นางสาวพนมพร  ปัจจวงษ์   ผู้อ านวยการกองแผนงาน 
 
 วิเคราะห์ข้อมูล/จัดท ารูปเล่ม 
   นางนันทรัตน์  จ าปาแดง   นักวิเคราะห์นโยบายและแผน ช านาญการพิเศษ 
 
 ตรวจสอบต้นฉบับ 
   นางกานต์พิชชา สายสิงห์   นักวิเคราะห์นโยบายและแผน ช านาญการ 
   นางแจ่มจันจันทร์ หลูปรีชาเศรษฐ  นักวิเคราะห์นโยบายและแผน ช านาญการ 
 
 ผู้ร่วมด าเนินการ 
   บุคลากรกองแผนงาน กลุ่มงานสารสนเทศเพ่ือพัฒนาองค์การสู่ความเป็นเลิศ 
   คณะ/หน่วยงานภายในมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
 

 
 
 

                             ปีท่ีพิมพ์ : สิงหาคม 2565  
              กองแผนงาน ส านักงานอธิการบดี 
           มหาวิทยาลัยมหาสารคาม โทรศัพท์ /โทรสาร 0-4375-4240  
 
 


